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RESUMO

"Quando um ndo quer, dois ndo se beijam" é um projeto de uma temporada
de série para a televisdo com 9 episddios baseado na amizade inusitada entre uma
mulher de 39 anos, um “fantasma” e uma jovem mistica. A série conta a historia de
Artemisia, uma mulher divorciada que acabou de mudar-se para uma nova casa e
suspeita que tenha uma presenca sobrenatural em seu novo lar. Dominique possui
sensibilidade para o sobrenatural e conhece Artemisia que a contrata para ajuda-la a
livrar-se da presenga em sua casa. O “fantasma” ¢ na verdade Tim, um homem de 36
anos que vive clandestinamente na casa de Artemisia. Os trés desenvolvem lacos
amorosos e de amizade. Pretende-se com esse trabalho, colocar em pratica técnicas de
roteirizacdo de narrativa seriada para televisdo. Cada capitulo tem a duracdo de 54
minutos. Além da biblia da série, este produto contém um memorial explanando sobre o

N0SsO processo criativo e de desenvolvimento do projeto.

Palavras-Chave

SERIE FICCIONAL, TELEVISAO, NARRATIVA SERIADA, SOBRENATURAL,
AMIZADE.



ABSTRACT

"When one doesn't want, two do not kiss" is a series of a season project for
TV with 9 episodes based on the unusual friendship between a “ghost”, a woman of 39
years and a young mystic. The series tells the story of Artemisia, a divorced woman
who has just moved to a new home and suspected of having a supernatural presence in
her new home. Dominique has sensitivity to the supernatural and is hired by Artemisia
to get rid of the “ghost” of her house. This presence is Tim, a 36 year-old man who lives
secretely in Artemisia's house. The three of them will develop ties of love and
friendship. This project intends to put into practice techniques of serial narrative for
television. Each episode has a duration of 54 minutes. In addition to the bible of the
series, this product is accompanied by a memorial explaining about our creative and

development process.

Key words

FICTIONAL, TELEVISION SERIES, SERIAL NARRATIVE, SUPERNATURAL,
FRIENDSHIP.



INTRODUCAO AO MEMORIAL

A proposta do seriado "Quando um ndo quer, dois ndo se beijam" é ser uma
série televisiva, inspirada nos modelos estadunidenses e ingleses de teledramaturgia.
Esta série se passaria nos dias atuais, na cidade de Brasilia, Distrito Federal. Este
trabalho contém a estrutura da série, formato, nimero de temporadas, estética,
personagens, roteiro para o piloto, nimero total de episodios, seus storylines,
argumentos e escaletas.

Pensando na exigéncia cada vez maior de qualidade nas narrativas
audiovisuais buscadas pelo publico brasileiro, e da segmentacdo cada vez maior dos
telespectadores, a série sera desenvolvida levando em conta ndo sé toda uma
ambientacdo estranha e mistica, mas a atualidade em relacdo a assuntos como amizade,
astrologia, sobrenatural, ciumes, uso exacerbado de redes sociais, soliddo, morte e
religiosidade. A série ndo tem um discurso forte em causas LGBTI, pois acreditamos
que o enfoque € no relacionamento entre trés pessoas livres e donas de si mesmas. N&o
quisemos abordar situacdes em que a sexualidade dos personagens é colocada com
muito destaque. Ao invés disto, optamos por ir clareando as relacdes afetivas
gradualmente no decorrer dos episddios.

Nos ultimos anos, foram implementadas leis de incentivo por meio de
fundos de fomento a producéo audiovisual criadas pelo Ministério da Cultura, ANCINE
(Agéncia Nacional do Cinema), fundos nacionais, como o FSA (Fundo Setorial do
Audiovisual), e fundos locais, como o FAC (Fundo de Apoio a Arte e Cultura do DF),
dentre outros. Essas iniciativas nacionais e regionais de fomento & producdo agem em
sinergia com a Lei 12.485, sancionada em setembro de 2011, que obriga 0s canais pagos
de televisdo a exibirem ao menos trés horas e meia por semana de conteudo nacional,
resultando no incremento de realizacdo de séries brasileiras. De acordo com a Ancine
em apenas trés anos, de 2011 a 2014, houve um salto de mais de 600% na producéo e
veiculacdo de séries brasileiras na televisdo: em 2014 foram 506 obras seriadas
brasileiras inéditas que estrearam na TV paga.

Com as séries Filhos do Carnaval, Mandrake, Destino: Sdo Paulo, e
Magnifica 70 producdes originais do canal HBO; Sessdo de Terapia do canal GNT; e
mais recentemente, Narcos, o primeiro seriado brasileiro a ser produzido e distribuido

pela rede de streaming Netflix, pode-se observar o incremento da atuacdo producao
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brasileira de seriados ficcionais para TV. A Netflix no momento esta produzindo a série
brasileira "3%" e o0 vice-presidente de contedo original local da Netflix, Erik Barmack,
falou na abertura do ultimo dia do Rio Content Market que a empresa estd aberta a
receber projetos e quer ter novas producdes feitas no pais.

Com da ampliacdo da producdo de séries ficicionais televisivas no pais,
nota-se que o mercado de sériado, tanto nacional quanto internacional, encontra-se
sobrecarregado. Além das séries produzidas para os canais de televisdo a cabo, ainda ha
as plataformas de streaming como, Netflix, Amazon, Hulu, CBS All Access, YouTube
Red e até mesmo a PlayStation comecaram a produzir seus proprios conteddos com o
incentivo dos novos habitos televisivos, em que os telespectadores podem escolher
como, onde e quando querem assistir seus programas favoritos. Em matéria publicada
no site Noticias da TV (UOL) no dia 15 de agosto de 2015 por Jodo da Paz , John
Landgraf, o presidente dos canais FX e um dos nomes mais influentes do
entretenimento televisivo nos Estados Unidos, disse que:

“...0 mercado de séries esta saturado ¢ vive uma ‘bolha’ que vai ‘estourar’ em
dois anos ... O publico ndo vai conseguir acompanhar tantas produgdes, € os
publicitarios e anunciantes vdo focar seus recursos apenas nas Séries mais
populares, exibidas em redes tradicionais. ”

O telespectador foi ensinado nestes Gltimos anos a buscar pelo que ha de
melhor qualidade, produtos agradéveis e que possam ser consumidos em uma “sentada”
seguindo a cultura de fazer maratonas utilizando das variadas plataformas existentes,
além disso ainda ha os especialistas que recomendam determinadas séries ao invés de
outras, fazendo com que a audiéncia diminua e elimine o interesse dos produtores e
patrocinadores envolvidos em criar novas temporadas.

Visto isso, sem tantos estudos realizados na area mercadoldgica de nossa
parte, apenas seguindo intuicdo e observacdes pessoais demos prioridade em criar uma
série dramatica com aptiddo para tornar-se viavel em um mercado que apesar de muita
concorréncia ainda oferece oportunidades para novas propostas e a absor¢do de jovens
roteiristas. Acreditamos que nossa proposta de série e plausivel de seguir em

desenvolvimento e encontrar caminhos para chegar as telas.
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OBJETIVO GERAL

Criacdo de série ficcional para televisdo com a formatacdo adequada para
inscricbes em editais e desenvolvimento e posteriormente producdo para exibicdo em
canais de TV por assinatura ou plataformas de streaming. H&4 também a pretensdo de
que o projeto possa ser apresentado como nosso cartdo de visitas no mundo audiovisual.

Esse objetivo mostrou-se muito amplo, que gerou os objetivos especificos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Criar estrutura dramética de série com argumentos de uma temporada com 9
episodios de 56 minutos até uma hora de duracéo.

« Criar ambientacdo adequada para que a historia se passe em Brasilia com novas
conotacdes que ndo as corriqueiras de centro administrativo e politico nacional.

« Desenvolver personagens de forma que o publico possa se identificar.

« Abordar temas intrigantes que gerem debate e questionamentos.

« Elaborar roteiro do episodio piloto, formatado de maneira adequada a producao.

o Criar argumentos e escaletas de todos 0s nove episodios da temporada.

o Formatar a biblia do seriado com elementos suficientes para que seja
apresentada em produtoras e editais de fomento a producéo.



12

PROBLEMA DE PESQUISA

Em um primeiro momento, desejavamos abordar a temdtica “stalker” de
maneira nao pejorativa, ancorada em histdrias reais obtidas por meio do laboratério de
pesquisa que realizamos antes de comecar a escrever 0 roteiro. A intencdo do
laboratério era de descobrirmos o qudo verossimil 0 nosso cenario e ambientacdo
seriam. Tinhamos a divida real sobre esta ambientagdo de grupo de ajuda para stalkers.
As pessoas da cidade Brasilia se submeteriam a algo do género? Qual seria o perfil da
pessoa frequentando este local? E a faixa etaria? As respostas a essas perguntas serdo
encontradas nas proximas paginas, nas quais falaremos do processo de criagdo do
laboratério de pesquisa que contou com residentes de Brasilia formando um pequeno
grupo de ajuda para stalkers, além de visitas a grupos de ajuda de verdade, como o0s
alcdolicos andnimos.

O laboratério de pesquisa que realizamos em 2015 foi a criacdo de um
grupo de apoio para stalkers, onde os participantes dariam seus relatos sobre como
funcionavam as suas formas de stalkear, suas percepcdes sobre esse comportamento,
suas falhas como stalkers, dentre outros questionamentos. Nos proximos paragrafos
explicaremos como surgiu o laboratério e o seu respectivo reflexo em nosso processo
criativo.

Tinhamos varias inquietacbes com respeito da situacdo atual dos
relacionamentos humanos mediados por tecnologia comunicacional. Surgiu dai a a
motivagdo de investigar o teor duvidoso da abundéncia de informagdes que permeiam
os afetos na contemporaneidade. Hoje em dia, as pessoas tém acesso muito facil e
rapido a coisas que antigamente s se descobria conversando face a face ou perguntando
através de terceiros, como por exemplo: a escola que a pessoa estudou no ensino
fundamental e médio; data de nascimento; nome dos pais: onde nasceu e quantos anos
tem. Tudo isso pode ser obtido em poucos cliques em um smartphone com internet e
curiosidade suficiente. Queriamos pautar todo este uso frenético das redes sociais e
trazer diadlogos pertinentes para 0s espectadores.

O termo “stalker” foi cunhado nos anos 80, nos Estados Unidos quando
havia uma grande perseguicdo a celebridades. De acordo com o dicionario Merriam-
Webster, o dicionario Oxford e o de Cambridge, a pratica de espionar e perseguir

alguém obsessivamente ¢ denominada “stalking” (espreitar e/ ou perseguir). As
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perseguicdes costumam ser direcionadas a pessoas pelas quais se tem grande admiracao
ou interesse amoroso. Essas caracteristicas foram confirmadas em nosso laboratdrio de
pesquisa, atraves das reunides feitas com as pessoas que responderam aos anuncios que
colocamos pela cidade.

Como a lingua € viva, o termo ganhou outras conotacfes, principalmente
hoje em dia em nosso pais que “abrasileirou” a terminologia. Em nossa série, 0
individuo “stalker" ¢ apresentado como alguém que obtém informagdes de outrem, sem
que os mesmos tenham consciéncia que estdo sendo espreitados. Tanto os stalkers da
ficcdo quanto os da vida real, obtém suas informacbes de variadas formas. Com o
acelerado desenvolvimento da internet, os stalkers ganharam uma nova forma de
perseguir suas vitimas e a web tornou-se um meio mais comodo e eficiente para esta
pratica. Esse tipo de perseguicdo pela internet é chamado de "cyberstalking” que
engloba também envio de mensagens pelo email ou redes sociais de forma insistente ou
mesmo com ofensas. Em casos mais extremos de perseguicdo, a intimidacao psicoldgica
da vitima pode levar também a acbes violentas que atingem sua integridade fisica.
Existem diversos niveis de "stalkers" e nem todos constituem obsessdes ou transtornos
psicolégicos. Alguns tratam-se apenas de pessoas com curiosidade em vasculhar a vida
alheia, sem chegar ao ponto de configurar-se como assédio ou a ter pretensdo de causar
algum mal ao seu "alvo".

Parte da historia que nossa proposta de série quer contar se relaciona com o
laboratdrio de pesquisa que aborda o funcionamento de grupos de ajuda. Percebemos
que seria interessante proporcionar centralidade as histérias das personagens que
frequentassem um grupo de apoio a stalkers. No principio, 0 grupo se pareceria com um
grupo de ajuda que se dedica-se a questdes mais conhecidas. Conforme a série se
desenvolvesse, 0 espectador iria escutando os relatos de seus membros, perceberia um
padrdo diferenciado e revelaria-se que o grupo é formado por pessoas que “stalkeiam”.
Estes membros se encontrariam nas reunides para falar tanto sobre suas vidas, quanto de
seus alvos "stalkeados". Este era 0 rumo que queriamos tomar com respeito a nossa
narrativa, mas antes precisavamos obter algumas respostas, como ja mencionado
anteriormente.

Conseguimos alcangar uma quantidade enorme de informagGes para gerar
varias historias com o0 nosso laboratorio de pesquisa. Tinhamos as respostas para varias
de nossas perguntas sobre o tema e no fim deste processo existiam muitas ideias e

personagens, sO que ndo sabiamos que histéria queriamos contar. Investimos cerca de
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um més buscando uma linha narrativa que viabilizasse uma obra seriada. Nesse estagio,
reescrevemos todas as personagens criadas que iriam frequentar o grupo de ajuda. Ao
final desse esforgo, optamos por fazer um seriado sobre amizade, amor e pessoas
estranhas.

O que achavamos interessante ao contar uma histdria que se passava em um
grupo de ajuda era a possibilidade de insercdo de imagens e sons das a¢des dos stalkers
durante os relatos do grupo de apoio, revelando suas peculiaridades e gosto em
bisbilhotar. Porém, essa possibilidade de multiplas personagens na narrativa foi
transformada quando nos demos conta que, para dar consisténcia a trama, precisariamos
dar protagonismo para apenas uma pessoa que frequentasse o grupo de apoio. Nossa
opcao recaiu sobre Artemisia como personagem principal da série porque desejavamos
apresentar um universo de alguém sendo continuamente assombrado dentro de casa.
Outro aspecto que nos interessava era trabalhar com uma histéria focada na trajetoria de
uma mulher devido ao fato da maioria das historias seriadas de sucesso falarem sobre
homens e, quando ndo o fazem, possuem o olhar masculino guiando a trama.

Em paralelo a este grande desafio de definir a historia que gostariamos de
contar, veio a questdo das referéncias. Tinhamos em nosso repertorio muitas coisas
assistidas em filmes e séries e quase nada voltado para a escrita especifica de
seriados.As leituras que fizemos com este viés seguem os formatos estadunidenses e
ingleses de narrativa. Sendo esta uma experiéncia brasileira, e que se passa na cidade de
Brasilia, precisamos fazer adaptacGes na estruturacdo da narrativa. Nesse sentido,
adotamos requisitos basicos de apresentacdo e desenvolvimento da série que ofereca
perspectivas de concretizacao futura do projeto.
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JUSTIFICATIVA

O projeto se justifica quase que completamente pela proposta de colocar em
pratica os ensinamentos adquiridos na formacdo, que o curso de Audiovisual da
Universidade de Brasilia se propde oferecer. E importante que os alunos ao se formarem
consigam desenvolver minimamente as articulagbes necessarias para construir um
roteiro para fins de filmagem. Poderiamos ter escolhido outras formas de apresentar um
projeto final, mas o que mais nos apeteceu foi a escrita de algo que fosse bonito, voltado
para as pessoas que gostamos e que nos deixasse felizes em produzir.

Jeniffer e Isabella gostam muito da area de som, direcdo de arte e fotografia,
mas acabaram pensando que a parte de escrita de roteiro era algo que as desafia mais no
momento da conclusdo do curso. Jeniffer, por exemplo, apesar de ser uma amante da
leitura, ndo tinha o costume de ter um diario ou escrever cartas e historias quando era
mais nova. Ela acreditava que era incapaz de criar roteiros tdo interessantes quanto os
que tinha oportunidade de assistir em seus filmes favoritos. Essa crenga mudou quando
teve a oportunidade, junto com lIsabella, de participar da oficina de criacdo de roteiro
para série de televisdo ofertada pela UnB, ministrada pelo diretor uruguaio Pablo Stoll,
no més de agosto de 2014. Ja para Isabella, apesar do grande arsenal de livros lidos e
contos escritos, ndo conseguiu concluir da maneira que gostaria as disciplinas que eram
centradas em roteiro ofertadas na Faculdade de Comunicacdo. Para ela a oficina de
roteiros abriu uma gama de possibilidades nos temas a serem trabalhados e nas formas
de fazé-los.

Na oficina ministrada por Stoll, trabalharam em grupo com pessoas com
experiéncia na area de cinema e alguns estudantes de audiovisual, todos estavam ali
para aprender a desenvolver uma biblia para série de televiséo.

O gosto pela narrativa seriada, a oficina de criagdo de roteiros para séries de
televisdo, o sentimento de incompletude na area de escrita de roteiros e a vontade de
melhorar cada vez mais neste aspecto por acreditarmos ser a base de um produto
audiovisual de qualidade, fez com que desejassemos criar algo nosso que fosse passivel
de realizacdo em futuro proximo.

NOs sempre nos interessamos por coisas estranhas e esquisitas ao olhar dos
demais. Por isso, criamos um universo com essas caracteristicas, ambientado na cidade

de Brasilia, que ainda hoje ndo conta com tanta exploragdo no cenario audiovisual do
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pais. Também vemos Brasilia como uma cidade com enorme potencial em locacdes e
que € interessante apresentad-la de outras maneiras, que ndo a costumeira do cenario
politico para o publico brasileiro.

Além disso, acreditamos que pode haver recursos disponiveis no mercado
que possam viabilizar a producéo do projeto com o apoio de algum canal de televisdo
ou de forma independente. Apesar do atual cenério politico do pais que, provavelmente,
deve sofrer uma reducdo de investimentos financeiros para projetos como este, que

carecem de investimentos de editais publicos para sua viabilizacao.
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CONTEXTO DAS ESCRITORAS

“Amizade... Nasce no momento em
que um homem diz ao outro “O que?
Vocé também? Pensanva que ninguém
mais...”

— C.S. Lewis, Os quatro

Amores

Antes de falar do produto propriamente dito, sentimos a necessidade de
trazer um contexto para as pessoas que por um acaso lerdo este documento algum dia.
Este € um trabalho de escrita conjunta e por ter duas escritoras é preciso algumas
explicacbes para que se revele, ao menos parcialmente, como essas vozes distintas se
entrelacam na tessitura da narrativa.

Isabella Chrisostomo e Jeniffer Panizzon foram quase “fantasmas” no curso
de Comunicacdo Social — Audiovisual na Universidade de Brasilia. Elas surgiram do
nada, até o presente momento ndo possuem uma turma e nem um semestre definido,
assistem as aulas em siléncio e quase sempre os professores as confundem uma pela
outra, mesmo as duas tendo aparéncias fisicas bem distintas. No decorrer deste
memorial explicaremos como nos sentimos fantasmas dentro do curso e porque iSso
tudo foi importante para esse projeto acontecer.

Ler os trabalhos finais dos colegas de curso nos ajudou a aprender e a fixar
as coisas que ja estudamos antes. Apesar disso, ndao sentimos que conhecemos o
suficiente as motivacbes das pessoas que escreveram 0s memoriais. Para n6s, ha uma
tendéncia nos projetos que tem como produto roteiros, rechearem 0s memoriais com
referéncias e citagdes, mas o produto final muitas vezes ndo se faz compreender de
maneira plena na leitura de seu memorial. Esperamos que o leitor tenha a sensacdo de
fazer descobertas gradativas com a leitura desse memorial e entenda minimamente 0s
estagios da nossa jornada criativa. Para tanto, é necessario contextualizar nosso périplo
no Curso de Audiovisual da Universidade de Brasilia.

O Curso de Audiovisual existe na Faculdade de Comunicacdo desde 0 ano
de 2002 e é fruto do primeiro curso de cinema oferecido em universidade no pais. Foi

criado no Instituto de Artes da UnB por nomes como Paulo Emilio Salles Gomes, Jean
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Claude Bernard, Nelson Pereira dos Santos e outros. Escutamos por mais de uma vez o
professor David Pennington contar, como se fosse ontem, a respeito da situacdo de
regime militar que fez com que o curso de cinema fosse extinto, retornando na
Faculdade de Comunicacdo e depois transformando-se no Curso de Audiovisual que
conhecemos e com base forte em teorias, documentarios e curtas. Durante 0 curso, 0
aluno encara diversas disciplinas que pretendem ajuda-lo a desenvolver suas habilidades
dentro dos elos da cadeia produtiva do audiovisual. O que pode ser um pouco dispersivo
para aquele que entra sem tanto enfogque ou que tem habilidades para muitas areas.

Existe um aspecto em comum para os alunos que permanecem em formacéo
na Faculdade de Comunicagdo: a necessidade de adaptar-se e desenvolver-se no
trabalho em equipe. Acontece que ndo é somente nas cadeiras de nossas salas de aula
que se aprende a produzir em conjunto. Os filmes que nos propomos a realizar em
exercicios originados das disciplinas podem transcorrer de forma harmoniosa, mas
também podem gerar intrigas e sérios desentendimentos originados em falta de algo
basico: comunica¢do, isso mesmo, comunicacdo. Os problemas deste tipo comecam a
acontecer por volta do quinto semestre, em uma cadeia de disciplinas que chamamos
carinhosamente de “Bloco”. No Bloco I nds comecamos a formar grupos com objetivo
de produzir filmes de curta metragem de até cinco minutos para averiguar se estamos
confortaveis com nossas escolhas de funcGes a serem exercidas no ambiente dos sets de
filmagem. Neste primeiro momento se formam os grupos de acordo com as afinidades e
relacBes interpessoais, depois pelas escolhas estéticas e tematicas dos produtos a serem
trabalhados. E um processo muito produtivo para descobertas e, principalmente, para
errar. Muitas pessoas exercem variados papéis nos filmes até perceberem aquilo que
realmente gostam de fazer e quais as func@es efetivamente podem exercer.

Apbs o primeiro Bloco, vem um segundo no qual acredita-se que os alunos
estardo maduros o suficiente para produzir com um recurso financeiro disponibilizado
pela Faculdade, que, apesar de limitado, cerca de cinco mil reais, acarreta em maiores
responsabilidades e alguma carga administrativa. A proposta € de realizagdo de
filmagem de um curta metragem de no maximo 20 minutos baseado roteiros criados
para este fim durante as aulas de Argumento e Roteiro que fazem parte do curriculo. Os
roteiros dos curtas passam por varios tratamentos e, em seguida, sdo selecionados em
votacdo conjunta com participacdo de professores e alunos, para definicdo de quais

serdo produzidos. Assim é muito sucintamente o processo de formacdo do realizador
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audiovisual na UnB, um territorio de experimentacdo, acertos e erros, no qual se
recebem criticas ao se lidar, ou ndo, com o espaco pessoal do outro e o proprio ego.

Depois dessas pinceladas rapidas, acreditamos que ndo fique muito dificil de
compreender como lIsabella e Jeniffer se tornaram fantasmas no curso de Comunicacao.
“No6s somos estranhas aqui, ndo ¢? ” — Frase frequentemente dita por n6s durante todos
estes anos de amizade. N6s duas caimos sem paraquedas no curso de Comunicagéo, as
duas em 2013 por transferéncias de diferentes tipos. Isabella por transferéncia interna
oriunda do curso de Museologia e Jeniffer vinda da Universidade Federal de Manaus do
curso de Relagdes Publicas. Ndo vamos entrar nos ambitos dessas mudancas, 0 que
importa é que nds gostariamos de estar neste curso e gostariamos de aprender 0 maximo
de coisas possiveis de todas as areas. Devido aos tracos introvertidos de nossas
personalidades e ao fato de uma de nos ndo estar na cidade de Brasilia hd muitos anos,
acabamos ficando muito afastadas do ambiente universitdrio em geral. Ndo nos
aproximamos tanto dos professores e atividades académicas e era dificil nos
conectarmos com os colegas de curso que entraram juntos e formaram turmas.

Eventualmente, com colegas de classe que possuiam gostos similares,
descobrimos que detestavamos as mesmas coisas e estabelecemos amizades que foram
tecendo lacos, disciplina apds disciplina, nos semestres iniciais do Curso. Nos Blocos |
e Il passamos muito mais tempo reunidas trabalhando em nossos respectivos roteiros.
No Bloco I, Isabella tinha um roteiro que ndo conseguiu concluir da maneira que
gostaria porque ele tinha uma estrutura de longa ao invés de curta. Jeniffer, por sua vez,
tinha um roteiro que se melhor tratado poderia se tornar um bom candidato a producao
no Bloco |1, e foi o que aconteceu.

No Bloco Il trabalhamos incessantemente em um melhor tratamento e o
roteiro conseguiu a votagdo dos alunos e professores para que angariasse recursos em
prol de sua producdo. No decorrer do processo, o roteiro da Jeniffer também passou a
ser da Isabella e, para a sua realizacdo, Jeniffer foi escalada para a direcdo e Isabella
seria assistente de direcdo. Nada disso veio a acontecer de fato, pois, por diversos
problemas de comunicacdo, decidimos ndo realizar o filme e fomos recolocadas para
fungdes secundarias nos filmes de outras equipes.

N&o iremos aqui entrar nos aspectos de tristeza e frustragdo que essa etapa
nos causou, apenas vamos dizer que é necessario ter cuidado e respeito com as pessoas
que se propdem a nos ajudar e que definitivamente ndo é facil lidar com o espago

pessoal do outro, quando vocé tem em jogo algo que é seu sendo avaliado de todas as
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formas constantemente. Gostariamos também de agradecer aos colegas que nos
receberam tdo bem em suas equipes e aos professores envolvidos que puderam nos
escutar, nos defender e acima de tudo nos tratar com respeito durante todo o processo.

Na mesma época, fomos apresentadas a um curso rapido de uma semana
organizado pela professora Tania Montoro com o escritor, roteirista e diretor uruguaio
Pablo Stoll com enfoque na criagdo de “Biblias para seriados”. Ficamos muito
empolgadas com o curso e tiramos 0 maximo de proveito dele junto com nosso curioso
grupo de mulheres incriveis (Maria Cristina, Erika Bauer, Daniela Marinho e Maira
Carvalho) que ficou conhecido como “Chicas del Fundo”. Este curso foi um balsamo
para 0S nossos coragdes, pois uma de nossas frequentes reclamacdes perante ao curso de
audiovisual é que ele tem um curriculo bastante voltado para a narrativa
cinematogréafica e ndo passamos, dentro das disciplinas que nos sao ofertadas, pelas
outras formas de se fazer audiovisual que incluem as novelas, videoclipes, e essa
estrutura de narrativa seriada que é o principal produto da indudstria audiovisual no
século XXI.

Finalizadas as angustias com respeito ao Bloco Il, que seria a oportunidade
dos alunos mostrarem seus trabalhos para os colegas, e eventualmente enviarem seus
curtas para festivais e receber algum retorno de critica ou pablico externo ao ambiente
académico da UnB, passamos a refletir sobre o que fariamos de trabalho de conclusdo
de curso.

No inicio, Isabella pensou em dar continuidade ao seu roteiro de longa
comecado nas aulas de Argumento e Roteiro, mas decidiu que gostaria mesmo de fazer
algo que a fizesse acordar de madrugada para escrever. A primeira imagem existente
deste projeto que vem a memoria, é a de um grupo de pessoas estranhas e surreais, tal
qual personagens de Wes Anderson, compartilhando histérias sobre um hobby secreto
que possuiam em um lugar estranho, assim como eles, um grupo de ajuda para stalkers,
pessoas que vigiam as outras de modo obsessivo.

Por sua vez, Jeniffer ficou por algum tempo com a ideia de desenvolver seu
roteiro que ndo pdde ser filmado no Bloco Il como trabalho de conclusdo de curso.
Contudo, avaliou que a falta de network desenvolvida dentro da Faculdade a deixaria
em dificuldades para rodar um curta s6 com a ajuda de amigos de fora da UnB, que
também estavam envolvidos com seus respectivos trabalhos finais referentes ao curso
de cinema no IESB, Instituto Educacional Superior de Brasilia. Em meio a essas

limitagdes e incertezas, Jeniffer e lIsabella se associaram, assumiram-se ‘“pessoas
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estranhas” com o desejo de compartilhar historias fantasticas e transformaram isto, de
alguma forma, em uma narrativa serial.

Conforme fabulamos de forma breve e fragmentada acima, esperamos ter
justificado o porqué de termos acabado nos sentindo como fantasmas dentro de nossa
graduacdo e como acabamos nos langando no desafio de escrever um projeto de série
ficcional para a televisdo como trabalho de concluséo de curso. Ao continuar a leitura
deste material o leitor encontrara o processo que enfrentamos até chegar no produto de
biblia de série ficcional para TV de “Quando um ndo quer, dois ndo se beijam”, as
descobertas ao longo da criacdo da série e os principais temas que envolvem a trama,

como amizade, misticismo e sobrenatural.
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TEMA

Depois de muito pensarmos na histdria que queriamos contar, acabamos
tomando a decisdo de fazer um recorte especifico no universo pretendido. Queriamos
um produto que falasse sobre amizade e relagdes amorosas na contemporaneidade, que
tivesse protagonistas femininas e desse margem para debates sobre como as redes
sociais e a tecnologia como um todo tem influenciado as geragdes. O sobrenatural
surgiu um pouco que por acaso e acabou permeando a trama em VArios aspectos.
Explicaremos as motivacdes por detrds destas escolhas ao falar aqui sobre os temas que
mais pontuam a nossa historia.

Sem amigos ndo somos nada. A amizade é uma das virtudes mais
importantes do ser humano, e amigos podem ser tdo vitais quanto irméos, ha quem diga
que sdo até melhores. Muitas pessoas consideram que 0 amigo é uma pessoa que esta
sempre ao seu lado, para 0 que vocé necessitar, pois ele possui 0S mesmos gostos
musicais, filmograficos, odeiam as mesmas pessoas, gostam das mesmas comidas,
dentre outras afinidades. Mas sera que pessoas tdo diferentes podem ser amigas? Um ser
humano € capaz de ter uma amizade com um ser sobrenatural? Na série “Quando um
nao quer, dois ndo se beijam” falamos sobre amizade em vdarios ambitos que vao de
idades diferentes até conexdes sobrenaturais.

Apoés a separacdo, Artemisia acabou sendo isolada pelos “amigos”, que
decidiram ficar do lado de Oscar, seu ex marido. Sem nenhuma companhia para
compartilhar o dia a dia e contar as suas frustracGes e conquistas, a dona do antiquario
decide se jogar de cabeca no seu trabalho e organizar a mudanga da sua nova casa.
Dominique é mais jovem que Artemisia e possui uma desenvoltura maior para se
relacionar com novas pessoas. A moca possui diversos seguidores nas redes sociais,
mas isso ndo quer dizer que ela tenha muitos amigos a quem possa recorrer. A jovem
entretém seus seguidores com o seu canal no Youtube e também presta servicos
misticos para 0s mesmos, aumentando assim a sua renda mensal. Seus Unicos e
verdadeiros amigos sdo Gregorio e Matisse, um casal de namorados que mora em seu
apartamento. Greg e Matisse sdo amantes e melhores amigos, entre si, dividem seus
problemas, mas Dominigque acaba sempre os ajudando em diversas situagdes inusitadas

e momentos complicados.
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Dominique visita o antiquario de Artemisia, no primeiro momento, ela acha
a jovem exdtica e um pouco agitada. A histéria de amizade das duas comega quando
Dominique entrega o seu cartdo de visita para Artemisia, na esperanca de conseguir uma
especifica maquina de escrever. Ela fala para a dona do antiquario vai esperar pela
resposta sobre 0 objeto e que adoraria saber sobre o que aflige Artemisia, que
anteriormente havia comentado que sua vida estava bem agitada devido acontecimentos
em sua casa. Sem outras opcoes, Artemisia abre as portas do seu lar para que a jovem
Dominique resolva o seu problema. Dominique comeca a conquistar e cativar a
confianca de Artemisia com o seu jeito falante, inteligente e sedutor de ser. Artemisia se
sente confortavel ao lado de Dominique, ela percebe que a jovem Ihe da uma intimidade
que ela nunca teve com nenhum amigo, além de Ihe mostrar a vida com outros olhos.
Ao longo da trama, os lacos de amizade entre as duas ficam cada vez mais fortes,
mesmo em um tempo tao curto. Juntas elas vao para festas, saem para fazer compras no
supermercado e relaxam em spa, programas de amigas muito proximas que ja possuem
intimidade. Para uma pessoa na situacdo de Artemisia, fazer novos amigos ja é dificil
mesmo tendo disposicao para isso, até porque em Brasilia os residentes sdo conhecidos
por ndo serem téo receptivos e calorosos neste aspecto, quase todos sao muito arredios e
desconfiados. Com isso a relacdo de amizade e confianca de Artemisia acontece rapido,
os lagos entre as duas séo estreitados devido a confianga que uma teve para abrir-se para
a outra.

Podemos ser amigos de nossos amantes, e € justamente isso que acontece
com Dominique e Timo6teo. Tim é um homem engracado, bonito e muito desastrado.
Ele possui um 6timo relacionamento com Toulouse, o0 gato de Artemisia. Antes de
conhecer Dominique, o felino era seu Gnico amigo. Dominique e Tim desenvolvem uma
atracdo sexual muito forte, desde o primeiro momento que se cruzam. Tim e a jovem
transam e selam um pacto a partir daquele encontro. O casal divide um segredo que o
mantem unido. Guardar segredos s&0 momentos comumente partilhados por amigos,
mas no caso de Dominique e Tim, é totalmente diferente, antes de criarem lacos
amistosos, foi necessario um acordo para que ambos pudessem ser beneficiados e ndo
descobertos por Artemisia. Com o tempo, eles se tornam fiéis amantes e amigos, mesmo
ele sendo um ser sobrenatural, que nem a mediunidade de Dominique consegue definir
ao certo o que Tim é.

O universo de “Quando um ndo quer, dois ndo se beijjam” apresenta alguns

elementos sobrenaturais. Dominique é mistica e pode ver espiritos que tem cores, e
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pelas cores ela tem como diferenciar o problema de cada um e ajuda-los. Artemisia tem
sonhos muito metafricos e poéticos. Tim é dado como uma existéncia sobrenatural que
ndo é explicada. O relacionamento de Tim com Artemisia cresce gradativamente ao
longo da trama. Tim tenta insistentemente fazer com que Artemisia o note, algo para ele
amigavel, mas completamente assustador para a dona da manséo. O relacionamento dos
dois se desenrola nos sonhos de Artemisia e sdo carregados de elementos sobrenaturais.
A presenca dele na série é cercada de mistérios, ndo se sabe como foi parar na casa e
nem porque ele esta ali.

Estas questbes ndo sdo respondidas no decorrer da primeira temporada e
geram mais indagacdes. Acreditamos que, neste primeiro momento, essas ddvidas sobre
a construcdo de Tim ndo comprometam a fruicdo da série pelo espectador e até gerem
expectativas com relacdo a esclarecimentos em temporadas posteriores. Entretanto,
pensamos ser essencial explicar o que sao os olhos “sanpaku” que sdo mencionados
constantemente na tv e no réadio, influenciando o comportamento dos personagens.

Sanpaku é uma palavra de origem japonesa que significa "trés brancos". Um
olho sanpaku se apresentaria quando a parte branca do olho, conhecida como esclera, é
visivel sob a iris, seja na parte inferior ou superior dos olhos. A medicina macrobidtica,
criada pelo médico japonés George Ohsawa, afirma que as pessoas que possuem olhos
sanpaku sdo vitimas de uma espécie de maldicdo e que pessoas com essa condi¢do
costumam morrer prematuramente e as circunstancias das suas mortes sdo, geralmente,
tragicas.

Outra visdo sobre os olhos sanpaku vem da medicina chinesa, segundo a
qual os olhos que ndo possuem equilibrio e tem os trés espacos brancos em que a iris
fica encima ou embaixo do olho, representam desequilibrio fisico e é visto geralmente
em alcoolatras, viciados em drogas e pessoas que consomem em excesso agucar ou
muitos grdos. Inversamente, quando a esclera superior € visivel, acredita-se ser uma
indicacdo de desequilibrio mental, vista geralmente em psicéticos e assassinos. Estresse
e fadiga também podem ser uma das causas dessa caracteristica nos olhos das pessoas.
Em qualquer condicdo, acredita-se que esses individuos atraem acidentes e violéncia.

Basicamente, um sanpaku é alguém que tem trés pontos brancos visiveis nos
olhos, sendo que dois pontos serdo dos lados da iris e 0 terceiro ponto pode aparecer
abaixo ou acima da iris. Em agosto de 1963, o criador da dieta macrobiotica George
Ohsawa previu que o presidente John F. Kennedy iria experimentar grande perigo por

causa de sua condigcdo sanpaku. Acreditando em tais coisas ou ndo, especialistas no
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assunto recomendam confrontar os tragicos fins de vida de John Kennedy, Michael
Jackson, princesa Diana, Adolf Hitler e Osama bin Laden, com a constitui¢cdo de seus
olhos.

Tim possui olhos sanpaku e isto € um problema para ele, pois acredita que
se for curado conseguira se livrar da condicdo estranha de poder fazer certas coisas e
ndo ser visto pelas pessoas. Dominique tem conhecimento sobre o assunto e promete
ajuda-lo. Influenciada pelas noticias na tv e no radio sobre os olhos desequilibrados, até
mesmo Artemisia, por ser ansiosa, comeca a praticar os exercicios que dizem poder
curar as pessoas com esse problema. Acreditamos que se escrito e apresentado de forma
apropriada, o conceito dos olhos sanpaku, que € algo originalmente oriental, pode ser
absorvido pelos espectadores que podem ficar curiosos, pesquisar sobre o assunto e

difundir entre os amigos e familiares.

Figura 1 - Exemplo de olhos sanpaku.

Fonte: http://floresneon.blogspot.com.br/2010/04/sanpaku.html (2010)

Com tantas tecnologias disponiveis para efeitos especiais e truques de
edicdo, ¢é facil fazer o publico acreditar em fantasmas e coisas sobrenaturais. O
complicado é tratar deste assunto e ser atual, visto que é dificil acreditar que nédo &
possivel registrar acontecimentos ditos sobrenaturais com 0 uso das cameras nos
celulares, objeto que a maioria das pessoas ja possui acesso ou ao menos sabe do que se
trata. Os signos existentes quando 0 cinema comegou a ser uma coisa no século XX
eram diferentes dos signos que temos agora. E quase impossivel ignorar o mundo digital
e suas interfaces se quiser escrever algo que se passe em tempos atuais. Filmes como

Esqueceram de mim (dire¢cdo Chris Columbus, 1990), O Chamado, (diregdo Gore
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Verbinski, 2002), Poltergeist: O fenémeno, (direcdo Tobe Hooper, 1982), Duro de
Matar, (direcdo John Mctiernan, 1988) e Psicose, (direcdo Alfred Hitchcock, 1960), ndo
seriam possiveis de acontecer nos dias de hoje. O avanco tecnoldgico tem criado
impasse para roteiristas contarem suas historias, o que geralmente os faz tomar algumas
medidas, como por exemplo, ao inventar maneiras de eliminar a tecnologia da historia
para que o plot possa continuar sem perturbagdes. Outra alternativa é ignorar a
tecnologia, o que geralmente ndo da muito certo e gera furos na histéria. Também ha a
forte tendéncia recente de criar filmes e séries saudosistas, ou fazer remakes de
classicos, todos ambientados nos anos 60, 70 e 80 em que aparatos como smartphones,
Internet, Twitter, Facebook, Google, Droids e Ipads ndo existiam para interferir na
jornada dramatica. Sem falar nos filmes de época, biblicos, histéricos ou de fantasias
medievais como Gladiator, Noé e Exodo: Deuses e Reis, Senhor dos Anéis entre outros.

Em resumo, com rapida mudanca das comunicacGes que tornam as
informagOes cada vez mais acessiveis, roteiristas correm o risco de criar narrativas
inverossimeis. Assim sendo, nesta série estamos propondo trazer o sobrenatural para a
atualidade. Seria um desafio interessante trabalhar com um fantasma existindo dentro de
casa em pleno século XXI com o acesso tdo facil aos celulares, facebook e tantas outras
redes sociais para buscar informacdes ou pedir socorro.

Algumas perguntas basicas podem surgir referentes a presenca de Tim na
casa de Artemisia, como: por que ela ndo chama a policia ou um amigo? Ou por que ela
ndo faz videos e mostra para as pessoas? As respostas para esses questionamentos sdo
muito simples: ninguém acreditaria nela ou faria algo para ajudar devido a sua condi¢do
de mulher recém divorciada e com algum transtorno psicoldgico, revelado em sua ida ao
psiquiatra. O caminho mais facil para ignorar a presenca de algo sobrenatural é duvidar
da sanidade da pessoa que relata acontecimentos dessa natureza. Quanto a filmar e
mostrar para as pessoas, dificilmente acreditariam que ndo foram coisas editadas por
outrem para obter views.

Sendo assim, optamos por associar a presenca de misticismo diretamente as
redes sociais com a personagem de Dominique tendo poderes sobrenaturais e um vlog
famoso. Tudo coopera para que este esquema funcione por Dominique ser jovem e ter
desenvolvido habilidades suficientes para ser uma influenciadora. Além disso,
colocamos a presenca de Tim e sua relacdo com Artemisia em um lugar que pode ser de
dificil contestacdo: o inconsciente que permeia 0 mundo dos sonhos. Desta forma

conseguimos associar as duas coisas, tecnologia e sobrenatural de uma maneira bastante
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sutil e fluida. Acreditamos que ndo sera incomodo para o publico estar nesta
ambientacdo contemporénea em que quase todos possuem celulares e podem duvidar e
encontrar solugbes para qualquer coisa, e ainda assim conseguirem enxergar coisas
sobrenaturais criveis.

Tomamos o cuidado de criar nomes para as redes sociais usadas na serie. O
Napschat é inspirado na rede social e aplicativo Snapchat. Artemisia serd vista usando o
Binder, inspirado no aplicativo Tinder. Sr. Chuva manda mensagens para Dominique no
Heyapp, baseado no Whatsapp, E Tim ira falar com Dominique através do Forevergam,
inspirado no instagram. Pensamos também em Skyps, inspirado no Skype e em Tutube
inspirado no Youtube. A escolha destes nomes que sdo utilizados inclusive no roteiro do
piloto se deram pelo fato de que ndo sabemos se poderiamos usar 0s aplicativos reais na
série. Entdo, decidimos criar nomes alternativos para as funcdes executadas nestas

plataformas que ja sdo bastante conhecidas pelo publico telespectador.



28

METODOLOGIA

“Sim, as vezes, a ideia mais delirante, aquela que lhe parece
mais impossivel, se encasqueta na cabeca com tanta forca, que
vocé acaba por julgé-la realizdvel. Além disso, se essa ideia
vem junto com um desejo forte e passional, vocé passa a
considera-la imprescindivel, necessaria, algo ja predestinado,
impossivel que ndo seja, que ndo ocorra. Talvez haja um elo
maior: uma combinacdo de pressentimentos, um certo esforco
inabitual da vontade, um auto-envenenamento da propria
imaginag¢do, ou talvez outra coisa... ndo sei.” — Fyodor

Dostoyevsky em “Notes for the Underground”.

Depois da escolha do nosso tema, “stalkers”, tivemos discussdes a respeito
da verossimilhanga da narrativa que pretendiamos escrever. Nossa histéria seria crivel?
Sentimos a necessidade de realizar uma pesquisa mais ampla para conformar
consistentemente a universo ficcional da série e encontrar seu tom. Para tanto,
resolvemos criar um “laboratério” de pesquisa de campo na forma de um grupo de
apoio a espreitadores/perseguidores. Surgiram entdo novas questdes: Pessoas se
reuniriam mesmo para relatar seus “problemas” como stalkers? Que tipo de gente
apareceria? Que idade teriam? O espectador vai acreditar em uma trama com esse
elemento de base? Essas perguntas tomaram grandes proporc¢des o que nos estimulou a
buscar materializagdo deste “laboratorio” comportamental de maneira experimental.

Desde o inicio estava claro que gostariamos de basear o seriado em pessoas
reais com suas verdadeiras histérias. Ndo queriamos fazer nada no formato documental
e sim conhecer situacdes reais em uma espécie de “brainstorming” de ideias para
basearmos nossas personagens deixando-as ambiguas, contraditdrias e convincentes.

Entramos em um processo empirico de criagdo, saindo em busca do nosso
“objeto de pesquisa” para que assim comegassemos a escrita de nossas personagens.
Todo o processo envolvido na criacdo desde ambiente, que até entdo era apenas ficticio,
nos deu maior capacidade de envolver personagens com as agdes pré-determinadas com
objetivo de torna-las mais humanas e criveis.

Decidimos criar 0 nosso proprio grupo de apoio para espreitadores-

perseguidores para ficar mais proximo da ambientacdo que queriamos dar ao seriado.
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Para tanto, resolvemos inicialmente fazé-lo fisicamente e ndo um grupo de facebook ou
whatsapp. Elaboramos um cartaz e espalhamos por alguns lugares da cidade — Asa
Norte e Asa Sul —além de divulgar em uma pégina chamada "Spotted UnB", que tem a
proposta de enviar recados amorosos andnimos para pessoas que frequentam a
Universidade de Brasilia. Apds duas semanas de divulgacdo, percebemos que a maioria
das pessoas que entraram em contato e frequentaram as reunides que fizemos, viram o
anuncio dos stalkers no Spotted UnB ou nos panfletos deixados nos arredores do
campus. O interesse despertado foi muito grande e a procura foi bastante positiva.
Cerca de 100 pessoas entraram em contato via email e whatsapp. As pessoas ndo sabiam
muito bem que fim tomaria aquilo e quase sempre pensavam estar diante de uma
pesquisa do curso de Psicologia ou do curso de Ciéncias Sociais. Explicamos a eles do
que se tratava, um grupo de pessoas que stalkeiam e que poderiam trocar experiéncias
pessoalmente. Somente informadvamos 0 nosso objetivo, que era uma pesquisa para
desenvolvimento de série para TV, ao final das reunibes. Depois de elaborado um
roteiro para as reunies, combinamos os horérios com todos interessados comegamos a
nos encontrar com eles.

A principio ndo sabiamos como funcionava um grupo de apoio, tinhamos
conhecimento a partir da ficcdo em novelas e seriados de televisdo. Decidimos gravar
em audio todos os encontros e fazer perguntas basicas. Todas as reunides foram
realizadas em salas da FAC para maior seguranca de todos os participantes, pois nao
conheciamos quem frequentaria as reunifes. Por essa razdo, procuramos um local onde
todos poderiam se sentir mais confortaveis e seguros. Em média, participaram durante
as reunides 50 pessoas, faixa etaria dos frequentadores era entre 17 a 25 anos em um
namero até equilibrado de homens e mulheres.

Ao criar este ambiente, gravamos as reunides, com 0 consentimento de
todos, para que pudéssemos estabelecer a rotina do grupo e ver um pouco 0 que
resultaria o relacionamento entre eles. A maioria se mostrou receptiva a proposta e
continuamos com este grupo com encontros a cada 15 dias. A primeira reunido dos
stalkers foi composta por 23 pessoas, grande maioria alunos da UnB, poucos eram
alunos de faculdades particulares. Pedimos para que eles se apresentassem, € nos
contassem sobre a mais significativa de suas “conquistas” como stalker. Também
perguntamos se eles tinham medo ou se envergonhavam por agir dessa forma.
Questionamos também se eles achavam que outras pessoas 0s stalkeavam. As respostas

foram variadas, mas a grande maioria considerava que a forma de stalk deles ndo
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causava mal a ninguém. Depois de algumas reunides presenciais com este grupo de
pessoas, foi criado um grupo no whatsapp e cerca de 25 pessoas passaram a trocar
informacdes sobre conhecidos entre eles. Perguntas sobre sexualidade, estado civil,
semestre que cursava, dentre outras, apareciam frequentemente. Percebemos que esse
tipo de dindmica era interessante e seguimos observando a relacdo criada entre os
membros.

Por fim, decidimos visitar um grupo de apoio real: os Alcodlicos Andnimos.
Fomos muito bem acolhidas no grupo e a experiéncia foi imensamente proveitosa, pois
conseguimos entender como realmente funciona a dindmica de um grupo de ajuda e
ampliamos nossa percepcao sobre o0 universo das pessoas com esse tipo de vicio. Além
do mais, este contato tdo direto nos permitiu trazer com clareza as questdes que séo
tratadas em um grupo de ajuda, tirando alguns de nossos preconceitos e nos permitindo

abordar o assunto com delicadeza e humanidade na série.

CRIACAO DE PERSONAGENS E ANDAMENTO DA HISTORIA

As personagens constituem um dos principais elementos na construcao das
narrativas, inclusive das seriadas. Por mais sedutora que seja a forma de contar a
historia, se o0 espectador ndo se sentir suficientemente atraido pelas personagens, ele
abandona a série. E as personagens secundarias e de apoio também sdo relevantes para
ganhar a empatia do publico, pois trazem contribuicdo fundamental no arco de
desenvolvimento dos protagonistas e agregam interesse a histéria. Importante também
para a maioria das narrativas é o antagonista. Na série proposta ndo ha um antagonista,
apesar de Timoteo, no inicio flertar com o posto. O antagonista convencional aparece
como alguém que esta a altura do personagem principal e que cria obstaculos para que
atinja seus objetivos. Antes do publico conhecer melhor Timdteo ele apresenta nuances
dessas caracteristicas, posto que Artemisia busca por tranquilidade e paz em sua nova
morada e Timoteo interfere nisso diretamente ao causar medo nela com suas ac¢des
fantasmagoricas e por vezes assustadoras. Entretanto, com o desenrolar da trama, apesar
de existirem tensOes entre 0s personagens, 0s principais conflitos vividos nos
relacionamentos que estabelecem entre eles sdo internos. Os encontros e desencontros
amorosos e de amizade entre as personagens principais constituem a principal forca

dramaética que movimenta a trama.
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Em nosso processo de escrita, por muitas vezes, mais falamos sobre as
situacdes e caracteristicas das personagens do que as escrevemos, O que causou uma
certa dificuldade no momento de redigir o argumento e as escaletas. Aprendemos com
iSsO e procuraremos evitar tal comportamento em processos de escritura de roteiro
futuros. Durante a escritura da série, tivemos contato com alguns conceitos de criacdo
de personagens muito eficientes. Entretanto, ao redesenhar os papéis na estruturacdo da
historia é quase inevitavel provocar transformacgdes em varios episodios para que as
mudancas facam sentido.

Criar uma historia ancorada em personagens baseadas em observacdes do
laboratério de pesquisa stalker mostrou-se uma op¢do muito mais desafiadora do que
parecia no comego. Ap6s algumas reunides com 0 nosso orientador, resolvemos mudar
0 rumo da historia. Nos conscientizamos de que usar 0s membros grupo de ajuda para
stalkers como personagens, dando relatos ao mesmo tempo que se cruzando na trama,
seria invidvel. Percebemos que era melhor restringir o nimero de personagens devido a
complexidade de se escrever uma narrativa com multiplos protagonistas e 0 prazo
limitado de desenvolvimento do trabalho de conclusdo de curso. Mas ainda que néo
centralizando a nossa historia nos grupos de apoio como pretendiamos inicialmente, o
universo imaginado ainda esta bastante presente na série. Em sua versdo atual, a
protagonista dominante, Artemisia, € uma viciada em grupos de apoio e a confraria dos
stalkers € um dos ambientes que ela frequenta semanalmente. Os personagens Gregoério
e Matisse sdo frequentadores de grupo para viciados em funerais. A experiéncia que
obtivemos conhecendo pessoas através do trabalho de campo nestas atividades coletivas
de compartilhamento de experiéncias foi essencial para que conseguissemos atingir o
resultado final e nos rendeu material para criar muitos outros elementos da narrativa.

As observacdes que realizamos no laboratorio de pesquisa nos ajudaram
diretamente com a criacdo das personagens. Uma das primeiras coisas que este processo
nos apontou foi que queriamos uma mulher como protagonista. Ja tinhamos esbogado
previamente Dominique e Artemisia com potencial para personagem principal. Houve
indecisdo com respeito a qual delas viria a ser a proeminente, mas, apds varias
discussOes, escolhemos apresentar a série com as duas se conhecendo e dividindo o
protagonismo. Queriamos uma certa diferenca de idade entre elas que gerasse dialogos
interessantes com um certo choque geracional. Sobre Timoteo, também o tinhamos bem
delineado, mas com outro nome. Foi um personagem de construgdo complicada porque

ele surgia como um estranho em uma situagdo incomum de assimilagcdo desafiadora,



32

vivendo clandestinamente na casa de Artemisia. Imaginavamos Tim sendo encontrado
por Artemisia ao chegar do trabalho, nu, comendo seu chocolate suico e ao lado de seu
gato. Algo dessa centelha inicial se manteve, mas transformada visando se integrar a
narrativa de forma organica.

Os personagens de apoio Matisse e Gregorio possuem trabalhos bem menos
convencionais do que a maioria dos funcionarios publicos que vivem em Brasilia.
Matisse faz freelances na area do tanatopraxismo, que consiste em tratar dos corpos de
pessoas que morreram 0s deixando aptos para passarem pelo processo de velamento.
Gregorio faz freelances na area de musica, € um colecionador e trabalha efetivamente
em um sebo. Sebos ndo sdo tdo raros em Brasilia e esse perfil de “freelancer” da musica
é plausivel em certos nichos. Esses dois personagens tém significado especial no enredo
como boa alternativa para realizarem papéis de “picaro”.

Ao tracar os arcos de transformagéo das personagens ao mesmo tempo que
tramavamos a historia, por vezes, ndo conseguimos seguir um modelo de criacdo como
recomendam os grandes escritores de manuais de roteiro. Fizemos muitos brainstorms
até chegarmos em um perfil para cada um dos trés personagens principais que fosse
minimamente utilizdvel. Em seguida, concebemos as outras personagens que
complementam a histéria dos trés principais.

O método utilizado para criar 0s personagens compreende algumas camadas
diferenciadas. Uma delas € a criacdo de um background para eles. Escrevemos sobre o
passado das personagens que consideramos essencial para o desenvolvimento da
historia, até chegarmos ao seu presente. N0 usamos muito a técnica de mostrar o
passado das personagens com flashbacks para justificar suas acdes ao longo da histdria.
A maioria das vezes que o passado deles é mencionado é por meio de dialogos. No caso
de Artemisia, seus sonhos sdo relacionados ao passado.

Outro aspecto relevante na construcdo das personagens foi o
estabelecimento de seus objetivos na histdria, 0 que os move. Apesar dos objetivos
parecerem um pouco difusos na trama, o desenho de cada personagem procura tragar ao
menos um objetivo simples para conseguir organizar suas tarefas basicas orientando
suas acOes e desejos. Artemisia quer se sentir em paz em sua propria casa. Dominique
quer ajudar as pessoas com seus poderes e se beneficiar, se possivel, de alguma forma.
Tim quer ter paz e tranquilidade para pintar seus quadros na casa de Artemisia. Greg e
Matisse querem continuar se amando. Socorro quer continuar podendo ajudar

Artemisia. E o Sr. Chuva quer ter Dominique de volta em seu convivio.
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Investiu-se também em estabelecer caracteristicas fundamentais das
personagens. Todos possuem qualidades, pontos fortes e fraquezas, que foram dosadas
para que estivessem aptos a viver os conflitos propostos na narrativa. As personagens
foram colocadas no universo criado e foram definidos principios para suas interacdes.
Por exemplo: Dominique precisava ter amigos, entdo foram criados Greg e Matisse que
possuem vidas prdprias. Por sua vez, para que esses personagens secundarios serem
criveis também precisavam de motivacdes, empregos e conhecidos. Visando dar
consisténcia ao universo deles e a histéria como um todo, foram criados os cenarios do
necrotério e sebo, respectivos locais de trabalho de Matisse e Gregorio.

Uma das coisas que mais nos movia para seguir com a historia era o
relacionamento que se estabeleceria entre Artemisia e Dominique. Desejavamos que
elas entrassem em conflito por algum motivo de falha de carater e que, ao final, Tim as
ajudaria a se reconciliarem. Isto acabou acontecendo, mas a reconciliacdo acontece
porque os trés se envolvem mutualmente sem comunicar ao outro tudo que realmente
esta rolando entre eles. Os trés se entendem porque buscam a conciliacdo de interesses e
afetos.

Com isso, observamos que 0 processo de criacdo de personagens em nosso
caso esteve diretamente ligado ao desenrolar da trama. Conforme surgiam situagoes
para eles resolverem era preciso elaborar como pensavam e sentiam-se. Descobrimos
que este processo de buscar inspiracdo em historias reais e de criar ambientes para
observar como as pessoas se comportam sdo muito bons para tracar perfil de
personagens. Acontece que este € um método que intensifica a observacdo de personas
gerando material por vezes densos demais para a criagdo de personagens que precisa ser
desbastado para surtir o efeito desejado, demandando muito trabalho. Em trabalhos
futuros, vale a pena buscar mais eficiéncia neste tipo de método de criacdo de

personagens visando atingir profundidade com menos dispersao.
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AMBIENTACAO

A série “Quando um nao quer, dois nao se beijam” se passa em Brasilia e
foi criada com o intuito de ser realizada aqui mesmo. A histéria foi pensada e escrita
especialmente para a realidade brasiliense, atraveés das nossas experiéncias de vida na
cidade e locais que frequentamos ou gostariamos de frequentar. Criamos esse universo
aonde trés pessoas totalmente diferentes, entrelacam suas vidas. Temas como poliamor,
misticismo, uso de diferentes redes sociais, amizade entre idades diferentes e seres
sobrenaturais, sdo abordados na série de uma forma fluida e natural. E essencial a
presenca e dindmica da cidade para que 0s personagens consigam existir. Os blocos
residenciais, as tesourinhas, o eixao, as passarelas subterraneas, o mercado 24 horas que
Artemisia e Dominique frequentam, as salas estranhas que acontecem as reunides dos
grupos de ajuda sdo importantes como um todo para a ambientacdo que desejadvamos.
Queriamos trabalhar com algo estranho e fascinante, mas a0 mesmo tempo tinhamos a
vontade de que algum dia a série seja efetivamente produzida. Tendo esse impeto em
perspectiva, ao se pensar na ambientacdo da série optou-se por localizar a série em
Brasilia e explorar um diferencial de Brasilia quase inédito na teledramaturgia nacional:
sua fantasmagoria melancolica.

Brasilia € uma cidade planejada e é considerada uma das cidades mais
bonitas do mundo, tanto que hoje é Patrimdénio Cultural da Humanidade. Como
moradoras de Brasilia, a vemos um pouco diferente: bonita, mas uma cidade-fantasma
durante alguns momentos do dia e nas madrugadas. No meio das manhas e tardes, quase
ndo ha moradores em suas casas, pois a maioria exerce funcdo de servidor publico e eles
junto com outros trabalhadores estdo exercendo suas atividades profissionais em outros
lugares e os jovens estdo nas escolas. Achamos muito interessante mostrar para um
publico mais amplo como que as coisas funcionam na cabeca de pessoas que precisam
morar em uma cidade planejada. Além do mais, existem varios lugares em Brasilia que
para nos escritoras sdo inspiradores para a imaginagdo de histdrias incriveis.
Observamos isso ao passar pelas entrequadras e superquadras, ao visitar o prédio do
CONIC e o nas comerciais das W3. No qual acontecem as reunifes dos alcoolicos
andnimos na Asa Sul. Durante a noite, os estabelecimentos estdo quase todos fechados,
obrigando a populacdo a viver majoritamente pela manhd. Entretanto, mesmo pela

manhd, é comum ter dificuldade em ver movimento humano em alguns pontos do Plano
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Piloto, principalmente porque os residentes costumam usar carro para se locomoverem
de uma quadra para a outra. Os prédios residenciais do Plano Piloto neste horario quase
sempre contam apenas com a presencga das domesticas e funcionarios dos condominios,
oriundos na maior parte das vezes das demais regifes administrativas do Distrito
Federal. Pretendemos retratar a cidade desta forma fantasmagorica e solitaria, com
estranhos interagindo com espagos habitados por outras pessoas. E real o fato de que a
cidade tem os estabelecimentos fechados nas primeiras horas da noite e ndo hd muitos
lugares para se estar a partir de determinada hora da madrugada. Aqueles que precisam
se movimentar de madrugada buscam lugares alternativos em funcionamento para se
concentrarem, como mercados e postos de conveniéncia 24 horas ou o deck do Lago
Paran6a na Asa norte.

A série pretende revelar Brasilia de forma peculiar e explorar certas
estranhezas, assim, criando uma atmosfera diferenciada. Comecando pelo
relacionamento inusitado de uma jovem com uma presenga sobrenatural. Tim e
Dominique ao se verem geram uma quimica instantanea, a jovem é capaz de enxergar
Tim pelo seu “bindculo magico. Existe uma regra narrativa criada para esse objeto,
segundo a qual apds a presenca ser visualizada pelo binoculo, deixa de existir a
necessidade de usé-lo novamente porque o ser se materializa para quem usa o artefato.

A diferenca de idades, personalidades e mundos entre Artemisia e
Dominique também é outro ponto a ser destacado, pois a dona do antiquario é o oposto
da jovem, gerando uma polaridade entre as personagens. A peculiaridade entre a
conexdo de almas entre Timéteo e Artemisia ganha caracteristicas surreais quando ele
tenta se comunicar com ela participando de seus sonhos.

A ambientacdo da trama possibilita se trabalhar a melancolia fantasmagorica
de Brasilia por meio de personagens que tém estranhezas dentro de si. Artemisia ser
viciada em grupos de ajuda que acontecem em lugares estranhos casa com o cenario que
a cidade oferece. Ela morar em uma mansao e ser dificil pedir por socorro em caso de
uma invasdo ou até mesmo na suspeita de fantasmas. Uma mansdo do porte da que a
Artemisia mora faz todo sentido existir nos bairros do Lago Sul e Norte. O fato de ser
uma mansdo com sOtdo e Artemisia ser apegada as artes e precisar de espaco para
guardar coisas que ndo cabem no antiquéario, faz com que a presenca de Tim ali dentro
possa ser mascarada por certo tempo. Afinal, Artemisia esta vivendo ali sozinha nas

primeiras semanas apenas com a companhia do adoravel gato Toulouse.
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As passarelas subterraneas desenhadas e construidas com objetivo de
proteger os pedestres do transito alucinante que acontece nos conhecidos “eixdo” e
“eixinho” possuem uma certa fama de perigo, por ja terem sido palco de diversos casos
de assaltos e violéncias. Por outro lado, as passarelas estdo carregadas de arte de rua,
desenhos, declaracfes e sdo um lugar apropriado para abrigar também os espiritos que
Dominique ajuda como pode, ao usar de suas habilidades para conversar com eles e
mandar mensagens de conforto para os entes queridos ainda vivos.

Por falar em Dominique, o desenho de sua personagem foi feito como
alguém que se sente deslocada do seu ambiente circundante, que necessita se mostrar e
ajudar quem precisa, ndo cabendo em um so lugar. E por isso que ela fica famosa com
seu vlog e consegue manter-se nos prédios residenciais das 300 norte com Gregério e
Matisse sem apelar para o servigo publico, que € o mais procurado por pessoas que
buscam estabilidade na cidade.

Greg e Matisse ndo possuem trabalhos comuns, embora as ocupagdes dele
no sebo e producdo de mdsica serem possiveis em comunidades mais alternativas da
cidade. E dificil manter-se com um servico de geréncia de um sebo que como quase
todas as coisas em Brasilia, fecha cedo, mas como Greg tem apresso pela musica ele
recorre as suas habilidades de produtor e musico. Vale lembrar que Brasilia tem severas
leis com respeito ao siléncio e por isso sempre Greg sempre esta em risco de perder seus
“freelas”. Entdo, quase sempre, ele estd metido nos fins de semana em festas que
acontecem pelo que podemos chamar de “subtrbio” da cidade. Isso revela um pouco de
sua personalidade e explica porque ele pode ter alguns momentos de lazer em que opta
ficar em casa cuidando de Matisse e fazendo vérias iguarias na cozinha.

Matisse por sua vez veio morar em Brasilia na procura de tranquilidade e
sossego. E é quase s0 isso que ela encontra por aqui, até mesmo pelo seu trabalho como
tanatopraxista, oficio quase que completamente dominado por familias que gerenciam
as funerérias das cidades. Apesar disso, Matisse sempre tem servico e vive bem
financeiramente s6 com essa atividade, lhe rendendo varias historias para contar e muito
a fazer com seu colega, Eridan.

N&o é s6 de identidade visual se constituem os produtos audiovisuais, nos
quais 0 som € essencial para a composicdo de suas atmosferas. Por isto, esperamos que
0 desenho sonoro da série apresente varios artificios com funcdo de criar medo e dar

sustos nos primeiros episodios. Embora cientes das limitagcbes do poder dos roteiristas
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na producéo, imaginamos também uma trilha sonora para os episddios por acreditarmos
ser essencial o cuidado com as musicas que irdo temperar a série.

Artemisia sempre dirige seu carro com o som ligado, sua casa tem vinis em
que Tim escuta e danca. O grupo dos viciados em funerais tem até mesmo um DJ. Greg
trabalha diretamente com som, de forma que € imprescindivel a descri¢cdo do tipo de
musica que devera haver na série. Artemisia frequenta o grupo de viciados em funeral,
no qual Greg coordena o som que aparece no final das reunides em que todos podem
dancar a vontade. Greg tem influéncias da mdsica vinda dos anos 80, punk, post punk,
synth pop e cold wave.

Brasilia tem como marca na historia ter sido o local de origem do Legido
Urbana, que surgiu logo na época mais influente do Joy Division e dos Smiths, sendo
grande influéncia para a banda. Tendo os personagens da série nascido mais ou menos
na época em que a banda era ativa e famosa, é natural que eles gostem de um som
parecido por dar a sensacdo boa de nostalgia. Greg gostar desse tipo de som o faz
colecionar todo tipo de musica que vem da época e influencia Dominique e Matisse
diretamente por elas morarem com ele.

Vale enfatizar que esse tipo de musica é o que a série precisa ter quando
produzida e que a pretensdo é de que a trilha sonora seja atrativa o suficiente para
aquela pessoa que esta apenas ouvindo o episddio ser reproduzido ao longe, ir para
frente da televisdo assistir e tomar interesse no que esta acontecendo. O tipico som
dominante de sintetizadores e teclados que existe nas musicas de A Flock of Seagulls,
Kraftwerk, Asylum Party, Siouxsie and the Banshees, Depeche Mode, Erasure, Human
League, Pet Shop Boys, Ultravox e bandas que sigam a mesma proposta que permeia o
meio industrial (goticos, roqueiros, clubbers, dentre outros) devem ser a marca sonora
de “Quando um nao quer, dois ndo se beijam”.

Ainda falando de ambientacdo, o cenario que criamos abre margem para
varias oportunidades em outras midias. A série tem itens com grandes potenciais em
vendas que podem ser interessantes para possiveis financiamentos e coisas do género.

Artemisia no primeiro episodio faz uma parada no sinal vermelho préximo
ao “Buraco do Tatu”, préximo a Rodoviaria do Plano Piloto, no local, ha um senhor
pedindo que comprem suas camisetas para que ele consiga comprar remédios para sua
filha que se encontra doente. Este tipo de acontecimento € muito comum nos diversos
semaforos que a cidade possui. O interessante de toda a cena é que além de Artemisia

demonstrar empatia para com o estranho, ela compra uma camiseta com os dizeres:
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Jovem Esta é Sua Unica Saida

Esta camiseta é usada por varias vezes como camisola nos episodios
posteriores e pode ser comercializada, visto que ird se tornar um produto conexo a série
e acreditamos que o tom de humor que ela apresenta é suficiente para angariar possiveis
compradores. Ainda sobre camisetas, Gregorio estara sempre vestido com camisetas de
bandas que sdo desconhecidas, h& margem nisto para divulgacdo de bandas que
realmente existam ou de bandas ficticias reais no universo da série que gerem frases
engracadas o suficiente para os telespectadores terem vontade de compra-las.

Outro aspecto, é sobre Tim e sua situacdo com os olhos sanpaku,
acreditamos que esse conceito, se bem executado podera influenciar o telespectador a
ficar curioso sobre o termo e sobre o desenrolar da situacdo. Cabera aos produtores
desenvolverem isto de maneira que permeie redes sociais, como o twitter que pode
aumentar os indices de audiéncia via hashtags.

Dominique usa constantemente um bindculo que a ajuda ver espiritos. Nao
temos explicacbes de como ela faz isto acontecer, mas muito provavelmente um
bindculo que faz coisas serem vistas de outra forma também seria um produto de
interessante comercializacdo. Dominique também vende artigos de vaidade criados por
ela mesma como brincos, pulseiras, colares, apanhador de sonhos e coisas do género,
além das pocbes que ela fabrica que podem se converter em bons drinks com
embalagens bonitas.

Também surge a ideia de criar fisicamente um canal no youtube para a série
em que cada personagem possui um vlog. Essa proposta também casa com a oferecida
pela série, visto que Dominique é uma vlogger famosa. Ela e 0s outros personagens
terem canais sO deles geraria uma nova camada de profundidade aos seus dilemas e
preocupacOes, além de permitir que o telespectador conheca 0s personagens em um
outro recorte, diferente do abordado na série. E algo executavel e ja feito algumas vezes
pelo Chanel 4, canal britanico, com o seriado Skins, por exemplo. Estas ideias sdo
pertinentes para pensamentos futuros de desdobramentos comerciais e também serdo um

bom trabalho para quem quer que venha assumir a direcéo de arte e marketing da série.
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ARCOS NARRATIVOS E HUMOR

Os seriados, assim como outras narrativas — jogos de RPG, jogos de
consoles, novelas e etc — baseiam-se em arcos de transformacéo de personagens. Nesta
primeira temporada proposta tem um arco principal baseado no problema de Artemisia
em sua casa e desenrola-se com sua associacdo a Dominique para resolvé-lo. Os arcos
secundérios se desenvolvem com os corriqueiros problemas que Dominique enfrenta
por sua condi¢cdo mistica e se expandem com Greg e Matisse por viverem junto com ela.

Na jornada de cada personagem, apesar do protagonismo de Artemisia,
pretende-se manter um certo equilibrio elevando as personagens coadjuvantes
Dominique e Tim ao entrelagd-los no enredo principal destacando a amizade do
relacionamento entre eles. Ao mesmo tempo que nas tramas secundarias buscar-se-a
uma integracdo harménica das personagens de apoio, como Greg, Matisse, Socorro e
Oscar, de forma a complementar e fortalecer a trama principal da série. Essa
composigdo visa estimular a curiosidade do espectador e envolve-lo na fruicdo da
historia por toda a primeira temporada e fique interessado em sua continuidade.

Pontos de virada foram estrategicamente colocados ao final de cada
episodio para gerar suspense e funcionar como “ganchos” atigando 0s sentidos dos
espectadores para que fiqguem avidos pelo desenrolar da histéria. Essa estratégia
narrativa dos ganchos aos finais dos episddios foi urdida com o cuidado em combinar as
novas complicacdes com as anteriores, mantendo a continuidade légica da trama e
acrescentando suspense e surpresas a histéria. Pretende-se gerar uma dose consideravel
de tensdo e inserir alivios comicos, como as situacdes de conflito entre Gregorio e
Matisse, que propiciem um ritmo que renove o interesse do espectador, e a0 mesmo
tempo, que faca a histéria avancar.

O humor na série “Quando um ndo quer, dois ndo se beijam” € algo presente
na maioria dos episodios, todos os personagens em pelo menos algum momento da
série, conseguem ser cOmicos ou tragicomicos. A forma como Artemisia reage quando
se cobre da cabeca aos pés em sua cama ou cria uma barreira de travesseiros para se
proteger da presenca em sua casa, sdo atitudes infantis e engracadas de uma forma
inocente e delicada. JA& Dominique vive salvando Greg e Matisse de momentos
constrangedores, principalmente quando finge ser namorada de Greg para que a mée de

Matisse ndo saiba que a mesma namora o rapaz, ou quando ela tenta energizar a casa e
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se confunde com incensos e velas. Timoteo, a presenca, € atrapalhado dentro da manséo
de Artemisia, ele derruba objetos, deixa marcas de tinta no chao e prega pegas na dona
do antiquério. Tim é uma pessoa doce e brincalhona, ele ndo quer causar mal nenhuma a
Artemisia, seu intuito ¢ instiga-la, fazer com que ela o perceba, mas muitas vezes Tim
acaba se atrapalhando com isso e gerando medo na dona do antiquario. Matisse e Greg
sdo diferentes dos padrdes de casal da sociedade, eles s6 vestem preto, gostam de coisas
morbidas e sdo suicidas. Os dois também sdo muito indecisos, uma hora se beijam,
outra brigam como se ndo houvesse amanha. Seus conflitos nunca sdo sobre situacdes
sérias, geralmente o casal discute sobre toalhas molhadas em cima da cama ou lougas
nédo lavadas. De vez em quando eles aprontam e passam por situagdes constrangedoras

como acidentes sexuais ou adocao de animais de estimacao exdéticos, como um bode.
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REFERENCIAS COMENTADAS

Livros - Ficgcdo

Haruki Murakami

Haruki Murakami é um escritor japonés que escreve bastante sobre os anos
oitenta na ambientacgdo oitentista, com 0s costumes e musicas da época. Existe um certo
padrdo em sua escrita comentado pelos féas, que é o de que em seus livros ele quase
sempre vai apresentar gatos, uma personagem feminina masculinizada, amores néo
correspondidos ou que deram errado. Além disso quase sempre suas histdrias possuem
acontecimentos estranhos que ndo sdo explicados da maneira que se espera em
narrativas mais tradicionais e € tudo muito onirico. Foi forte influéncia para nos na
construcdo de ambientacdo do relacionamento entre Tim, Artemisia e Dominique.
Principalmente pelo fato de Artemisia entrar em contato com a presenca de Tim pelos
sonhos e ela passar a sentir que ele quer conversar e fazer coisas de uma maneira ndo
fisica, diferente de Dominique que pode vé-lo, toca-lo e que eventualmente ajuda os

dois a poderem fazer o mesmo.

“Minha querida Sputnik”. [R 77— k =% M7 A, Supiitoniku no koibito, 1999]. Rio
de Janeiro: Alfaguara, 2008. Traducdo Ana Luiza Dantas Borges

O livro conta a historia de Sumire, uma jovem de 22 anos que se apaixona
pela primeira vez. Uma paixao avassaladora que tem como alvo Miu, uma mulher
casada e 17 anos mais velha. Mas, enquanto Miu é uma mulher glamourosa e bem-
sucedida negociante de vinhos, Sumire € uma aspirante a escritora que se veste e se
comporta como um personagem de Jack Kerouc mas que, em nome do desejo, €
obrigada a dar outro rumo a sua trajetdria.

Este livro ajudou a tracar melhor os aspectos de relacionamento entre
Dominique e Artemisia. Dominique no inicio ndo sabe lidar com o que sente por
Artemisia. Seus sentimentos se manifestam primeiro e concomitante ao relacionamento
com Tim. A situacdo dela se assemelha com a de Sumire que fica deslumbrada por Miu,

a mulher mais velha praticamente inalcangavel.

“1Q84.” Casa das Letras, 2011. Traducdo: Maria Jodo Lourenco. 3 volumes.
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Toquio, 1984. Aomame, uma mulher que esconde sua profissdo de
assassina, é enviada para matar um homem numa missdo que mudara drasticamente
sua vida. Em paralelo, Tengo, professor de matematica e aspirante a escritor, se
envolve em um misterioso projeto de reescrever o romance Crisalida de ar, composto
por uma menina de 17 anos. De forma alternada, as duas narrativas convergem, e aos
poucos o leitor descobre o verdadeiro elo entre elas.

Este livro tem forte referéncia na relacdo de Tim e Artemisia que se
desenrola na maior parte através dos sonhos e manifestacdes fisicas de objetos na casa.
1Q84 é um livro que trabalha com dimensdes alternativas e ¢ uma historia de amor que
vem a se revelar para os personagens de forma lenta e misteriosa. Além disso, a situagdo
do pai de Tengo vem a aparecer como referéncia para o caso do cobrador que vai até a

casa da cliente de Dominique fazer cobrancas nos episadios finais.

Livros - Teoria

""Story™ - Substance, Structure, Stylle and The Principles of Screenwriting (Robert
Mckee)

Apesar de ser um livro voltado mais ao processo criativo de um formato para a
industria cinematografica, o livro de Mckee é um dos poucos que comentam sobre
histérias abordando um lado também novelesco. Foi proveitoso por instruir como
manter suspense entre episodios e ndo deixar diminuir o ritmo.

“Jornada do Escritor” — estrutura mitica para escritores (Christopher Vloger)

E um livro que trata da Jornada do Herdi estruturada pelo Joseph Campbell.
Na nova edicdo além de aprendermos mais sobre especificos da Jornada do Herdi em
narrativas cinematograficas, conseguimos compreender melhor arquétipos e mitos. Os
dois novos capitulos apresentados na mais nova edi¢do sobre "Polaridade™ e "Catarse"
auxiliaram na construgdo da dindmica entre Dominique e Artemisia. Interessante
também por alertar que a Jornada do Her6i sofre criticas por ser um pouco mais voltada
para personagens masculinos e oferece leituras alternativas que nos ajudaram bastante,
como Mulheres que Correm com Lobos de Clarissa Pinkola Estes, A deusa e a mulher

de Jean Shinoda e The Heroine's Journey de Maureen Mudock para que pudéssemos
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equilibrar um pouco mais o que é pregado nos doze passos do esquema encontrado na
dita “Jornada do Her6i” com a Jornada de uma heroina.
“Writing the tv drama” — How to succeed as a professional writer in tv (Pamela

Douglas)

A autora separa o livro em pequenos passos para compreensao de como
funciona a producdo de um seriado. Ajuda a entender como funciona a industria de
seriados nos Estados Unidos. Também fornece um passo a passo sobre como escrever o
piloto, melhora-lo e seguir com o processo de aprovacdo para producao. Muito util para
iniciantes como nds, mas ndo é um livro que vai ajudar a desenvolver aspectos
especificos de uma historia completa, auxilia na compreensdo bésica de arcos e tempos

narrativos.

“Como escrever séries” — Roteiro a partir dos maiores sucessos da tv (Sonia

Rodrigues)

Similar ao Writing tv drama em aspectos funcionais e utiliza exemplos
otimos de seriados atuais, interessante por incluir uma extensa bibliografia de apoio. A
autora é cuidadosa e apresenta seriados bastante atuais de diversos géneros, usa
exemplos pontuais para explicar seus pontos, além de apresentar alguns seriados
brasileiros.

Referéncias Filmogarficas

Alléluia

Suspense/ Franca/ Fabrice du Welz / 2013

Michel (Laurent Lucas) é um rapaz um pouco perdido, mas extremamente
charmoso, que garante sua subsisténcia colocando a mao no dinheiro das mulheres que
por ele sdo seduzidas. Na melhor das hipoteses, ele as abandona. Na pior, ele as
assassina, levando consigo todo o dinheiro. Até que Michel conhece Gloria (Lola
Duefias), uma mae solteira com dois filhos, que fica perdidamente apaixonada por ele.
Percebendo que ele € um vigarista, mas com um forte elo entre os dois, ela abandona

seus filhos e finge ser a irma de Michel, para que ele possa continuar seus golpes. As
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coisas comecam a tomar um rumo inesperado e se inicia uma batalha sangrenta onde
os dois amantes caminham em dire¢&o a loucura.

Vimos este filme no festival de filmes “BIFF” Brasilia International Film
Festival de 2014 e ele nos auxiliou na cena de abertura do episddio piloto em que
Artemisia veste suas roupas caracterizadas para ‘“Constanza” no quarto de
transformacdo. A tematica do filme se diferencia muito da nossa proposta, mas a
apresentacdo do personagem de Michel, que comeca com ele em um quarto, ensaiando
falas para fotos das suas proximas “vitimas” pregadas em um espelho nos atraiu o

suficiente para fazer algo similar com Artemisia.

Casa Vazia
Suspense/ Coréia do Sul/Kim Ki Duk/2004

Tae-suk é um jovem errante que entra nas casas de estranhos e mora nelas
enquanto os donos estdo fora. Ele paga a "hospitalidade™ fazendo limpeza ou pequenos
consertos nas casas. Mas essa rotina muda gquando ele invade a mansdo de Min-gyu.
Ele estd viajando, mas sua bela esposa, Sun-hwa, ndo. Pela primeira vez em muito
tempo, ele se depara com alguém com quem compartilha algo: ela também procura
escapar da vida que leva. A fim de escapar do casamento infeliz e a vida vazia, ela se

une ao novo amigo e, sem trocar palavras, a dupla passa a invadir outras casas.

Este filme foi a nossa maior e principal referéncia quando se trata da
dindmica que queriamos dar para a série e o personagem do Tim foi bastante inspirado
em Tae-suk. A grande diferenca € que as primeiras interacGes dele com Artemisia sdo
de assustar e causar medo, Tae-suk trata Min-gyu muito bem e a leva para fazer suas
visitas nas casas com ele. O filme é muito poético e possui tracos oniricos que deixam o
final em aberto como algo a ser pensado por varios dias. A situacdo em que 0
personagem principal se encontra no final, de estar vivo ou ter se transformado em um
fantasma foi o que fomentou o desenho de Tim, que hora passa por fantasma, hora passa

por humano e no fim néo se sabe ao certo o que veio a acontecer com ele.
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Clube da Luta
Suspense, Drama/ Eua, Alemanha/ David Fincher/1999

Jack (Edward Norton) € um executivo jovem, trabalha como investigador de
seguros, mora confortavelmente, mas ele esta ficando cada vez mais insatisfeito com
sua vida mediocre. Para piorar ele estd enfrentando uma terrivel crise de insdnia, até
que encontra uma cura inusitada para a sua falta de sono ao frequentar grupos de
auto-ajuda. Nesses encontros ele passa a conviver com pessoas problematicas como a
viciada Marla Singer (Helena Bonham Carter) e a conhecer estranhos como Tyler
Durden (Brad Pitt). Misterioso e cheio de ideias, Tyler apresenta para Jack um grupo
secreto que se encontra para extravasar suas angustias e tensdes através de violentos

combates corporais.

Este classico filme cult foi uma referéncia forte a nos guiar com relagéo aos
aspectos que abordam os grupos de ajuda. No filme, Marla é viciada em grupos de ajuda
0 que a leva conhecer Jack, que por problemas para dormir encontra nos grupos a ajuda
que precisava, 0 que o leva para um caminho sem volta. Na nossa série, Artemisia tem
este vicio e se sente bem indo nos grupos porque ela é uma colecionadora, ela gosta de
colecionar histdrias e com os grupos de ajuda consegue mergulhar em seu vicio, além
de poder incorporar outros aspectos de sua personalidade que se apresentam nas roupas
diferentes que ela usa para ir em cada grupo. Essa situacdo de se vestir de formas
diferentes para ir aos grupos de ajuda foi a solugé@o que ela encontrou para proteger sua
vida particular. Acreditamos que isso precisa ser melhor trabalhado na dindmica da série
num geral, pois pode ser que o telespectador interprete essas acdes como um transtorno

de personalidade e se este for o caso, sdo necessarias mudancas em nossa escrita.

Ensina-me a viver
Comédia, Drama/ EUA/ Hal Ashby/ 1971

Harold (Bud Cort), rapaz de 20 anos com obsessdo pela morte, que passa
seu tempo indo a funerais e simulando suicidios, um dia conhece Maude (Ruth
Gordon), uma senhora de 79 anos apaixonada pela vida. Eles passam muito tempo

juntos e, durante esta intensa convivéncia, ela o apresenta a beleza da existéncia.


http://h/
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Este filme, também classico cult nos ajudou com a dinamica do grupo de
ajuda para viciados em funerais, ja que ele aborda o tema. A relacdo entre Harold e
Maud também foi muito boa para ajudar a tracar a relagdo do trio principal.

Familia Addams

Existe a série de 1964 que contém duas temporadas, um desenho feito em
1973 produzido pelo estudio Hanna-Barbera e dai sairam mais trés filmes, um em 1991,
outro em 1993 e por ultimo um em 1998. Todos estes produtos contam a historia da
familia atipica, Addams. Eles sdo diferentes e se divertem com coisas que as pessoas
"normais” tem medo. A familia tem muitos habitos morbidos e incomuns. Gomez é o
chefe da familia, rico e da tudo para a esposa Morticia, que fica feliz com o cultivo de
plantas venenosas e jantares a luz de velas no cemitério. Vandinha é a filha do casal e
ela é sombria e sadica, adora fazer brincadeiras perigosas com o irméo Feioso, que vive
sendo torturado pela irma. Na mansdo da familia ainda mora a avd, méae de Morticia, 0
tio de Morticia viciado em explosivos, Tropeco com sua espineta que parece um
monstro e Méaozinha, que é uma mao desmembrada do corpo. Também ha o Primo
Coisa, que aparece frequentemente e alem de membro influente do governo, €
literalmente uma montanha de cabelos. Os inimigos da familia eram seus vizinhos da
casa ao lado, que séo pessoas "normais"

Tanto a série quantos os filmes e toda a premissa da familia nos influenciou
na criacdo de Gregdrio e Matisse que tem inspiracdes diretas em Gomez e Morticia.
Tentamos fazé-los como se fossem uma verséo anterior aos filhos do casal principal, em

como seria se eles fossem transportados para esta realidade antes de se casarem de fato.

Inquietos
Drama/ EUA/Gus van Sant/2011

Dois jovens estrangeiros se conhecem de forma inusitada, em um velério. A
partir dai, constroem um amor profundo e duradouro. Uma analise sobre a amizade e 0
amor, que podem ser tdo atraentes e verdadeiros como provocativos e agitados, ou

melhor, inquietos.
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Este filme foi mais um no auxilio a construcdo dos grupos de ajuda. E um
belo filme com vérios assuntos similares a nossa historia, como o interesse de um dos
personagens por funerais e a histéria da amizade que surge entre o protagonista

masculino e a feminina.

O Fabuloso Destino de Amélie Poulain
Comédia/Franga/Jean Pierre Jeunet/ 2002

Apos deixar a vida de suburbio que levava com a familia, a inocente Amélie
(Audrey Tautou) muda-se para o bairro parisiense de Montmartre, onde comega a
trabalhar como garconete. Certo dia encontra uma caixa escondida no banheiro de sua
casa e, pensando que pertencesse ao antigo morador, decide procura-lo e € assim que
encontra Dominique (Maurice Bénichou). Ao ver que ele chora de alegria ao reaver o
seu objeto, a moca fica impressionada e adquire uma nova visdo do mundo. Entéo, a
partir de pequenos gestos, ela passa a ajudar as pessoas que a rodeiam, vendo nisto um

novo sentido para sua existéncia. Contudo, ainda sente falta de um grande amor.

Referéncia entre Tim e Artemisia, principalmente na cena que Artemisia
organiza o quarto de transformacdo que Tim destruiu na intencdo de fazer Artemisia
voltar a falar com ele. Queriamos usar o esquema de narracdo que Amélie usa, mas
achamos que isso s6 caberia em um primeiro momento e ndo faria mais sentido usar da

ferramenta depois, a ndo ser que usando os préprios personagens para fazé-lo.

Os Outros
Terror, Drama, Fantasia/EUA, Italia, Franca, Espanha/ Alejandro
Amenébar/2001

Durante a 22 Guerra Mundial, Grace (Nicole Kidman) decide por se mudar,
juntamente com seus dois filhos, para uma manséo isolada na ilha de Jersey, a fim de
esperar que seu marido retorne da guerra. Como seus filhos possuem uma estranha
doenca que os impedem de receber diretamente a luz do sol, a casa onde vivem esta
sempre em total escuriddo. Eles vivem sozinhos seguindo religiosamente certas regras,

como nunca abrir uma porta sem fechar a anterior, mas quando eles contratam
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empregados para a casa eles terminam quebrando estas regras, fazendo com que

imprevisiveis consequéncias ocorram.

Usamos como base para entender o universo “fantasma” e em como isso se
da com os moradores. Em “Os outros” a grande pegada ¢ que na realidade “os outros”
que a familia de Nicole Kidman pensam ser fantasmas, sdo na realidade os reais
moradores da casa e eles € que estdo mortos. Serve de referéncia para tratar de Tim
vivendo em uma casa que ndo € a dele. Em futuros tratamentos talvez seja interessante
rever e trabalhar melhor na dindmica criada quando soubermos de fato o motivo pelo

qual Tim passou a viver na casa de Artemisia.

Séries de televisao

American Horror Story
Primeira temporada
Terror/Drama/Fantasia/ EUA/ Ryan Murphy e Brad Falchuk/2011

Sem saber dos perigos que estdo por vir, a familia Harmon sai de Boston e
vai para uma mansdo em Los Angeles atingida por pequenos conflitos de
relacionamento. Logo ap6s a chegada, eles encontram com os Landgons, com quem
desenvolvem uma boa relacdo. Ben Harmon (Dylan McDermott), a esposa Vivien
(Connie Britton) e Violet (Taissa Farmiga), a filha, descobrem junto aos seus novos

companheiros que a casa possui um ambiente sobrenatural, repleto de fantasmas.

Tim seria um personagem incrivel na casa fantasma que Ryan Murphy
criou para esta temporada. A diferenca € que ele teria que se acostumar a morar com
uma familia inteira ao invés de s6 Artemisia. Neste universo, os fantasmas dividem a
casa comos humanos e ndo é sempre que os humanos tém ciéncia de que eles sdo
fantasmas. Os fantasmas possuem poderes variados e podem escolher quando sdo vistos
ou ndo. Tim tem alguns aspectos desenhados vindos do personagem Tate. Algumas

cenas de susto foram criadas com base em alguns episddios desta serie.

Being Human

Todas as temporadas
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Drama, Terror, Fantasia/ Reino Unido/ Toby Whithouse/ 2008

Trés colegas de quarto como nenhum outro: um lobisomem, um vampiro e
um fantasma. Eles tentam ter uma vida normal apesar das diferentes dificuldades que

precisam enfrentar no dia-a-dia.

Nos interessa o relacionamento que a fantasma Annie tem com o0s
moradores da casa e como ela lida com o fato de ter que escolher se vai para “o outro
lado” ou ndo no fim da temporada quando finalmente conseguiu ser vista, entender

porque estava naquela condicéo e fazer amigos verdadeiros.

Breaking Bad
Todas as temporadas
Drama/ EUA/ Vince Gilligan/ 2008

Walter White é um professor de quimica na casa dos 50 anos que trabalha
em uma escola secundaria no Novo México. Para atender as necessidades de Skyler,
sua esposa gravida, e Walt Junior, seu filho deficiente fisico, ele tem que trabalhar
duplamente. Sua vida fica ainda mais complicada quando descobre que esta sofrendo
de um céancer de pulmdo incuravel. Para aumentar rapidamente a quantidade de
dinheiro que deixaria para sua familia apds sua morte, Walter usa seu conhecimento de
quimica para fazer e vender metanfetamina, uma droga sintética. Ele conta com a
ajuda do ex-aluno e pequeno traficante Jesse e enfrenta varios desafios, incluindo o
fato de seu concunhado ser um importante nome dentro da Agéncia Anti-Drogas da

regido.

Gostamos da forma que Breaking Bad foi escrita, sem usar cenarios caros e
com arcos bem amarrados. A estratégia de contar a historia de frente para tras também
nos interessou para escrita do episédio 3 em que conhecemos e compreendemos um

pouco o personagem de Timéteo.

Animacao
xxxHolic

Primeira Temporada
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Drama, Mistério, Sobrenatural, Comédia/ Animacdo/ TBS, BMG Japan, Kids
Station e Kodansha/Estudio Production 1.G / 2006

Kimihiro Watanuki é um estudante que sofre por ser importunado por
criaturas sobrenaturais que se sentem magicamente atraidas por ele. Esses seres que 0
perseguem sdo invisiveis para o restante das pessoas, o que dificulta ainda mais a vida
do garoto. Mas tudo muda quando Kimihiro conhece a loja de desejos da sedutora
bruxa Yuko Ichihara. Para se livrar da perseguicéo do além, ele se torna seu assistente.
E, entre uma limpeza e outra, ele precisa executar os mais estranhos trabalhos. O

primeiro deles envolve uma jovem perseguida por uma estranha nuvem negra.

Yuuko foi inspiracdo para o personagem de Dominique e atrelad-la ao
antiquario de Artemisia teve relacdo com a ambientacdo deste anime que também

trabalha com um mundo complexo sobrenatural e onirico.
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CONSIDERACOES FINAIS

Na industria audiovisual, de acordo com Pamela Douglas (2011, p. 49-51), a
grande maioria das séries tem 0s episodios escritos por varios roteiristas diferentes e,
geralmente, quem da a ideia de argumento para série ndo € quem sera responsavel pela
escrita de todos os episddios. Esse tipo de tarefa cabe apenas aos escritores mais
veteranos e mais famosos do ramo.

Em nosso projeto, nds optamos por escrever ndo apenas o piloto da série,
como também fizemos escaletas e argumentos de todos os episédios. Isto foi
interessante de ser feito, pois aprendemos que tudo o que acontece nos episddios
seguintes ao piloto se relacionam quase que diretamente com ele. Muitos
acontecimentos que foram surgindo ao decorrer da série passaram a interferir nos rumos
do piloto. Apesar da dica de construir apenas uma boa sinopse com um excelente piloto
vir de alguém do meio de Hollywood, no Brasil o esquema ndo é tdo diferente. Na
maioria das vezes, os diretores e roteiristas mais experientes € que assumem a frente de
produtos como 0 que nos propomos e muitas das escolhas dos roteiristas sdo
modificadas por diversos motivos.

Para um primeiro tratamento, acreditamos que a série apresenta estruturacéo
satisfatoria, entretanto, sabemos que muitas modificacfes serdo necessarias até a
proposta estar em condicdes de ser produzida. Alguns aperfeicoamentos futuros
necessarios ja conseguimos imaginar baseadas na analise critica de nosso proprio
trabalho.

Matisse e Gregorio, por exemplo, ocasionalmente nos parecem um pouco
soltos na trama e temos noc¢do de que para uma amarracdo melhor faz-se necessario que
tenham mais presenca nos acontecimentos do arco das personagens principais. A
solucdo para isto é reescrever os arcos de ambos, colocando-os mais perto de
Dominique, realizando atividades de caca fantasmas, como secretarios para os pedidos
de ajudas espirituais dela. Outra possibilidade seria fazer com que Greg e Matisse
tenham um canal na internet sobre estes servicos tal qual Dominique possuli.

H& um potencial dramatico significativo no conflito que surge entre
Artemisia e Dominique devido a relacdo que desenvolvem com Tim. A situacdo é
apaziguada na primeira temporada proposta, mas acreditamos que o tempo que eles
levam para se reconciliar pode ser um pouco maior e 0 peso da separacdo também ser

melhor escrito, com representado dialogos mais envolventes e agdes contundentes.
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Dessa forma, é possivel explorar melhor a auséncia, a saudade e a raiva que 0s
protagonistas sentem um do outro, assim como a amizade, 0 prazer e 0 amor que
compartilham em seus relacionamentos.

Alguns aspectos no desenho da personalidade de Artemisia precisam ser
reavaliados para uma compreensdo mais clara de suas acdes e exploracdo de seu
potencial ambiguo e contraditorio como protagonista.

Artemisia vai aos grupos de ajuda, mas em determinado momento da trama,
paramos de ver ela fazendo isso. Abrimos a série na premissa de que ela vai a varios
grupos de ajuda e que ela é viciada nisso, no entanto isso acabou se perdendo um pouco
na trama. Acreditamos que isso acontece em detrimento da narrativa estar voltada para o
estranho em sua casa e o desnorteio que ele a deixa. Em um outro momento, como uma
segunda temporada, isso pode ser melhor explanado e evidenciado. E interessante
mostrar 0 que as visitas a estes grupos acrescentam em sua vida para que seja tdo
apegada a eles e revelar como os membros dos grupos estdo perambulando pela cidade e
vivendo coisas estranhas, tal qual Artemisia. Acrescentar um personagem ou Outro
oriundo dos grupos de ajuda que Artemisia frequenta, na primeira temporada ou em
uma seguinte, nos parece uma via promissora na criacao de novos arcos dramaticos para
a série.

Por sua vez, Dominique como mistica ja apresenta varias caracteristicas
interessantes, mas ao avaliar como um todo, seu comportamento em certas situacoes
pede por explicacbes e o publico pode gostar de receber essas explicacbes com
profundidade. Atrelado a essa personagem também h& os espiritos que ela ajuda ao
atravessar as passagens subterraneas. Existe grande curiosidade em compreender como
eles véao parar ali e onde vao ap0Os serem ajudados, questdo que a prépria Dominique
menciona no episddio final. Uma outra ideia tentadora nessa via sobrenatural é
acrescentar outros seres na série, posto que ja que existe a abertura para isso devido a
presenca de espiritos e pessoas misticas no enredo.

Se 0 projeto lograr éxito, € possivel criar novas temporadas com outros
arcos narrativos, visto que foram estabelecidos alguns ganchos que viabilizam a
continuacdo da série. Acreditamos que hd muito potencial na jungdo de Artemisia,
Dominique e Tim trabalhando juntos no antiquario apos o recorte que fizemos para o
encerramento desta temporada. Além do mais, podem aparecer diversas situagoes

interessantes para eles lidarem em um relacionamento a trés.
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Personagens que foram introduzidos na primeira temporada sem muito peso
na trama podem ser retomados com mais tempo e outras funcgdes, ganhando mais
relevancia em novas temporadas. Dominique, por exemplo, tem questdes a serem
exploradas com respeito a quem foi a Dedetizadora Kung Fu, ou Sr. Chuva, se ela ira se
vingar dele por ter feito seu cabelo cair e ainda os motivos pelos quais eles se
separaram.

Existem potenciais subtramas no trabalho de Matisse, pois ali é possivel
falar sobre diferentes formas de morrer e criar situagcdes em que ela e Eridan interajam
com os familiares das pessoas que cuidam dos defuntos. Ja o trabalho de Greg em um
sebo possibilita varias situacdes interessantes na interacdo loja-clientes, fora o fato de
que por ele fazer trabalhos como mdusico e produzir musicos abre margem para
convidados especiais neste aspecto.

Ha também o mistério relacionado a porqué Tim esteve na casa de
Artemisia, 0 que ele é e porque desapareceu. A histéria da vida que Tim possuia antes
de parar na casa de Artemisia € um material que pode ser explorado durante uma
temporada inteira ou pode ser solucionada em poucos episédios.

O intrigante vicio de Artemisia nos grupos de ajuda pode ser melhor
explanado uma outra temporada. E interessante mostrar no que as visitas a estes grupos
acrescentam em sua vida para que seja tdo apegada a eles. Apresentamos na primeira
temporada apenas uma das “personas” criadas por Artemisia para frequentar os grupos,
Constanza, sendo que em seu quarto de transformacdo ha indicacdo da existéncia de
outras trés. A participacdo de Artemisia nos grupos e o desenvolvimento das personas
que ela incorpora nessas vivéncias constituem fértil manancial de histérias para
episadios futuros.

Durante o processo de criacdo dessa série aprendemos muito sobre narrativas
em geral e acreditamos que esse trabalho ndo estd nem perto de ser concluido. O roteiro
piloto apresentado pode ser considerado como um primeiro tratamento e para ser viavel
sua producéo, acreditamos que precise passar por muitos outros. Pensamos que seria
mais simples escrevé-lo e nos enganamos No processo porque percebemos que uma
coisa ou outra alterada nos argumentos provoca mudancgas nos episodios anteriores e
posteriores. A narrativa seriada tem caracteristicas diferenciadas da cinematogréafica de
curta e longa metragem, foco principal da formacgéo oferecida pelo curso que estamos
concluindo. Foi bastante desafiador e gratificante consolidar e expandir nossos

conhecimentos sobre roteirizagdo, mas a falta de uma base conceitual e
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instrumentalizacdo técnica especifica para séries de televisdo nos demandou bem mais
do que esperdvamos.

Depois de um olhar mais critico sobre 0 nosso processo, vimos que
precisamos de muito mais estudo na area e de muito mais leituras e préatica de escritura
de roteiros. Descobrimos que nossos personagens podem ser aperfeicoados de maneira a
construir uma narrativa mais fluida e interessante. Encontramos também vérias
oportunidades dentro da nossa histéria para torna-la ainda melhor. Com um pouco mais
de tempo para trabalhar nela poderemos atingir resultados ainda mais positivos. Vimos
0 quanto é dificil manter o mesmo tom e ritmo apresentado no episddio piloto nos
episodios seguintes. Isso fez com que compreendéssemos porque muitos dos seriados
que gostamos tem vida curta e também porque muitas séries comecam de forma
maravilhosa e incrivel e depois desandam em algo apressado e descuidado. Com certeza
faremos mais criticas, mas ainda mais elogios aos proximos produtos que
consumiremos, principalmente neste formato seriado.

Para todas as pessoas interessadas em criar seriados e que nunca tentaram
antes, recomendamos a escrita em dupla. A experiéncia é muito diferente de um
processo solitario de escrita para longa metragens. Em dupla, vocé tera alguém ao seu
lado o tempo inteiro interessado no rumo que a vida dos personagens toma e sempre
tera criticas construtivas com respeito a sua escrita. Também tera oportunidade de
melhorar cada vez mais sua capacidade de criacdo por aprender a amarrar as ideias do
outro com as suas e compartilhar de outras referéncias que antes ndo tinha acesso. Além
do mais, trabalhar com outro roteirista permite passear junto com as personagens e se
divertir mais do que se estressar quando se esta com bloqueio criativo.

E contrastante agora para nos a diferenca entre o prazer de assistir e de
escrever séries. Uma coisa ajuda na outra, mas sdo atividades completamente dispares.
O sentimento de poder dizer que temos um produto que saiu de nossas imaginacoes, 0
qual as pessoas que 0 acessaram, seja por terem ouvido a gente falar a respeito, seja por
terem lido alguma parte, apreciam e pedem por mais é muito gratificante e esperamos
senti-lo muitas vezes ainda nesta vida. Chegamos ao atual estagio de desenvolvimento
da série conscientes que 0 processo ndo terminou e pode ser apenas o inicio de uma

jornada muito mais longa.
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ANEXOS

Inspiragdo para 0s cenarios

Casa da Artemisia

Parede de Quadros na Casa de Artemisia
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Quarto de Dominique

Sétédo (Casa da Artemisia)
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Quarto da Matisse

Cozinha da casa de Artemisia
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Antiquario da Artemisia
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£ PROCURA-SE STALKERS
: PARA FINS ACADEMICOS.,

Anuncio para convidar as pessoas ao grupo de ajuda para Stalkers, criado com fim
de ser Laboratdrio de Pesquisa.



