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Resumo

A presente pesquisa tem como objetivo central investigar a apropriagdo das Tecnologias
Digitais da Informac¢ao e Comunicagdo (TDIC) dos futuros docentes de Educagdo Fisica
(licenciatura) da Universidade de Brasilia-UnB, onde buscou-se identificar como estd a
presenca destas tecnologias na formacdo e as competéncias digitais desenvolvidas.
Constatou-se, com o reconhecimento das tecnologias digitais na sociedade contemporanea, a
importancia do dominio para atuar nela, assim como a apropriagdo das TDIC para com a
educacdo. Este ¢ um estudo de abordagem qualitativa, de carater objetivo exploratdrio. Logo
os dados foram coletados por meio de um questionario online semiestruturado para a
investigacdo, em que os sujeitos da pesquisa sdo os graduandos em Educagdo Fisica -
licenciatura da UnB, que ingressaram entre os periodos do segundo semestre de 2018 e o
segundo semestre de 2022. Obteve-se 40 respostas validas ao questionédrio. Como reflexdes
finais, foi perceptivel a contribuicdo das TDIC para a formagdo dos professores, mas
tornando-se necessario que o corpo do magistério demonstre esta relevancia, tal como a
formacao continuada.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagao (TDIC); Formacao de
Professores de Educacgdo Fisica-UnB (licenciatura); Competéncias Digitais.

Abstract

The main goal of this research is to investigate the appropriation of Digital Information and
Communication Technologies (DICT) by future Physical Education teachers (graduation) at
the University of Brasilia-UnB, where we sought to identify how these technologies are
present in the training and developed digital skills. It was verified, with the recognition of
digital technologies in contemporary society, the importance of the domain to act in it, as well
as the appropriation of DICT for education. This is a study with a qualitative approach, based
on an exploratory objective character. Soon, the data were collected through a semi-structured
online questionnaire for the investigation, in which the research subjects are undergraduates in
Physical Education - UnB graduation, who entered between the periods of the second half of
2018 and the second half of 2022. A total of 40 valid responses to the questionnaire were
obtained. As final reflections, the contribution of DICT to teacher training was noticeable, but
making it necessary for the teaching staff to demonstrate this relevance, such as continuing
education.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies (DICT); Formation of
Physical Education Teachers-UnB (graduation); Digital Skills.
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1. INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC), abordada neste
trabalho, trata acerca da evolugdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TIC) para a
era digital, quando os computadores e outras ferramentas digitais comegaram a predominar
no consumo de informagdes e na cultura de produ¢do, logo, com o aumento do uso das
Tecnologias Digitais (TD). Brynjolfsson e McAfee (2014), afirmam que os setores do
conhecimento da sociedade, modificaram e condicionaram, o modo como se vive, se

comunica, se relaciona, assim como aprender e gerar novos conhecimentos.

Contudo, a educagdo e as instituigdes de ensino, com o reconhecimento das tecnologias
digitais, da midia e da cultura digital como elementos importantes na sociedade
contemporanea, assim para compreender e atuar nela, necessita pautar suas agdes a partir da
apropriacao das TDIC, considerando o papel importante que essas tecnologias possuem para a

formagdo dos educandos com a integragdo a novos ambientes comunicacionais.

Por conseguinte, as instituigdes de ensino, buscando educar para a cidadania, conforme
(RIVOLTELLA, 2007) sao orientadas a oferecer uma educacgao relacionada as TDIC/midia ao
curriculo. Entretanto, ndo ¢ facil essa articulagdo, pois como mencionam Sancho e Cano
(2012) as instituicdes sdo compostas por docentes analogicos e educandos digitais. Portanto,

demonstrando desafios a formacao inicial de professores.

Entretanto, com relacdo a formacdo de professores, ¢ possivel observar, na politica
educacional brasileira, avancos sobre a inclusao de tematicas da cultura contemporanea, como
as TDIC, a cultura digital e as midias, assim como a criagdo de programas para introduzir as
tecnologias na educagdo basica (BIANCHI, 2014). Além do mais, o uso ¢ a inser¢cdo de
tecnologias de informagdo e comunicacao nos curriculos de graduagdo ¢ obrigatdrio na
avaliagcdo do ensino superior, executada pelo Ministério da Educacao, em concordancia com o
Instrumento de Avaliagdo de Cursos de Graduagdo - presencial e a distancia do Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisa - INEP (2015), como demonstra no trecho apresentado em

seguida:

Quando as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TICs) previstas/implantadas
no processo de ensino-aprendizagem permitem, de maneira excelente, a execugdo do
projeto pedagdgico do curso e a garantia da acessibilidade e do dominio das TICs.
(2015, p. 12).
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Sendo assim, o corpo docente necessita estar capacitado para utilizar as TDIC no
ambiente educacional, para auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, assim como na
educagdo inclusiva, pois as demandas da sociedade, tem requisitado sujeitos criticos,
capacitados, criativos e flexiveis, tornando os educandos como produtores do conhecimento.
Por isso, as competéncias digitais necessitam ser desenvolvidas pelos futuros professores de

educacao fisica para com os educandos.

Portanto, a importancia do dominio das TDIC e do panorama onde estdo inseridas
poderd desenvolver oportunidades para os professores. Reconhecendo nesses aparatos
particularidades e possibilidades que poderao auxiliar seus educandos, em suas jornadas

pessoais e profissionais.

Nesse sentido, o objetivo deste estudo ¢ investigar a apropriagdo das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo dos futuros docentes de Educacdo Fisica, de
licenciatura da Faculdade de Educacdo Fisica- FEF da Universidade de Brasilia- UnB, tal
como, identificar a apropriagdio das TDIC e levantar as competéncias digitais na vida

académica dos futuros professores de Educagao Fisica.

Para tanto, o percurso metodologico da pesquisa, descreve os sujeitos que participaram,
como foi realizada a coleta de dados e a discussdo acerca dos resultados, permitindo encontrar

reflexdes para o estudo.
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Mapa de Pesquisa

TEMA

A PRESENCA DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NA
FORMACAO DE PROFESSORES DE EDUCACAO FISICA- LICENCIATURA DA
UNIVERSIDADE DE BRASILIA

PROBLEMA DE PESQUISA

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) estdo presentes na formagao de
professores de Educacao Fisica (licenciatura) na Universidade de Brasilia?

Objetivo Geral: Metodologia:

Investigar a apropriagdo das Tecnologias | Pesquisa de abordagem qualitativa, de carater
Digitais da Informagdo ¢ Comunicagdo (TDIC) | objetivo exploratorio, por meio do Estudo de
dos futuros docentes de Educacdo Fisica | Caso.

(licenciatura) da Universidade de Brasilia-UnB.
Estratégia:

Objetivo Especificos: Sujeitos da pesquisa e/ou participantes da
1 Identificar a apropriacdo das Tecnologias | pesquisa graduandos da licenciatura de
Digitais da Informagdo ¢ Comunicagdo (TDIC) | Educagdo  Fisica da  Universidade de
dos futuros professores. Brasilia-UnB.

2 Levantar as competéncias digitais na vida
académica dos futuros professores de Educacdo | Instrumentos:

Fisica. Questionario  Online  semiestruturado  /
Exploratorio.

(Fonseca, 2002; Gil, 2008; Flick, 2013;
Creswell, 2007).

PALAVRAS-CHAVE:

Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo (TDIC); Formagdo de Professores de Educagio
Fisica-UnB (licenciatura); Competéncias Digitais.

REFERENCIAS

Bates (2017) Formacao de Professores de Educacdo Fisica-UnB (licenciatura); Larraz (2013)
Competéncias Digitais.

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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2. REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo tem como objetivo apresentar a revisdo de literatura, por meio de
levantamento bibliografico acerca do tema, apresentando os antecedentes cientificos, onde o
primeiro topico abordard sobre as TDIC, buscando descobrir como estd essa presenca,
segundo topico a Formacao de professores de educacdo Fisica-UnB (licenciatura), abordando

o uso de tecnologias na educagdo e para finalizar, abordando as Competéncias Digitais.

2.1 Tecnologias Digitais da Informac¢io e Comunicacao (TDIC)

Hoje com as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDIC), ¢ possivel
ministrar aulas com mais interatividade e dinamismo do que antigamente, portanto, gerando
mudancas nos padrdes de trabalho, de tempo, de educacdo, de lazer e satde da sociedade.
Ademais, segundo Sancho e Hernandez (2006, p.17), ter o acesso a informagdo, nao € o
suficiente para ter habilidades e saberes necessarios para transformar em conhecimento, ao
contrario, podendo ser possivel pensar que a tecnologia e o acesso a web cabe ao consumo de
tempo em “redes de procrastinagdo”, com isso, comprometendo o desempenho dos

profissionais e estudantes.

Dentre isto, visualizar as praticas pedagdgicas ja existentes exige repensar, 0 que se
mostra como um desafio para o corpo docente na contemporaneidade, agregar nas praticas
pedagogicas de ensino e aprendizagem recursos e ferramentas em TDIC. Sendo visivel a
demanda em relagdo aos avancos tecnoldgicos a informag¢do € comunicagao, assim como o
aumento da utilizagdo dessas ferramentas pela juventude. Considerando essas transformacgdes
que as novas tecnologias proporcionam a educac¢do, ndo se pode deixar de mensurar o papel

grandioso do professor nesse universo digital, demonstrando novas possibilidades ao ensino.

Ainda assim, segundo Renato Veloso (2011, p. Apresentagdo) afirma que a “utilizagao
consistente e competente dos recursos oferecidos pelas TIC [...] pode, por exemplo, gerar

efeitos positivos em relagdo ao acesso a direitos”, destacando que

a apropriagdo das TIC pode assumir um papel estratégico, no sentido de contribuir
para a consolidacdo de valores como democracia, justica e cidadania, sobretudo num
contexto de desresponsabilizagdo do Estado em relagdo a produgdo de respostas as
expressdes da questdo social. (VELOSO, 2011. Apresentacao).
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Por conseguinte, o uso dessas tecnologias permite o conhecimento de diversos dados,
podendo ser extraidos aprendizados e informacdes, que podem gerar mudangas efetivas em
varios setores da sociedade, embora a utilizacdo vaga das tecnologias ndao garanta essas
mudangas. Nao desclassificando, a educagao comprometida com a formagao dos educandos, ¢
estes em posicionar-se de forma critica, buscando a resolucao de problemas, a facilidade na
comunicagdo e principalmente o respeito e colaboragdo com o proximo, utilizando
profundamente as TDIC, onde os docentes devem incentivar os educandos a utilizagao

adequada dessas tecnologias. Que, de acordo com Sancho e Hernandez (2006, p. 18),

requereria professores convenientemente formados, com grande autonomia e critério
profissional. Mas também escolas com bons equipamentos, curriculos atualizados,
flexiveis e capazes de se ligar as necessidades dos alunos. Além de sistemas de
avaliagdo auténticos que possam mostrar o que os alunos tenham realmente
aprendido.
Proporcionando aos estudantes com necessidades educacionais, a integracao no ensino
por meio de adaptagdes, no ambiente educacional ou com ajustes no plano de ensino ou plano
de aula, com o uso adequado das TDIC e a capacitagdo dos docentes, assim como politicas

publicas e outros recursos como apoio a inclusao.

Compreender o que sdo essas tecnologias € o primeiro passo para o conhecimento e
desenvolvimento de habilidades dos diversos equipamentos e servicos que as constituem. A
definicdo para as TDIC segundo (TAKAHASHI, 2000) compreendem a um conjunto de
recursos digitais, em que sdo sustentados por hardware (equipamentos fisicos) e o softwares
(produtos l6gicos), que destinam-se a organizar e publicar as informagdes de diversas formas,

tornando mais flexivel as maneiras de comunicar-se.

E necessario levar em consideragdo, conforme Veloso (2011) os diversos significados
que o termo Tecnologia possui. Ao analisar, o autor demonstra que expressdes como ‘“‘era
tecnologica" ou “explosdo tecnologica” devem ser apreciadas de forma criteriosa, pois estas
palavras podem ser utilizadas em qualquer época da humanidade. Assim, a definicdo de
Tecnologia em conformidade com Bates (2017), abrange muitos aspectos, tornando
complicada a compreensao, logo, pensa-la como recursos e ferramentas, que serdo utilizadas
na educacdo para contribuir com o ensino e aprendizagem. Portanto para o autor,
computadores, programas, o ambiente virtual de aprendizagem (AVA), ou a rede de

transmissd@o ou comunicag¢do, o livro impresso, sdo tecnologias, onde combinam ferramentas e
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conexdes técnicas que possibilitam o funcionamento como um sistema tecnoldgico, assim

como a rede telefonica ou a internet.

No entanto, para o autor Bates (2017) os sistemas tecnoldgicos ou as tecnologias, ndo
comunicam-se ou produzem significados, simplesmente esperam até receberem comandos
para agir, quando um individuo comeca a interagir com essas tecnologias, desse modo,
movem-se para as midias. Sendo definida as midias segundo o autor, o vocébulo “midia”
(médium) que vem do latim e significa no meio (mediana), assim como, 0 que interpreta ou
intermedeia, requerendo uma a¢ao de criatividade (criagao) de contetidos ou comunicagao,

onde a pessoa recebe e compreende a comunicacdo e as tecnologias que movimentam o meio.

Por conseguinte, considera-se os textos, as imagens, os video e &udio como canais de
midia, que transmitem significados de acordo com o que intermedeiam ou interpretam, a
partir dos principais sentidos humanos, como visdo e audicao, utiliza-se para interpretar as
midias, portanto, segundo Bates (2017), toda interacdo com as midias ¢ uma interpretacao,
que necessita da intervencdo humana, onde o “criador” cria a informagdao e o "receptor"
precisa interpreta-la. Podendo assim, pensar na “internet” como um sistema tecnologico ou
sistema de simbolos, que transmitem conhecimentos e significados, onde os individuos

podem ser criadores e intérpretes ao mesmo tempo do conhecimento.

Onde, o conjunto de acdes mediadas por equipamentos como, por exemplo,
notebooks, smartphones, tablets, caracterizam nossa inser¢cao a uma cultura digital, em que os
modos de producao, consumo, circulagdo e reprodugdo dos significados que atribui-se as
coisas, técnicas, simbolos, valores, entre outros, possui um relevante aporte das TDIC e da

midia (PIRES et al., 2017).

Sendo assim, de acordo com a atual Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na
educagdo basica (Educacdo Infantil, Ensino Fundamental ¢ Ensino Médio) sdo definidas as
aprendizagens essenciais para assegurar o desenvolvimento de dez competéncias gerais que
devem ser desenvolvidas no ambiente educacional. Desse modo, a BNCC define competéncia

como:

A mobiliza¢ao de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas,
cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho tem-se
competéncias gerais. (BNCC, 2018).
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Dentre as dez competéncias gerais, a quinta retrata acerca cultura digital:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo ¢ autoria na vida pessoal
e coletiva. (BNCC, 2018).
Logo, ¢ possivel verificar que a BNCC, preocupa-se em desenvolver nos educandos o
dominio para o uso e aplicacdo nas atividades do dia a dia, académicas, profissionais, tal
como na resolugdo de demandas e produgdo do conhecimento, € ndo apenas em estimular a

utilizagao.

Entdo, mesmo que exista limites com relagdo a apropriacdo e o uso das tecnologias por
parte dos docentes, ndo se pode mais desconhecer a presenca e as potencialidades do uso das
TDIC para o processo de ensino e aprendizagem, sendo assim, devem ser observadas como
recursos que podem favorecer e aprimorar os processos reflexivos, contribuindo assim para o

desenvolvimento de novos saberes.

Portanto, cabe aos professores considerar os recursos trazidos pelas TDIC, assim, de
acordo com Almeida (2012), devem se apropriar dos recursos e nao utiliza-los somente como
suporte para realidade cotidiana, mas também para busca e sistematizagdo das informagdes de

maneira compartilhada.

2.2 Formacao de Professores de Educacio Fisica-UnB (licenciatura)

Tornou-se fundamental no processo educacional moderno o uso das tecnologias sendo
irreversivel, além de ser imprescindivel nos modos de producdo. Apresentando ainda, o
campo da educacao e Educacdo Fisica Escolar, resisténcias ao uso das TDIC, ocorrendo
principalmente, pela falta de formagao profissional apropriada para capacitar os docentes a

utilizar e desenvolver criticamente a atuagdo com as TDIC.

J4

A qualificagdo profissional ¢ indicada como um dos principais caminhos na
construgdo de conhecimento, na busca das informagdes e principalmente na formacgao
profissional, onde a introdu¢do das tecnologias gera mudancas nos modos de ensinar e na
organizacdo dos sistemas educativos, gerando mudancas na cultura do Ensino Escolar e

Superior. Estudos de acordo com Porto (2012) e Fantin (2012) demonstram que ainda sao
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poucos os registros de experiéncias curriculares criticas e bem-sucedidas envolvendo as

TDIC/midia no ambito da formagao inicial de docentes no Brasil.

Na area da Educagdo Fisica, embora os estudos sobre a tematica das tecnologias ¢ a
midia tenham aumentado no meio académico-cientifico (SANTOS et al., 2014), ndo ¢
diferente das demais formagdo de professores nas licenciaturas. Uma pesquisa realizada por
Sousa et al. (2016), analisou nos cursos de formacdo de professores questoes da
midia-educagdo nas universidades federais mineiras, e verificou-se que em torno da metade
das instituicdes investigadas apresentavam componentes curriculares que tinham alguma
relagdo com a abordagem midia-educativa, que pode ser entendida segundo Buckingham
(2007, 2010); Rivoltella (2009, 2012); Belloni (2010, 2012) e Fantin (2012), como um campo
tedrico-metodoldgico interdisciplinar, visando estabelecer intervengdes pedagdgicas com a
utilizacdo das Tecnologias da Informa¢do e Comunicacgdo (TICs) e a cultura, para desenvolver
nos educandos capacidades criticas e auténomas de comunicagdo, mas a maioria esta

relacionada ao carater instrumental das TDIC/midia como suporte/instrumento pedagogico.

Nesse sentido, ao considerar as representagdes sociais relativas as praticas corporais
que compdem a Educagdo Fisica sdo em grande parte compartilhadas e produzidas no
espago-tempo social onde se configura uma cultura digital (PIRES; LAZZAROTTI FILHO;
LISBOA, 2012), onde os saberes e fazeres que constituem este componente curricular, estao
ainda mais relacionados a novas experiéncias e multiplos letramentos, assim, € preciso
reconhecer as TDIC/midia, como possibilidades de novas aprendizagens com as praticas
corporais € ndo como substituicdo, portanto sendo permeadas pelas tecnologias. Em que,
segundo Porto (2012, p. 181), a inovag@o ndo ¢ substituir uma ferramenta por outra, “Inovar
supde trazer a realidade educativa uma alteragdo com um esfor¢o para melhorar a pratica
educativa, deliberadamente planejada e declarada”. Onde as TDIC sao como recursos da
atualidade e que potencializa-se nos comportamentos dos individuos e que

repercutem/interferem na sociedade intermediada pelos equipamentos (PORTO, 2012).

Conforme Fantin (2012), aborda sobre as transformagdes tecnoldgicas e estéticas que

ocorrem, no sentido de como tudo estd em mutagdo em nossa percepcao, afirmando que:

[...] as artes, as midias e¢ as tecnologias, hoje, ndo apenas exercitam novas
percepcdes sensoriais como provocam a construgdo de novos significados e
aprendizados que dizem respeito a propria relagdo com a tecnologia, que permite
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diversas formas de comunicacgdo e intera¢do na sociedade atual. (FANTIN, 2012, p.
61).

Diante disso, analisando o curso de Educacdo Fisica - Licenciatura da UnB, em seu
projeto pedagdgico sdo oferecidos componentes curriculares obrigatdrios e optativos
simultanecamente na graduacdo com relagdo as tecnologias, onde tem como objetivo
desenvolver no professor de educacgdo fisica competéncias basicas do educar, sendo uma
delas, sobre o dominio de tecnologias de informacdo e de comunicagdo para a didatica de
forma a fortalecer o ensino da Educacao fisica como disciplina curricular. Logo, ¢ visivel que
o Projeto Politico Pedagoégico (PPP) estd pautado em uma formagdo centrada no
desenvolvimento de competéncias pedagodgicas. Porém essa integragdao das TDIC/midia
ocorre por maioria das vezes nos componentes curriculares optativos, se demonstrando como
um empecilho para a efetividade no projeto pedagodgico para a formagdo dos futuros

professores.

Outra possibilidade para acontecer a formacao dos professores de educacao fisica na
UnB, ¢ nas experiéncias em projetos de pesquisa e extensdo articuladas com o curriculo, em
que segundo Bianchi e Pires (2014), sdo pouco exploradas na formacdo. Assim como o papel
fundamental dos docentes na interdisciplinaridade para o processo de aquisicdo do

conhecimento.

Portanto, o uso apropriado das TDIC na Educacdo, auxilia na facilidade de utilizagdo
destes recursos para diversificar as linguagens no processo de ensino-aprendizagem, desde a
incorporag¢do de elementos multimidiaticos, como textos, videos, audios, imagens e graficos.
Além disso, Vani Kenski (2003, p. 5) afirma que “os educadores precisam compreender as
especificidades desses equipamentos e suas melhores formas de utilizacdo em projetos

educacionais”. Para assim com a Educacao e com os educandos.

2.3  Competéncias Digitais

Conforme os relatérios da UNESCO (2006), a Competéncia Digital (CD) ¢ uma das
oito competéncias essenciais para o desenvolvimento no decorrer da vida. Apesar disso,
pouco sdo os estudos que foram feitos no Brasil para a compreensdo do conceito dessas
competéncias na educagdo. Sendo assim, as descricdes buscam referir-se a como os

individuos devem lidar com as TDIC nas diferentes areas da vida. Dessa maneira, ndo ha um
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conceito definido globalmente sobre as competéncias digitais, dificultando assim a
compreensdo, mas que objetiva o uso critico e seguro das tecnologias da informacao, para o

trabalho, para a comunicagao e o lazer.

A partir da definicdo de diferentes autores sobre o conceito de competéncia digital, foi
selecionado o conceito mais atual, em que segundo Larraz (2013) “compreende as
Competéncias Digitais como a capacidade de mobilizar diferentes letramentos, para gestar a
informa¢do e comunicar o conhecimento, resolvendo situagdes em uma sociedade de

constante evolucao” (LARRAZ, 2013 p. 118).

Logo ¢ preciso compreender o termo “Letramento”, de acordo com Buzato (2006, p.
5), pode ser compreendido como a forma de agir, se afirmar, construir e sustentar uma visao
de vida, onde o individuo letrado tem os seus saberes e a pratica para falar, ler e escrever de
diversas maneiras. Conforme as atividades e situacdes que se envolvem, podendo aumentar
seu grau de letramento, segundo Soares (2004), o letramento esta além do alfabetizar.
Portanto, Larraz (2013) discorre sobre os quatro letramentos que sdo necessarios: 1.
Letramento Informacional, para gerir a informacao digital; 2. Letramento Tecnologico, para a
intervengdo com os recursos em diferentes formatos; 3. Letramento Multimidia, para a criagao
e a andlise de mensagens multimidias; e 4. Letramento Comunicativo, para participar

seguramente, eticamente e civicamente através de uma identidade digital.

Sendo assim, com a incorporagdo das tecnologias foi perceptivel na alfabetizagdo ao
longo dos anos, modificacdes, sendo integradas novas competéncias proprias das TDIC, assim
como na pratica da escrita e leitura, que se transformam conforme as necessidades sociais.
Em conformidade com Teberosky (2004, p. 160), “a tecnologia pode influenciar a maneira
com que se define a leitura e a escrita”. Isto ¢, com as mudangas tecnoldgicas, a alfabetizagao
ndo pode ser apresentada apenas com a compreensao da lingua, escrita e falada sem o meio
digital, mas sim como processos complementares. Falar em Letramento Digital segundo Coll
e Illera (2010, p. 290) equivale compreender que na sociedade letrada é preciso ter dominio
funcional das tecnologias de escrita e leitura para acessar ao conhecimento, em que na

Sociedade da Informacgao (SI), € essencial ter o dominio das tecnologias digitais.

Com isso, foi perceptivel que influenciou as formas de aprender, a comunicagdo e as

interagdes, assim como na maneira de interpretar e interagir ao mundo real e virtualmente. Por
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isso surge o conceito de competéncias digitais, que vai além dos letramentos. Deste modo,
colando a docéncia um repensar sobre tal exercicio, pois a competéncia teérica de cada
docente, se tornar necessario agregar novas competéncias, em especial a digital. Dessa forma,
Costa et al. (2012) classificam as competéncias em TDIC em trés niveis, destacados no

Quadro 01, sendo:

Quadro 01. Niveis de certificagdo das competéncias pedagogicas em TDIC para os

rofessores.
Competéncias Digitais Competéncias pedagogicas em Competéncias pedagégicas
TDIC em nivel avancado

Utilizar instrumentalmente | Integrar as TDIC como recursos Inovar praticas pedagogicas

as TDIC como pedagdgicos, mobilizando-as para o | com as TDIC, mobilizando as

ferramentas funcionais no | desenvolvimento de estratégias de suas experiéncias e reflexdes,

seu contexto profissional. | ensino e de aprendizagem, numa no sentido de partilha e
perspectiva de melhoria das colaboracdo com a comunidade
aprendizagens dos alunos. educativa e numa perspectiva

investigativa.

Fonte: Costa et al. (2012, p. 92).

Portanto, trata-se dos docentes agregarem competéncias digitais a carga tedrica que
carregam, nao apenas como uma ferramenta de apoio para debates ou transmissdo de um
determinado conhecimento, mas também como meio para fortalecer a aprendizagem dos

educandos.
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3. METODOLOGIA

Este capitulo tem por finalidade descrever o percurso metodologico executado na
pesquisa. Dessa forma, serd discorrido sobre o procedimento e os recursos que foram
utilizados para alcancar os objetivos, assim como: panorama metodologico, objetivos geral e
especifico, campo de pesquisa, participantes, instrumentos e os procedimentos para coleta dos

dados e a discussdo dos resultados.
3.1. Panorama Metodologico

Sera apresentado nesta etapa a estrutura organizacional e metodoldgica da pesquisa.
Posto isso, para Fonseca (2002) “methodos significa organizacao, e logos, estudo sistematico,
pesquisa, investigacdo; ou seja, metodologia € o estudo da organizagdo, dos caminhos a serem
percorridos, para se realizar uma pesquisa ou um estudo, ou para se fazer ciéncia". Portanto,
significa o estudo dos caminhos, dos instrumentos para realizar uma pesquisa cientifica.

Onde a finalidade da pesquisa ¢ investigar a apropriagdo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) dos futuros docentes de Educacgao Fisica (licenciatura) da

Faculdade de Educagao Fisica (FEF) da Universidade de Brasilia - UnB.

Pode-se verificar ap6s a busca inicial sobre o tema e o publico-alvo, onde foi
perceptivel o menor indice de estudos com relacdo a este tema e aos participantes da pesquisa.
Submeteu-se a pesquisa a nivel exploratoria, onde Gil (2008, p. 27) ressalta que “Este tipo de
pesquisa ¢ realizado especialmente quando o tema escolhido € pouco explorado e torna-se
dificil sobre ele formular hipoteses precisas e operacionalizaveis”. Quanto a abordagem da
pesquisa ¢ qualitativa, Creswell (2007) destaca:

Uma das principais razdes para conduzir um estudo qualitativo é que o estudo ¢
exploratdrio. Isso significa que ainda ndo foi escrita muita coisa sobre o tépico ou

sobre a populagdo em estudo, e o pesquisador tenta ouvir os participantes e construir
um entendimento baseado nas ideias deles (CRESWELL, 2007, p. 46).

Com o objetivo de investigar a presenca da apropriagdo das TDIC dos futuros
docentes, foi aplicado um questionario semiestruturado, formado por questdes abertas
(subjetivas), fechadas (objetivas) e questoes de multipla escolha. O questionario ¢ segundo a

definicao de Gil:

Pode-se definir questionario como a técnica de investigagdo composta por um
conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com o propdsito de obter
informagdes sobre conhecimentos, crencas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas, aspiragdes, temores, comportamento presente ou passado etc (GIL,

2008, p. 121).
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Portanto, o questionario permite aplicabilidade para assim ser realizada a pesquisa, em

busca de respostas para alcangar os objetivos.

3.2.  Objetivo Geral

Esta pesquisa tem por finalidade investigar a apropriacdo das Tecnologias Digitais da
Informagao ¢ Comunicacao (TDIC) dos futuros docentes de Educagao Fisica (licenciatura) da

Universidade de Brasilia (UnB).
3.3.  Objetivos Especificos

Assim sendo, a pesquisa possui dois objetivos especificos:

> Identificar a apropriagdo das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo
(TDIC) dos futuros professores.

> Levantar as competéncias digitais na vida académica dos futuros professores de

Educagao Fisica.
3.4. Campo de Pesquisa

A Universidade de Brasilia foi inaugurada em 1962, ¢ uma universidade publica
federal com sede em Brasilia. Esta entre as mais bem conceituadas institui¢des de ensino do
pais, comprometida com a melhor qualidade do ensino, pesquisa e extensdo. De acordo com a
divulgacdo do ranking Times Higher Education World University Rankings 2023 (THE)
classificou a Universidade de Brasilia (UnB) como a 7* melhor instituicao federal e a 14*

melhor quando comparada a todas as universidades do Brasil, entre publicas e privadas.

A Faculdade de Educacao Fisica — FEF/UnB foi criada em 1972, com o curso de
graduacdo em educacgdo fisica inicialmente com a formacao plena, e depois houve a separagdo
entre bacharelado e licenciatura, realizados presencialmente e também a licenciatura em
Educagdo a Distancia (EaD). A carga horaria da licenciatura presencial em educagdo fisica ¢

composta por uma carga-horaria de 2.820 horas.

Composta atualmente por 972 alunos ativos, das trés habilitacdes, sendo 400
estudantes da licenciatura presencial, referente ao segundo semestre de 2020 de acordo com
Anudario Estatistico Institucional de 2021 (ano base: 2020) divulgado pelo Decanato de

Planejamento, Or¢camento e Avaliagdao Institucional (DPO/UnB) em maio de 2022, possui
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nota 4 na avaliagdo, onde o maximo ¢ nota 5, pela avaliagao dos cursos de graduacao da UnB

no Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes - ENADE/MEC, 2020.
3.5. Participantes da Pesquisa

Os participantes da pesquisa foram os graduandos do curso de licenciatura em
Educagao Fisica da Faculdade de Educacao Fisica — FEF da Universidade de Brasilia— UnB
que ingressaram entre os periodos do segundo semestre de 2018 e o segundo semestre de

2022.

Obteve-se 40 respostas validas ao questiondrio, e quatro respostas foram descartadas
por ndo corresponder aos critérios em que deveriam ser estudantes de Educacdo Fisica da

licenciatura da Universidade de Brasilia — UnB.
3.6. Instrumento

O instrumento para coletar os dados foi um questiondrio online semiestruturado
elaborado pela autora da pesquisa. Possuindo carater misto, sendo estruturado por questdes
abertas e fechadas, permitindo assim as questdes abertas o posicionamento livre dos

estudantes, ja nas questdes fechadas respostas objetivas e questdes de multipla escolha.
3.7. Procedimento

Inicialmente, foi realizada uma revisao bibliografica sobre o tema, logo em seguida
elaborado e aplicado um questionario online com o objetivo de coletar as informacdes a
respeito da apropriagdo dos estudantes acerca das Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicagao (TDIC), e a no¢ao das competéncias digitais desenvolvidas para a formacao dos
professores de educacgdo fisica na Universidade de Brasilia, por iniciativa propria, assim como

o estimulo da professora e da disciplina.

Portanto, existem vantagens, de acordo com Gil (2008) na aplicacdo de questionarios,
como: anonimato das respostas; menores gastos por ndo exigir treinamento de pesquisadores;
os individuos responderem no momento que julgarem mais adequado e a ndo exposicao dos

participantes.

O questionario foi aplicado de maneira online, Flick (2013) destaca algumas das

vantagens para o levantamento de dados, como: baixo custo; tempo; sem a necessidade de
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impressao e os dados ja ficam armazenados; facilidade de uso; retorno dos dados rapido;

respostas mais detalhadas e menor nimero de questdes nao respondidas.

Sendo criado o questionario por meio do Google Formularios, uma ferramenta de
criagcdo de formularios online, que foi disponibilizado através de um link e QR Code
divulgado nos grupos das disciplinas no aplicativo WhatsApp e também presencialmente.
Ficando disponivel o questionario para obten¢do das respostas entre os meses de setembro e

novembro de 2022.

No inicio do questionario foi apresentado o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido — TCLE, onde busca esclarecer aos participantes da pesquisa informacdes
objetivas sobre a finalidade do estudo e o sigilo dos dados pessoais. Sendo disponibilizado
para os que voluntariamente aceitaram participar da pesquisa. Para participar, o voluntério
necessita ser estudante do curso de Educagdo Fisica em licenciatura da Faculdade de
Educacao Fisica — FEF da Universidade de Brasilia — UnB egressos entre os periodos do

segundo semestre de 2018 e o segundo semestre de 2022.

O questionario foi composto por questdes com respostas abertas, fechadas e de
multipla escolha, organizado em quatro se¢des: o primeiro aborda questdes sobre o perfil dos
estudantes e a apropriacao das TDIC dos futuros docentes, o segundo em relagao as TDIC uso
no cotidiano e vida académica, o terceiro quanto as TDIC nas disciplinas e o quarto refere-se
as TDIC limitacdes e potencialidades. Depois da aplicagdo do questionario, os dados foram

organizados para serem apresentados e discutidos os resultados.
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4. RESULTADO E DISCUSSAO

A principio, este capitulo sera destinado a apresentacdo e analise dos dados coletados.
Portanto, o questionario online aplicado aos discentes de Educagdo Fisica em Licenciatura
obteve um resultado com o total de 40 respostas validas. Sendo assim, os dados serdo
discutidos, com relagao ao 1° objetivo: Identificar a apropriacdo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo (TDIC) dos futuros professores, apresentando o primeiro bloco
questdes relacionadas ao perfil dos estudantes e a apropriagdo das TDIC dos futuros docentes,
ja o 2° objetivo: Levantar as competéncias digitais na vida académica dos futuros professores
de Educacdo Fisica, portanto o segundo bloco sobre, o uso das TDIC no cotidiano e vida
académica realizando o levantamento das competéncias digitais, nas disciplinas, € em

conclusao, as suas limitagdes e potencialidades.

4.1 Perfil dos estudantes e apropriacio das Tecnologias Digitais da Informacao e

Comunicacio

Buscou-se neste bloco identificar o perfil do publico alvo, sendo os estudantes de
Educacdo Fisica em Licenciatura da FEF/UnB e a apropriacio das TDIC por estes. Em
primeiro lugar, buscou-se investigar os individuos voluntérios da pesquisa, foi realizado um
levantamento da identidade de género, faixa etdria, semestre que esta cursando, qual sua
percepcao sobre o termo TDIC, se apresenta formacdo relacionada as TDIC, e se realizou
cursos sobre as Tecnologias Digitais e em que fase realizou o curso. O Grafico 01 representa a

classificacdo por identidade de género.

Grifico 01. Classificagao por identidade de género dos estudantes

Feminino

= Masculino

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Portanto, da totalidade dos 40 participantes da pesquisa, 20 (50,00%) correspondem ao

sexo “feminino” e 20 (50,00%), ao sexo “masculino”. Entretanto, de acordo com o anuario
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estatistico institucional de 2021 (ano base: 2020), divulgado em maio de 2022 pelo Decanato
de Planejamento, Orgamento e Avaliagdo Institucional (DPO/UnB), nota-se a predominancia
do sexo masculino, que estdo em situagdes regulares ativos de acordo com o segundo
semestre de 2020, com o total de 972 alunos, 347 correspondem ao sexo feminino e 625 ao
sexo masculino. Demonstrando assim estes dados, a prevaléncia do sexo masculino ao curso

de Educacao Fisica na UnB.

Com relagdo a faixa etaria dos estudantes, foram alcancadas as seguintes respostas:
“Até 20 anos” com o total de 22 (55,00%) de estudantes, “Entre 21 a 29 anos” 17 (42,50%), ja
“Entre 30 a 39 anos” somente 1 (2,50%), e em outras faixas etarias como: “Entre 40 a 49” ¢
“Acima de 50 ano” ndo se obteve respostas. O Grafico 02 caracteriza a classificagdo por faixa

etaria dos estudantes.

Grafico 02. Classificacdo por idade dos discentes

Entre 30 e 39 anos 1

Entre 21 e 29 anos 17 .
m Discentes

Até 20 anos 22

0 5 10 15 20 25

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Nas categorias “até 20 anos” e “entre 21 a 29 anos” somadas chegam a 97,50% dos
participantes, revelando este dado a predominancia dos nativos digitais, segundo Prensky
(2010) e outros (p. ex. TAPSCOTT, 2008), argumentam que os estudantes de hoje cresceram
com tecnologias digitais, e que sdo mais proficientes no uso dessas tecnologias, além das

geragdes passadas, com pensamentos diferentes (TAPSCOTT, 2008).

De acordo com Decanato de Planejamento, Or¢amento e Avaliacdo Institucional
(DPO), os dados conferem com o ingresso de alunos nos curso de graduagdo, observando o
percentual por faixa etaria: Até 18 anos: 29,4%, de 19 a 24 anos: 49,4%, de 25 a 29 anos:
7,4%, de 30 a 34 anos: 4,5%, de 35 a 39 anos: 3,9%, de 40 a 44 anos: 2,3%, e de 45 anos ou

mais: 3,1%. Por conseguinte, os discentes entre 19 a 24 anos tém a maior concentragao.
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Em seguida, buscou-se saber em qual semestre os estudantes estavam, obteve-se como
resultado: “1° / 2° semestre” com 2 discentes, “3° / 4° semestre” com 16 discentes, “5° / 6°
semestre” com 10 discentes, “7° / 8° semestre” com 8 discentes ¢ “9°/ 12° semestre” com 4

discentes. O Grafico 03 retrata os semestres em que os estudantes estavam em vigor.

Grifico 03. Classificagao dos discentes nos semestres que encontram-se
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Fonte: elaborado pela autora (2022).

Assim sendo, nota-se uma predominancia dos estudantes do “3°/ 4° semestre” com
um total de 16 estudantes, pois do “3° / 12° semestre” enquadram-se mais na pesquisa,
portanto a maioria, visto que o objetivo ¢ identificar a presenca das TDIC na formagao dos

docentes em Educacao Fisica da UnB.

Em busca de descobrir a percepgao dos educandos sobre o termo Tecnologias Digitais
da Informagdo e Comunicag¢do (TDIC), foi realizada uma pergunta sobre a sua percepgao,
onde destaca-se no quadro os comentarios que foram mais relevantes para saber sobre a

apropriacao das tecnologias por parte dos educandos, foi destacado no Quadro 02.

Quadro 02. Percepc¢ao sobre o termo Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao
COMENTARIOS DOS EDUCANDOS SOBRE A PERCEPCAO DO TERMO: TDIC

“As tecnologias digitais com certeza revolucionaram os meios de comunicagdo de forma
geral, a disseminacdo de noticias e informagdes se tornou mil vezes mais rapida, assim
como traz a possibilidade de armazenamento de materiais muito vasta e iniimeras
possibilidades de interacdao. Pode ser usada tanto de maneira positiva, quanto negativa”.

“A insercao das TICs no cotidiano escolar estimula o desenvolvimento do pensamento
critico, criativo e a aprendizagem cooperativa, uma vez que torna possivel a realizagdo de
atividades interativas. Sem esquecer que também pode ajudar o estudante a desafiar regras,
descobrir novos padrdes de relacdes, improvisar e até adicionar novos detalhes a outros
trabalhos tornando-os assim inovadores e diferenciados.
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As tecnologias proporcionam que cidaddos construam seus saberes a partir de comunicagao
e interagdes com um mundo de pluralidades, no qual ndo ha limites geograficos, culturais e
a troca de conhecimentos e experiéncias ¢ constante.

Dessa forma as tecnologias de informacdo e comunicagdo funcionam como molas
propulsoras e recursos dindmicos de educacgao, a medida que quando bem utilizadas pelos
educadores e educandos permitem intensificar a melhoria das praticas pedagdgicas
desenvolvidas em sala de aula e fora dela”.

“Importantissimo para todas as areas, principalmente na area educacional, visto que o
mundo estd em constante evolucdo ¢ o mundo tecnologico digital ¢ uma ferramenta de
suporte, entretanto ainda ¢ pouco abordado e utilizado. Tanto que durante a pandemia foi
possivel observar o desastre e a falta de preparo dos professores e alunos”.

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Foi possivel analisar, a partir dos comentarios sobre a percep¢do do termo TDIC que
alguns estudantes compreendem corretamente o que sdo as tecnologias digitais, assim como o
papel que estes futuros docentes possuem para com a educacao, demonstrando que o dominio
das TDIC permitem melhorar e potencializar o processo de ensino e aprendizagem, onde os
docentes devem estar conectados as atualizagcdes para as contribui¢des significativas na
educagdo. Por outro lado, outro educando ndao compreende o que ¢ comenta que “Nao
conhego esse termo kkk”, assim como outro colega “Algo complexo” e outro educando
“Nunca realizei cursos dessa drea, por sempre parecerem enganosos € banais”, desse modo, ¢
perceptivel que ainda muitos educandos ndo conhecem, mas alguns reconhecem a
importancia, onde um individuo diz “apesar de ser algo ainda distante a minha realidade,
entendo que ¢ algo essencial nos dias atuais”, portanto, o corpo docente precisa apropriar-se
das TDIC e demonstrar para os educandos como utiliza-las, assim como estes futuros
docentes buscar sempre estarem capacitados utilizando-as para o processo de ensino e

aprendizagem.

Referente a analise dos dados em relacdo a formacdo dos estudantes com as
Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacdo (TDIC), 26 (65,00%) esclareceram nao
possuir “nenhuma” formacgao relacionada, ja possuem “de 1 a 2” formacgdes 13 (32,50%), e
ndo possuem formagdo “de 3 a 4” e possui formacdo “mais de 57 1 (2,50%). O Grafico 04

demonstra a formagao relacionada as Tecnologias Digitais.
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Grafico 4. Formagao relacionada as Tecnologias Digitais da Informa¢ao e Comunicagao
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Fonte: elaborado pela autora (2022).

Foi perceptivel que a maioria dos estudantes que responderam o questionario nao
possuem nenhuma formagao relacionada com as tecnologias digitais, demonstrando um certo
distanciamento com as questdes que envolvem as TDIC/midia. Dessa maneira, demonstrar a
importancia da apropriacdo dessas tecnologias pelos estudantes atualmente (RIVOLTELLA,
apud FANTIN, 2006) configura-se, assim como destaca Fantin (2006), um importante
ambiente para a promog¢do de competéncias com capacidade critica, criativa, participativa e

educativa para com as tecnologias e 0os meios de comunicacao.

Acerca dos estudantes que possuem formagao, foi indagado qual o tipo de curso que
realizaram com relacdo as Tecnologias Digitais, 14 (35%) “curso livre / curta duragdo”, 2
“curso técnico no ensino médio”, nenhum no “curso técnico depois do ensino médio”, 2
“curso de extensdo universitaria”, nenhum no "tecnologo (nivel graduacdo)” e “graduacao” e
ndo realizaram também nenhum curso em nenhuma categoria 26 estudantes. No Grafico 05

reflete os cursos que foram executados para formagao tecnologica.

Grifico 05. Cursos realizados para formagao com relacdo as Tecnologias Digitais

Curso Livre / Curta Duracdo IS 14
Curso Técnico no Ensine Médio Il 2
Curso Técnico depois do Ensino Médio 0
Curso de Extensdo Universitaria Il 2 .
M Discentes
Tecndlogo (MNivel de Graduacdo) 0

Graduacdo 0

Nenhum I 26

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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De acordo com os dados, o nimero de estudantes que ndo tem formagdo em nenhum
curso foram 26 (65%), portanto, mais da metade dos estudantes respondentes nao possuem

formagdo em algum curso com relagdo as tecnologias digitais.

Ja a segunda opg¢ao mais selecionada foi a de “Curso livre / Curta Duracao” com um
total de 14 (35%), demonstrando que a modalidade de curso livre com uma menor carga,

auxilia na adesao dos estudantes.

Com relagdo a fase de realizagdo do curso tecnoldgico, realizaram “no ensino
fundamental” 5 (12,5%), “no ensino médio” 8 (20%), “na graduacao” 4 (10%),
“aprendizagem independente e/ou autodidata” 2 (5%) e “nunca fiz curso” 26 (65%). No

Grafico 06 representa a fase em que os estudantes realizaram o curso de tecnologia digital.

Grafico 06. Fase de realizagdo do curso tecnologico
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Fonte: elaborado pela autora (2022).

Percebe-se no resultado dos dados que no “ensino médio” os estudantes realizaram
algum curso sobre as tecnologias, onde obteve-se a maior porcentagem 8 (20%), em seguida
no “ensino fundamental” 5 (12,5%) e graduacdo 4 (10%). Com tudo, segundo (BIANCHI,
2014), na educacdo basica, a formacao dos docentes no inicio do novo século, pode-se
perceber a inclusdo de temas da cultura contemporanea, como as TDIC, a cultura digital e as
midias, assim como a criacdo de programas de introducdo das tecnologias no ambiente
educacional. Porém, o que pode ser observado no grafico, ¢ que a maioria dos estudantes
chegam a formagdo profissional sem nenhuma formagdo, possuindo apenas a experiéncia
adquirida no dia a dia. Por isso a importancia da formacao profissional oferecer formagao em

TDIC para os futuros docentes.

Acerca da tematica dos cursos realizados pelos discentes foram coletadas as seguintes

respostas, de acordo com a Tabela 01:
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Tabela 01. Cursos de Tecnologias Digitais realizados pelos discentes

Tematica

Curso de aperfeicoamento em Tecnologia da Informagdao e Comunicagao
Curso de extensao em competéncias digitais para professores

Excel

Informatica basica

Informatica profissionalizante e programagao

Manuteng¢ao de micros e redes

Pacote office

Workshops de design digital
Fonte: elaborado pela autora (2022).

Em vista disso, a tematica com mais participagao dos estudantes em cursos foi a
informdtica bésica, demonstrando a relevancia desse curso para o conhecimento sobre os
aparelhos tecnologicos e suas funcionalidades e utilizagdes, e também obteve-se participacao
de estudantes na semana académica da Faculdade de Educacdo Fisica da UnB, em que foi
oferecido o curso de extensao em competéncias digitais para professores, com conteudos de

extrema importancia para as aprendizagens sobre o mundo digital.

Portanto, pode-se inferir sobre os dados coletados no primeiro bloco, com relagdo ao
1° objetivo: Identificar a apropriacdo das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicacao
(TDIC) dos futuros professores, que foi perceptivel que a maioria dos estudantes nao possuem
nenhuma formacao relacionada com as TDIC, e que a outra porcentagem que tem formagao
com cursos foi realizado na educagdo bésica, principalmente no “ensino médio” sendo o curso
de “informatica basica”, sendo assim, ¢ necessario que o corpo do magistério demonstre para
os futuros professores a relevancia e potencialidade das TDIC para o processo de ensino e
aprendizagem, tal como a formacdo continuada, pois a busca pelo conhecimento deve ser

continua.
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4.2 Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo - uso no cotidiano e vida

académica

No segundo bloco, buscou-se levantar as competéncias digitais sobre o uso das TDIC
no cotidiano e vida académica. Indagando quais ferramentas/recursos tecnologicos utiliza, a
frequéncia na vida académica, a apropriacdo e capacidade de aplicacdo nas atividades
académicas, sobre a competéncia digital e como faz o uso critico, significativo, reflexivo e
ético, quais competéncias digitais acredita ter desenvolvido, o tempo médio gasto com os

recursos tecnologicos no dia, quais disciplinas incentivaram e as limitagdes e potencialidades

na aplicacao das TDIC para formagao.

Sendo perguntado aos estudantes quais as ferramentas/recursos das TDIC utilizam no

cotidiano, obteve-se como resultado conforme a Tabela 02.

Tabela 02. Uso das ferramentas/recursos tecnologicos no cotidiano

Categorias

Armazenamento (Google Drive, Dropbox, OneDrive)

Busca (Google, Bing, Yahoo)

Comunicagao (WhatsApp, Telegram)

Video (YouTube, Vevo)

Redes Sociais (Facebook, Instagram)

Plataforma de Aprendizagem (Google Classroom, Blackboard, Moodle)
Audio (Spotify, Deezer, Tuneln, Apple Podcast, Google Podcasts)
Software de Escritério (Editor de Texto, Planilha, Apresentacao)
Coleta (Google Forms, Survey Monkey)

Jogos Digital (Smartphone)

Edicao de Imagem (Adobe Photoshop, Photoscape, Paint)

Jogo Digital (Console)

Atividade Fisica (Strava, Nike Run)

36 (90,00%)
35 (87,50%)
35 (87,50%)
35 (87,50%)
34 (85,00%)
33 (82,50%)
33 (82,50%)
29 (72,50%)
28 (70,00%)
22 (55,00%)
18 (45,00%)
13 (32,50%)

8 (20,00%)

Fonte: claborado pela autora (2022).

Pode ser analisado, a utilizagao das ferramentas de armazenamento (Google Drive,

Dropbox, OneDrive) com 90%, ja em busca (Google, Bing, Yahoo), comunicagdo
(WhatsApp, Telegram), video (YouTube, Vevo) e as redes sociais (Facebook, Instagram)
acima de 80% no cotidiano dos discentes. Infere-se assim a relevancia dos docentes em
demonstrar aos educandos como utilizar as TDIC de forma consciente, critica e reflexiva, em
consonancia com a alta utilizagdo das plataformas de aprendizagem (Google Classroom,

Blackboard, Moodle), assim como as ferramentas de armazenamento e busca. Nas
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plataformas de streaming de video além do YouTube e Vevo, estdo Netflix e Globoplay, assim

como o crescente numero de aplicativos de séries e filmes.

Conforme o que diz sobre a frequéncia de utilizacdo das TDIC no ambiente

académico, foram obtidos os seguintes resultados, conforme o Grafico 07.

Grafico 07. Frequéncia de utilizacdo das TDIC na vida académica
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Fonte: elaborado pela autora (2022).

Categorizou-se a frequéncia com: “nunca”; ‘“raramente”; “eventualmente”;
“frequentemente” e “sempre”. Onde obteve-se com um total de 0 (0%) de estudantes na
categoria “nunca”, portanto todos utilizam na vida académica, j& “raramente” com 2 (5%), em
“eventualmente” com 5 (12,5%), “frequentemente” com 10 (25%) e por fim, os que utilizam
“sempre” com 23 (57,5%) mais da metade dos participantes da pesquisa. Demonstrando

assim, como ¢ preciso e significativo o uso das TDIC no meio académico.

Foi indagado aos educandos sobre a apropriagdo das tecnologias e quanto a aplicagao,

obteve-se como resultado, de acordo com a Tabela 03.

Tabela 03. Apropriacao ¢ aplicagdo das ferramentas/recursos tecnoldgicos

Categoria Ruim Regular Bom Muito Bom Excelente
Armazenamento; 0 4 12 13 11
Atividade Fisica; 5 21 10 2 2
Busca; 0 15 8 17
Coleta; 4 14 7 9
Comunicagao; 0 13 6 20
Edigdo de Imagem,; 5 16 11 4

Jogo Digital (Console); 6 16 8 4

Jogos Digital (Celular); 1 15 10 7

Plataforma de Aprendizagem; 0 13 9 11
Redes Sociais; 1 13 8 16
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Categoria Ruim Regular Bom Muito Bom Excelente
Armazenamento; 0 4 12 13 11
Software de Escritorio; 1 8 10 10 11
Transmissdo de Audio; 2 13 17 7 11
Transmissao de Video; 0 3 11 13 13

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Portanto, foi possivel ser analisado na Tabela 03, nas 13 categorias e as plataformas
que a compdem citados na Tabela 02, onde foi analisado os dois maiores valores nas
categorias sobre as apropriacdes em “Bom”, “Muito bom” e “Excelente”, onde destaca-se as
capacidades de apropriacdo na categoria “Bom”, a “Busca” com 15 educandos e a
“Transmissdo de Audio” com 17 educandos, j4 na categoria “Muito bom” o
“armazenamento”, com 13 e também a “Transmiss@o de video” com 13 educandos, e por fim,
na categoria “Excelente”, a “comunicacdo” e de novo a “busca", portanto, foram as que mais

apresentaram os melhores niveis de aplicagdo dos estudantes.

Além disso, na categoria “Ruim”, obteve-se como resultado que poucos individuos
tém apropriagdo com o “Jogo digital - console” com apenas 6 educandos, portanto o menor
indice de apropriagdo. Diante disso, os valores que representam o valor zero, como:
armazenamento, busca, comunicagdo, plataforma de aprendizagem e transmissdo de video,
dizem respeito a, que todos os participantes da pesquisa ndo possuem alguma dificuldade para
utilizacdo destes. E para finalizar, na categoria “Regular”, ficou “Atividade fisica” com 21

educandos que tém apropriacao regular nos aplicativos.

Buscando identificar as Competéncias Digitais dos futuros professores, foi
questionado se estes se percebem, fazendo o uso critico, significativo, reflexivo e ético das
, u veri uesta i u i ,
TDIC, em que deveriam responder a questdo na categoria de acordo com a sua realidade

portanto o que ¢ demonstrado no Grafico 08.
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Grafico 08. Competéncia Digital- uso critico, significativo, reflexivo e ético das TDIC
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Fonte: elaborado pela autora (2022).

Os dados demonstram que, na categoria “Bom” com 15 (37,5%) dos discentes julgam
o ter competéncias para o uso critico, significativo, reflexivo e ético das TDIC, totalizando
quase a metade dos educandos, e na categoria “Muito Bom” com 14 (35%), demonstrando
assim os dados, que mais da metade com uma porcentagem de 72,5% fazem o uso adequado
das TDIC, ja na categoria “Regular” obteve-se 5 (12,5%) e “Excelente” 5 (12,5%) dos

discentes, e para concluir na categoria “Ruim” apenas 1 (2,5%) educando.

Ainda assim, foi indagado aos individuos da pesquisa, de que forma fazem o uso
critico, significativo, reflexivo e ético das TDIC, no formato de questdo aberta, para assim
coletar a percep¢ao de forma exploratéria sobre a visao destes, sendo registrado no Quadro

03, os comentarios que mais se destacaram.

Quadro 03. Como fazem uso critico, significativo, reflexivo e ético das TDIC
COMENTARIO DOS EDUCANDOS

“Buscando sempre refletir sobre as informagdes que me sdo apresentadas, sua procedéncia,
utilidade e viabilidade”

“Utilizando de forma mediadora para alcancar outros objetivos, como a educacdo e o
conhecimento”

“Hoje em dia, em tempos de fake news e polarizagdes, o objetivo mais imprescindivel seria
evitar e combater esse processo de "propagagdo da desinformacao"

“Buscando validagdo para os materiais buscados, medindo as vantagens e desvantagens e
conferindo os termos de segurancga”

Fonte: claborado pela autora (2023).
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Dentre isto, ¢ possivel verificar que alguns educandos tém o conhecimento de como
devem ser utilizadas, assim como a importancia deste uso adequado na educacgdo e a nao
propagacao de fake news. Entretanto, alguns individuos responderam que “Nao faco o uso
critico”, “Nao fago muito”, demonstrando pouco interesse na utilizagdo destes recursos

digitais.

Logo, foi questionado aos participantes da pesquisa sobre as competéncias digitais

desenvolvidas como apontado na Tabela 04.

Tabela 04. Competéncias Digitais desenvolvidas pelos discentes

Categoria Ruim Regular Bom Muito Bom Excelente
Armazenamento 2 9 10 12 7
Comunicagao 0 3 18 11 8
Criagao de contetidos 3 12 11 10 4
Informacao 0 5 11 16 8
Inovacao e criagao 4 11 12 10 3
Integragdo e reelaboracao 3 13 10 10 4
Protecao de dados pessoais 4 10 9 11 6
Resolugdo de problemas 3 9 12 11 5
Segurancga do dispositivo 2 13 10 12 3

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Consequentemente, as competéncias digitais que foram mais desenvolvidas nas
categorias “Bom”, “Muito bom” e "Excelente", sdo: “comunicacdo” e “informag¢do”, sendo
assim, competéncias que precisam ser desenvolvidas no ambiente académico, necessitando
que os educandos busquem sempre estar utilizados para se aperfeicoarem na 4rea profissional,

para assim, auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

Logo, nos resultados da categoria “Ruim”, foi possivel visualizar que os estudantes
tém pouca dominancia em relagdo a “Inovagao e criagao” e “Protecdo de dados pessoais”, por
consequéncia da falta de interesse por parte destes. Visto que na categoria “Regular”, estao,

“Integragdo e reelaborac¢do” e “Seguranca de dispositivos™.

Foram questionados sobre o tempo médio gasto (em horas) por dia com os recursos

tecnoldgicos, sendo representado no Grafico 09.
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Grafico 09. Tempo gasto com recursos tecnologicos
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Fonte: claborado pela autora (2022).

Sendo constatado que as opg¢des “Entre 3h e 4h” (45%) e também “Acima de Sh”
(45%) sao os maiores percentuais de horas gastas diarias, portanto, a maior parte dos
educandos utilizam entre 3 horas ou acima de 5 horas no dia, sendo visivel a porcentagem
elevada do tempo gasto com os recursos tecnologicos, segundo o levantamento da empresa
de andlise de dados App Annie Intelligence, divulgado em 2021, publicado por Mariana
Amaro, relata que os brasileiros passaram em média, quase cinco horas e meia por dia
observando as telas dos aparelhos celulares, um tempo maior que a média global, que gira em
torno de 4 horas e 48 minutos, representando um aumento de 30% em comparacao com 2019,
que segundo a anélise dos dados, a pandemia de Covid-19 acelerou os habitos digitais. Logo,
pode ser visto como um ponto positivo, quando conciliado de forma adequada ao ensino e

carreira profissional e para concluir “Apenas 1h” os outros (10%) dos participantes.

Dentre isto, foi indagado aos participantes quais disciplinas na licenciatura
incentivaram a utilizagdo das TDIC para sua formagao, dentre as 32 disciplinas obrigatorias,
fora as modalidades da cadeia seletiva que s3o as “metodologias”, onde foram destacadas as 5

disciplinas que mais incentivaram. Destaca-se no Quadro 4.

Quadro 04. Disciplinas da Educacao Fisica que mais incentivaram a utilizacdo das TDIC

Disciplinas

1° Administragdo em educacao fisica 27 (67,50%)
2° Cinesiologia aplicada a educacao fisica 23 (57,50%)
3° Ciéncia e pesquisa em educacao fisica 20 (50,00%)
4° Educagdo fisica: leis, normas e politicas 18 (45,00%)
5° Educacao fisica na educac¢ao infantil 17 (42,50%)

Fonte: claborado pela autora (2023).
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Portanto, a disciplina que mais incentivaram o uso das TDIC nas aulas para auxiliar na
formagao dos professores, foi em 1° lugar “Administracdo em educagao fisica”, com um total
de 27 (67,50%) discentes respondentes, mais de 60%, em 2° lugar “Cinesiologia aplicada a
educacdo fisica” com 23 (57,50%), e em 3° lugar “Ciéncia e pesquisa em educacdo fisica”
com o total de 20 (50,00%), segue-se assim, em 4° lugar “Educac¢do fisica: leis, normas e
politicas” com 18 (45,00%) e em 5° lugar “Educac¢do fisica na educacdo infantil” com 17
(42,50%). Ja as disciplinas que obtiveram os menores incentivos foram: “Lingua de sinais
brasileira - basico” com 7 (17,5%), com menor indice, seguindo das duas disciplinas de
“Estagio supervisionado licenciatura em educagdo fisica 1” e o “Estagio supervisionado

licenciatura em educacao fisica 2" com 8 (20%).

Dessa forma, ainda foi questionado aos participantes de que maneira as
disciplinas/docentes contribuem com a utilizacdo das TDIC, onde deveriam comentar sobre as

contribuicdes, sendo evidenciado no Quadro 5.

Quadro 5. Contribui¢do das disciplinas/docentes na utilizagao das TDIC para a formagao

COMENTARIO DOS EDUCANDOS SOBRE AS CONTRIBUICOES

“Estimulando principalmente a busca de materiais nas plataformas virtuais, propostas de
apresentacdes e execucgdes de atividades que demanda o uso da tecnologia e alguns
estimularam a adocdo dos recursos tecnologicos na sala de aula, quando nos tornamos
professores”

“No meu caso, a professora Rosana e o professor Edgar que sempre utilizaram bastante e
nos ajudaram para que aprendéssemos a usar. Isso foi muito importante para desenvolver
essa habilidade que foi tdo importante durante o periodo de pandemia, visto que foi muito
utilizado. E importante o uso das TDIC principalmente para que possamos desenvolver as
competéncias digitais de uma forma mais pratica e mais dindmica, que com certeza serao
aproveitadas no nosso futuro profissional”

“Contribuiram na aprendizagem principalmente da filtragem de informagdes, de contetidos
como artigos entre outros académicos, porém ndo contribuiram muito no que se refere a
como utilizar as ferramentas em si, por muitas vezes tive dificuldades para utilizar das
TDIC na elaboragao e apresentacao de trabalhos, por exemplo”

Fonte: elaborado pela autora (2023).

Assim, foram destacados os comentarios que mais evidenciaram a contribuicao na
formagdo, estimulando e demonstrando a relevancia dos recursos tecnologicos, tal como o
incentivo da professora Rosana e do professor Edgar dentre outros, refletindo em sua didatica
para assim com o ensino e aprendizagem dos futuros professores, assim como o uso das TDIC

se tornou uma estratégia na pandemia de Covid-19, onde segundo a UNESCO (2020), foram
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cerca de 1,2 bilhdes de educandos de todo o mundo afetados com essa situagdo, gerando
mudangas em toda a sociedade, de acordo com o comentario, “Sinto que foi muito importante
no periodo de pandemia”, portanto, os professores precisam se capacitar. Além destes que
foram destacados, outros também se destacaram como: “Me motivando a explorar recursos
que eu ndo conhecia ou ndo sabia utilizar”, o que ¢ muito importante para a aprendizagem.

Apenas um estudante disse “Muito pouca” essa contribuicao.

Com isso, questionou-se as possiveis limitacdes que possuiam quanto a aplicacao das
TDIC, como: falta de conhecimento; falta de interesse; falta de informacao; falta de recursos
financeiros; falta de equipamentos; dificuldade de atencdo; recursos desatualizados e nao

possui dificuldade, visivelmente no Gréfico 10, onde deveriam selecionar suas limitagdes.

Grafico 10. limitacdes para aplicagao das TDIC
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Fonte: elaborado pela autora (2022).

De acordo com os dados, a “dificuldade de atengdo” teve o resultado de 24 (60%) dos
discentes tendo essa limitacao, mais da metade, depois a “falta de formagao” com 17 (42,5%),
revelando a pouca formagdo com as tecnologias, a “a falta de equipamento” com 16 (40%), ja
a “falta de conhecimento” e “falta de recurso financeiros” com o mesmo resultado de 15
(37,5%). Tendo os menores indice de limitacdes, os "recursos desatualizados” com 6 (15%) e
“ndo possui dificuldade” apenas 4 (10%) dos 40 participantes da pesquisa. Por isso, o
professor possui fungdo primordial no incentivo ao uso das TDIC, pois € um grande aliado

para o conhecimento aplicado a pratica pedagdgica.

Visto as limita¢des, agora quanto as potencialidades para a aplicagdo das TDIC, sendo
estas: facilidade na busca de dados; facilidade na escrita e formatacao; facilidade na edi¢cao de

imagens e videos; facilidade na edi¢cdo de planilhas e graficos; facilidade de concentracao;



criatividade para criagdo; organizagdo das informacdes e interesses € motivagdes,

conformidade com o Grafico 11.
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Grifico 11. Potencialidades para aplicagdo das TDIC
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Fonte: elaborado pela autora (2022).

Deste modo, as maiores potencialidades dos educandos estdo na “facilidade na busca
de dados” 38 (95%), quase a totalidade dos participantes, sendo reconhecido a facilidade que
0s recursos tecnologicos proporcionam quanto a busca do conhecimento, depois a “facilidade
na escrita e formagdo” com 31 (77,5%), onde os docentes demonstram a relevancia de se ter a
pratica de leitura para a escrita e formacao de trabalhos académicos, em seguida “organizagao
das informacdes” 30 (75%), o que € bastante importante, assim como o0 “interesse e
motivagdes” 21 (52,5%), “facilidade na edi¢do de planilhas e graficos” 20 (50%), “facilidade
na edicdo de imagem e videos” 19 (47,5%), “criatividade para criacdo” 16 (40%), e por

ultimo, a menor potencialidade dos educandos foi “facilidade de concentragdao” 8 (20%).

Portanto, na ultima questao do questionario foi indagado aos educandos, sobre como

considera a aplicagao das TDIC para a formagao, exposto no Grafico 12.

Grafico 12. Aplicacdo das TDIC para formagao

Considera que a utilizacdo das TDIC nas disciplinas F 26
contribuiu para a aquisicdo de Competéncia Digital na 7
sua formacdo. -O 2
Considera gque a sua capacidade de aplicacdo das TDIC F 26
serve como facilitador no desenvolvimento das suas 4
atividades académicas? O_ 3
Considera suas limitac8es quanto a aquisi¢do de 8 15
Competéncia Digital no curso. P 7
1
0 5 10 15 20 25 30
m Concordo totalmente m Concordo parcialmente Ndo concordo nem discordo
M Discordo M Discordo totalmente

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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Pode-se inferir dos dados, que a questdo “considera que a utilizacdo das TDIC nas
disciplinas contribuiu para a aquisi¢do de Competéncias Digitais na sua formagao”, com o
resultado de 26 discentes “concordo totalmente”, mais da metade dos participantes, logo, ¢
fundamental que os docentes influencie essa utilizagdo de forma adequada ao ensino para o
desenvolvimentos das competéncias digitais, que, segundo Tarouco (2013, p. 297), ter essa
fluéncia ¢ uma capacidade individual, onde os individuos fluentes em tecnologias da
informacao, aprendem, selecionam e avaliam, usando novas tecnologias conforme apropriado
para as tarefas pessoais e profissionais. Ja os outros resultados, desdobram-se em: 5
“concordo parcialmente”; 7 “ndo concorda nem discorda”, 2 “discordo” e nenhum educando

“discordo totalmente”.

Ja na outra questdo “considera que a sua capacidade de aplicagdo das TDIC serve
como facilitador no desenvolvimento das suas atividades académicas”, com o resultado de 26
discentes “concordo totalmente”, reconhecendo estes como facilitador, 7 no “concordo
parcialmente”; 4 “ndo concordo nem discordo”; 3 “discordo” e nenhum “discordo

totalmente”.

Finalmente, a ultima questdo abordada "considera suas limitagdes quanto a aquisi¢do
de Competéncias Digitais no curso”, com 9 educandos “concordo totalmente”, sendo
observavel que reconhecem suas limitagdes, porém um namero baixo, 8 "concordo
parcialmente”; 15 “ndo concordo nem discordo”; 7 “discordo” e apenas 1 “discordo

totalmente”, portanto ndo reconhecendo suas limitagdes.

Assim sendo, pode-se concluir sobre a andlise dos dados do segundo bloco, com
énfase ao 2° objetivo: Levantar as competéncias digitais na vida académica dos futuros
professores de Educacdo Fisica e ao uso das TDIC, foi possivel analisar que a utiliza¢dao das
ferramentas de armazenamento sdo as mais utilizadas pelos participantes da pesquisa,
sobressaindo também a utiliza¢do na busca, comunicac¢ao, video e nas redes sociais. Portanto,
reforcando o corpo do magistério aos educandos a forma de utilizagdo das TDIC de maneira
consciente, critica e reflexiva, para assim auxiliar no processo educacional e profissional,
onde os educandos demonstram como ¢ significativo essa utilizagdo no meio académico,
sendo que quase a metade dos educandos julgam ter essas competéncias. Assim, € perceptivel
que a maioria reconhece a importancia ¢ como devem ser utilizadas, onde destacam-se as

competéncias de “comunicacdo” e “informa¢do”, que sdo de extrema relevincia para as

interacdes com o mundo digital, precisando entdo os futuros professores acompanharem as
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evolucdes tecnoldgicas e estarem antenados para a educacdao. Ocupando uma média elevada
de tempo com a utilizacdo das TDIC, logo, deve ser utilizada equilibradamente para integrar o
ser, na vida e profissdo. Entretanto, as limitagdes que mais se destacaram foram a “dificuldade
de atencao”, assim como a “falta de formagao”, o que precisa ser analisado pelos educandos
para melhorar o conhecimento, para assim com a pratica da docéncia. Quanto as
potencialidades, destacou-se a “facilidade na busca de dados”. Desse modo, os docentes sio
de extrema relevancia para influencid-los na utilizagdo correta, bem como estes buscarem

desenvolver competéncias digitais.
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5, CONSIDERACOES FINAIS

Dessa forma, essa pesquisa buscou entender a Presenca das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo (TDIC) na formacdo de professores de educagdo fisica-
licenciatura da Universidade de Brasilia (UnB), pois € um tema bastante relevante para a
educagdo, onde percebe-se a importancia da imersao por parte dos futuros professores para o
desenvolvimento de competéncias digitais para o processo de ensino e aprendizagem, em que

possui abordagem qualitativa, quanto aos objetivos, a nivel exploratorio.

Por finalidade, este estudo buscou investigar a apropriagdo das Tecnologias TDIC dos
futuros docentes de Educagdo Fisica (licenciatura) da UnB, onde definiu-se dois objetivos
especificos. O primeiro - Identificar a apropriagdo das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacao (TDIC) dos futuros professores. Verificou-se que a maioria dos educandos nao
possuem nenhuma formacao com relagdo as TDIC, e os que possuem formagdo, ¢ em curso
livre / curta duragdo, logo, os que mais se destacaram foi, o curso de informatica basica,
realizados principalmente no ensino médio. Com isso, ¢ de extrema importancia que os
docentes demonstrem a imprescindivel relevancia e potencialidade que poderd auxiliar os
futuros professores quando empenham-se para a devida apropriagdo das TDIC e uso na

educagdo, assim como a formagdo continuada, para além da graduagao.

Depois, o segundo objetivo especifico - Levantar as competéncias digitais na vida
académica dos futuros professores de Educacdo Fisica. A andlise permitiu constatar que a
utilizacdo das ferramentas de armazenamento (Google Drive, Dropbox, OneDrive) sdao as
mais utilizadas, assim como a utilizagdo na busca (Google, Bing, Yahoo), comunicacao
(WhatsApp, Telegram), transmissao de video (YouTube, Vevo) e as redes sociais (Facebook,
Instagram). Sendo assim, ¢ perceptivel pelos educandos a dimensdao da importancia que as
TDIC possuem. As competéncias digitais com maior dominio foram a de “comunicagdo” e
“informacdo”, portanto as mais significativas para as relagdes com o meio. Logo, com um
elevado tempo didrio de uso, em que podem ser usufruidos equilibradamente para alcangar
beneficios na formagdo. Ja quanto as limitagdes dos educandos, destacam-se a falta de atengao

e a falta de formacao, e as maiores potencialidades na busca de dados.

Sendo assim, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo estdo presentes
na formacao dos futuros professores de Educagdo Fisica - licenciatura da UnB, onde o corpo
docente ¢ de extrema influéncia para os educandos utilizarem as TDIC corretamente, de

maneira consciente, critica, reflexiva e ética.
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O questionario online semiestruturado / Exploratdrio, permitiu analisar os objetivos
que o presente estudo gostaria de alcangar. Entretanto, mesmo sendo disponibilizado online,
para conseguir que os sujeitos da pesquisa respondessem o questionario, foi um tempo que
necessitou de buscar os educandos e conversar para que percebessem a necessidade da

pesquisadora para compreender o tal estudo.

Finalmente, ¢ considerado como melhoria para os futuros professores de Educacao
Fisica - licenciatura, buscarem forma¢do na area das TDIC, para assim, contribuir na
formagdo de cidadaos capacitados para a vida e o mundo profissional. Logo penso, como
direcionamentos para futuras pesquisas, ¢ que o presente estd marcado por diversas
transformagdes no mundo tecnoldgico e como essas transformacdes podem contribuir no
ambiente educacional. Portanto, para finalizar o estudo, deixo uma citacdo do nosso grande
autor Freire (1979, p.84), que diz “Educagdo ndo transforma o mundo. Educacdo muda

pessoas. Pessoas transformam o mundo”.
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APENDICE A - Questionario da Pesquisa

Secao 1 — TCLE

Sec¢ao 2 — Perfil do Estudante / Apropriaciao das TDIC dos futuros docentes

1- Qual a sua identidade de género?

2- Qual a sua faixa etaria?

3- Qual semestre esta cursando?

4- (Subjetiva) Qual sua percepcdo sobre o termo Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagao?

5- Apresenta formacao relacionada a Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao?
6- Qual tipo de curso sobre as Tecnologias Digitais vocé realizou?

7- Em qual fase realizou o curso?

8- Cite os cursos que frequentou (conteudo/tematica) relacionados as TDIC.

Secio 03 — TDIC - uso no cotidiano e vida académica

1- Quais ferramentas/recursos tecnologicos utiliza?

2- Qual a frequéncia de utilizagcao das TDIC na vida académica?

3- Quanto a apropriagdo e capacidade de aplicagdo das ferramentas/recursos tecnologicos
nas atividades académicas?

4- Vocé se percebe fazendo o uso critico, significativo, reflexivo e ético das Tecnologias
Digitais da Informacao e Comunicacao?

5- (Subjetiva) De que forma faz o uso critico, significativo, reflexivo e ético das
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunica¢ao?

6- Quais competéncias digitais vocé acredita ter desenvolvido?

7- Qual o tempo médio gasto (em horas) por dia com recursos tecnologicos?

Secao 4 — TDIC nas disciplinas

1- Quais disciplinas na licenciatura incentivaram a utilizag¢ao das TDIC para sua formagao?
2- (Subjetiva) De que forma as disciplinas/docentes contribuem com a utilizagao das TDIC
de forma aplicada a sua formacao nas atividades académicas?

Secao S — TDIC - limitagoes e potencialidades

1- Quais limitagdes possuem quanto a aplicacdo das TDIC?

2- Quais potencialidades possuem quanto a aplicacdo das TDIC?

3- Quanto a aplicacdo das TDIC para formagao?

Sec¢ao 6 — Agradecimentos.




