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RESUMO

Este trabalho propde a criagdo e formatagdo de um projeto para captagao
de recursos em editais publicos para desenvolvimento do roteiro cinematografico
do filme de longa-metragem do género ficgdo cientifica Redengédo, composto por:
conceito e conteudo do longa, linguagem pretendida, referéncias estéticas e
narrativas, indicagdo de género, visdo original e motivagdo do projeto, proposta
de direcdo, perfil dos personagens, argumento, orgamento e cronograma. O
trabalho também apresenta estudos sobre as convengdes narrativas de género
da ficcao cientifica no audiovisual. O filme tem como tema a forma que as ordens
e convengdes sociais vigentes nos afastam da nossa verdadeira natureza,
portanto, da felicidade genuina. A trama mostra a histéria de Hilda, uma
influencer que vive em uma estagao espacial na érbita da terra que vem para o
planeta para produzir conteudo para as midias sociais. Ao chegar, ela nao
consegue ir embora e acaba ficando presa num modo de vida completamente

diferente do que estava habituada.

Palavras-chave: Ficgao cientifica, roteiro, cinema, relagdes de trabalho, Tarot de
Marselha.



ABSTRACT

This work proposes the creation of a project for fundraising through public calls to
support the development of the screenplay for the science fiction feature film
"Freedom”. The project includes the concept and content of the film, the intended
language, aesthetic and narrative references, genre indication, original vision and
project motivation, directorial proposal, character profiles, plot, budget, and
schedule. The work also presents studies on the narrative conventions of the
science fiction genre in audiovisual media. The film explores how current social
conventions distance us from our true nature, and consequently, from genuine
happiness. The plot follows the story of Hilda, an influencer living on a space
station orbiting Earth, who comes to the planet to create content for social media.
Upon arrival, she finds herself unable to leave and becomes trapped in a lifestyle

completely different from what she was accustomed to.

Keywords: Science fiction, dystopia, screenplay, cinema, work relationships,

Marseille Tarot.
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1 - Introducgao

O presente trabalho busca apresentar o processo de elaboracao de projeto
de desenvolvimento de roteiro cinematografico de longa-metragem com todos os
itens necessarios para ser submetido em editais publicos de fomento dessa
modalidade de produtos audiovisuais financiaveis. Para tanto, foi utilizado como
referéncia para definicado dos itens necessarios a este tipo de projeto o Edital de
Chamamento Publico N° 21/2023 Lei Paulo Gustavo.

Assim, Redengdo é uma proposta de roteiro de longa-metragem do género
de ficcao cientifica, que gira em torno de Hilda, uma influencer nativa da estagao
espacial de Kupura, uma nagado independente do planeta Terra onde habitam
super-humanos geneticamente modificados. Hilda decide ir até a Terra a fim de
produzir conteudo para as midias sociais. Porém, o elevador espacial que
conecta a Terra a Kupura e ao resto do espaco sideral € danificado pouco antes
de seu retorno. Hilda entdo se vé obrigada a passar mais tempo do que esperava
na Terra, defrontando-se com diferengas culturais, sociais e biolégicas mais
extremas do que estava habituada em sua estacdo. Apds muitos contratempos,
Hilda decide enfim ndo voltar a Kupura, em busca de uma vida mais condizente

com sua verdadeira natureza humana.

Nesse contexto, busco refletir sobre o quédo adequados a biologia e a
felicidade humana estdo os avangos tecnolégicos e sociais. Em toda a histéria,
nos, Homo Sapiens, evoluimos em sociedade acreditando em narrativas coletivas
e nos moldamos de acordo com pequenas adaptacdes realizadas por nossos
ancestrais (HARARI, 2011). Pouco a pouco, as mudangas de estilo de vida
adquiridas e transmitidas de geragao a geragao se acumulam e todo o modelo de
sociedade pré-existente se transforma. Supostas evolugdes, no entanto, acabam
tendo um efeito negativo a longo prazo, mas, por tais mudangas serem
aglomeradas de forma geracional e transformarem a sociedade de forma gradual,
poucas sao as referéncias comparativas das novas geragdes sobre a vida antes

delas. Como na agricultura, por exemplo.

E fato que conseguimos alimentar um nimero maior de pessoas e assim

criar um modelo de sociedade mais complexo do que as sociedades de
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cagadores-coletores, mas isso ndo necessariamente significa que possuimos uma
alimentacdo melhor, visto que a variedade de alimentos e nutrientes que
consumimos é extremamente reduzida, ou que essa seguranga alimentar e

concentracao demografica tenha nos feito mais felizes (idem).

Apds 350 mil anos desde o surgimento da nossa espécie, quais sdo as
pequenas mudancas com efeitos negativos a longo prazo que estamos
acumulando nos dias de hoje? Qual o impacto da busca pelo progresso no futuro

da nossa sociedade?

Nesse panorama se destaca a relacdo entre o homem e o trabalho e sua
evolugdo ao longo dos anos, bem como as projegdes para o futuro. Tal relagao foi
se moldando de acordo com as necessidades de produgdo e mercado
capitalistas, onde seu sistema se apropria cada vez mais dos corpos humanos a
fim de gerar lucro. Tal processo foi se enraizando no status quo da sociedade
ocidental moderna. Pode-se até dizer que o trabalho determina o valor de cada
ser humano. (KAMPER,1997).

As projecoes para o futuro sdo de que maquinas e algoritmos substituam
grande parte da méao de obra humana (HARARI, 2015). Em uma sociedade onde
o trabalho denomina uma fracdo do valor pessoal que cada individuo tem, qual o
impacto disso em um possivel futuro onde parte da forgca de trabalho perdera
relevancia e os seres humanos ocuparao cada vez menos postos de trabalho?

Quais os impactos econémicos e sociais dessa situagao?

O roteiro proposto para desenvolvimento visa abordar tal projecao com os
seguintes questionamentos: como a sociedade se organizara? Quais
mecanismos de apaziguamento serdo criados para permitir a sobrevivéncia
daqueles que nao terdo mais trabalho? Qual o valor sera dado ao trabalho
daqueles geneticamente modificados para se manterem qualificados no
mercado? Como a dominagao dos algoritmos sobre nossas informagdes pessoais
pode afetar nossas vidas? Quais as consequéncias disso como um todo para a

humanidade?

Na busca de possiveis respostas criativas destas questdes na estruturagao

narrativa da ficgao cientifica proposta, adotei o Tarot de Marselha como principal
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fonte de referéncia. Trata-se de um baralho comumente conhecido por sua fungao
oracular, no qual os arquétipos de suas cartas tragam um caminho analogo a
jornada de um heréi (BANZHAF, 1997). Da carta do Louco a do Mundo, este Tarot
oferece caminhos que desafiam a psique humana, proporcionando mergulhos nos
reinos das sombras e trazendo luz na interpretacdo de jornadas. A estrutura
narrativa indicada no argumento do filme se baseia em ideias contidas nas cartas
do Tarot de Marselha ao esbogar o arco-de-transformacéo da protagonista em

seu mergulho em uma realidade contrastante com a qual esta habituada.

2 - Objetivos Gerais e Especificos

O objetivo de pesquisa é a criacdo e formatacdo de um projeto para
captagcdo de recursos em editais publicos para desenvolvimento do roteiro
cinematografico do filme de longa-metragem do género ficgdo cientifica
Redengédo, composto por: conceito e conteudo do longa, linguagem pretendida,
referéncias estéticas e narrativas, indicagao de género, visdo original e motivagcao
do projeto, proposta de diregao, perfil dos personagens, argumento e orgamento

e cronograma.
Os objetivos especificos deste trabalho sao:

- Aprofundar estudos sobre narrativa;

- Aperfeigoar técnicas de roteirizacao;

- Pesquisar novos aportes para expansao da criatividade;

- Estudar as convengdes do género ficgdo cientifica e suas possiveis aplicagdes

no audiovisual;

- Ampliar habilidade de pesquisar temas de relevancia social para embasamento

de criagao de narrativas ficcionais;

- Incrementar a capacidade de organizagao da produg¢ao por meio da elaboragao

de orgamentos e cronogramas de trabalho;

- Obter conhecimento de formatagéo de projeto de flme de longa metragem viavel

para captacao de recursos de execucao;
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- Desenvolver habilidades e portfélio que dinamizem a transicdo da universidade

para o mercado de trabalho.

3 - Motivagao pessoal e relevancia social

No ano de 2017, ao acordar, lembrei-me de um sonho que tivera na noite
anterior. Nele, estava vendo um filme no cinema. Representag¢des simbdlicas e
oniricas a parte, resumidamente, a obra era sobre a dualidade humana, nao
sobre 0 bem e o mal, mas sim sobre nossa esséncia natural e a forma de viver
com crencgas e valores sendo influenciados o tempo todo pelo sistema capitalista.
Busco com esse roteiro explicitar este ponto de vista de uma forma simbdlica e
alegorica. Em prol de assim expor as consequéncias do trabalho opressor sobre a

vida das pessoas.

Comecar é sempre o mais dificil. Este projeto visa ser uma sintese do que
acredito. Um pontapé inicial para a sociedade que eu almejo contribuir na criagao.
O cinema de autor pode ser uma vitrine de expressdo de sonhos que crescem

vagarosamente no inconsciente coletivo.

Creio que, em tempos como o0s que vivemos, € primordial termos uma
visao minimamente utopica para escaparmos da ilusdo do determinismo.
Precisamos nos permitir imaginar algo diferenciado que nos inspire a nao
aceitarmos as coisas como sao. Algo que nos permita vislumbrar e acreditar que

uma outra realidade, sistema ou forma de se relacionar é possivel.

Leituras sobre temas sociais relevantes como a relagdo entre capital,
trabalho e felicidade se tornaram imprescindiveis para desenvolver um projeto
audiovisual com esta ambicdo. O principal ponto de partida e inspiracdo € a
trilogia de Yuval Noah Harari, composta pelos livros Sapiens (2014), Homo Deus
(2016) e 21 licbes para o século XXl (2018). Nela, o autor analisa a historia da
evolugdo humana e arrisca projecdes do que nos aguarda no futuro. Conhecer
nosso passado e analisa-lo € a melhor forma de compreender o presente e
especular sobre a real natureza humana e a forma como nos relacionamos com

nosso ambiente de acordo com ordens sociais vigentes e hipoteses futuras.
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A partir dai, outras bases tedricas complementam para especificar os
pontos que serdo trabalhados. O trabalho como vida (1997) de Dietmar Kamper e
Realismo Capitalista (2009) de Mark Fisher, foram obras fundamentais para
aprofundar a compreensao das relagdes entre trabalho e capital num futuro
projetado. Ja a leitura da coletanea de ficgédo cientifica A Fundagéo (1951), por
autoria de Isaac Asimov, me apontou possibilidades de como colocar em pratica

ideias em forma de narrativa.

Por fim, filmes de ficcdo cientifica como Elysium (Dirigido por Neil
Blomkamp, 2013), Solaris (Dirigido por Andrei Tarkovski, 1972), entre outros, que
dialoguem com a tematica proposta neste projeto, ajudaram a entender como as
convengdes narrativas deste género podem ser trabalhadas para abordar

questdes sociais relevantes na contemporaneidade.

4 - Eixos de articulagao tedrica

No desenvolvimento de um projeto voltado para a criagédo de um roteiro de
ficcdo cientifica, alicercar-se em uma soélida base tedrica é crucial para a
concepgao e execugao de uma narrativa envolvente e instigante. Nesse contexto,
0s eixos de articulagdo tedrica revelam-se como pilares fundamentais,
proporcionando uma abordagem multifacetada que enriquece a criagédo e a

compreensao do universo ficcional a ser explorado.

Dividindo-se em trés vertentes interconectadas, a presente pesquisa
mergulha nos horizontes das analises e proje¢des para o futuro da humanidade.
A primeira vertente propdée uma imersao profunda em correntes de pensamento
que vislumbram os desdobramentos possiveis da trajetéria humana,
considerando avancgos tecnoldgicos, mudangas socioculturais e desafios
emergentes. Essas reflexdes ndo apenas fundamentam a constru¢gdo do mundo
ficticio, mas também oferecem insights valiosos sobre as potenciais diregbes que

a humanidade pode trilhar.

Em paralelo, a exploragdo da segunda vertente, centrada na ficgdo
cientifica, revela-se como um terreno fértil para a inspiracdo e a compreensao das

nuances narrativas que permeiam esse género. Analisar obras preexistentes, de
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autores renomados a produgdes cinematograficas marcantes, permite a absorcao
de elementos estilisticos, estruturais e tematicos que podem ser habilmente

incorporados a elaboragao do roteiro, conferindo-lhe autenticidade e relevancia.

Surpreendentemente, a terceira vertente introduz uma perspectiva singular
ao processo criativo: o uso do Tarot como ferramenta narrativa. Este elemento,
muitas vezes relegado ao dominio do mistico, € explorado no presente projeto
como um meio simbdlico e interpretativo, capaz de enriquecer a trama, como:
fornecer insights sobre personagens e desdobrar camadas de significado até

entao latentes.

Dessa forma, a convergéncia dessas trés vertentes de articulagéo tedrica
nao apenas norteia a pesquisa em questdao, mas também promete uma riqueza

conceitual e narrativa ao roteiro em desenvolvimento.
4.1 - Projegdes para o futuro da humanidade

Ao explorar a histéria da humanidade em Sapiens: Uma Breve Histéria da
Humanidade (2011), o autor Yuval Noah Harari questiona por que inventamos
coisas imaginarias, como dinheiro e nagdes, e por que nos submetemos a elas. O
livro mostra como a cooperagado em grande escala foi possivel gragas a crengas
coletivas, desde a Revolugao Cognitiva até a influéncia da cultura europeia. A
conexao entre ciéncia e capitalismo também é destacada, moldando ndo apenas
a economia, mas também transformando a sociedade, enfraquecendo lagos

familiares e introduzindo uma era de mudancas constantes.

Ja em Homo Deus: Uma Breve Historia do Amanha (2015), Harari projeta
um futuro em que as pessoas buscam controlar a morte e aumentar a felicidade
por meio de manipulagbes bioquimicas e biotecnoldgicas. Inspirado por essas
ideias, Redengdo imagina uma sociedade ficticia onde uma elite aprimorada por
biotecnologias vive separada, ampliando desigualdades. Nesse cenario distopico,
surgem questbes éticas sobre até onde a tecnologia pode evoluir e como
diferentes grupos sociais lidariam com essas mudancgas. Essas obras desafiam a
pensar sobre como os avangos tecnoldgicos se entrelagam com os valores que

moldam nossa jornada evolutiva.
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Na analise das relagbes de trabalho na atualidade e na projecéo de
Redengéo, observamos uma transformagao significativa no papel do trabalho na
sociedade. Questionamentos relevantes sobre as condicbes de trabalho e a
evolugéo dessa pratica ao longo do tempo s&o levantados. A perspectiva de uma
sociedade futura, destaca a perda de valor do trabalho para a maioria, substituido
por uma renda basica universal. A automagédo e a tecnologia desempenham
papéis cruciais, afetando ndo apenas a natureza do trabalho, mas também a
identidade e a expressao individual ligadas a ele. Esse cenario ficticio suscita
reflexbes sobre o futuro do emprego, as mudangas comportamentais das
geragbes mais jovens e as implicagdes sociais e éticas dessa transformagao. Em
conjunto, esses elementos abordam como a relagdo com o trabalho molda e

reflete a evolugao da sociedade.

4.1.1- Sobre Sapiens - Uma breve histdéria da humanidade de Harari

Corporagdes, dinheiro e nagdes existem apenas em nossa imaginagao.
Nés os inventamos para nos servirem; por que chegamos a sacrificar
nossas vidas a seu servigo? (HARARI, 2011, p.185)

A histéria humana € um amontoado de acontecimentos e mudancas em
busca da sobrevivéncia da espécie. A importancia do entendimento de como esse
processo se deu € primordial para compreender como resolveremos o0s
problemas que nos rodeiam na contemporaneidade e projetar quais serdao as

possiveis prioridades da agenda humana no futuro.

O livro “Sapiens” de Yuval Noah Harari analisa a histéria da humanidade de
maneira abrangente. Apesar de alguns pequenos desvios na historia, nossa
espécie caminha rumo a unificagdo. Ao contrario do que se pensa no senso
comum, nossa espécie ndo evoluiu dos outros géneros homo, como o0s
Neandertais, ndés coexistimos. Por qual razdo nossa espécie se tornou
dominante? A Revolucdo cognitiva € a chave para compreendermos este motivo.
A partir disso, nossa capacidade de acreditar coletivamente em coisas que so
existem na mente coletiva (como Deuses, Estados, sistemas financeiros, etc.),
tornou possivel a cooperagao e uniao de grupos com um numero superior a 150

individuos.
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Outro fator importante para a ascensdo do modelo de vida que temos é a
ciéncia, quando os grandes impérios notaram o quao lucrativo seria investir em
tecnologias que aumentariam a produtividade. Desde entao, grandes valores sao
investidos em ciéncia. Desta forma, as pesquisas consideradas mais lucrativas

possuem mais incentivos e investimentos, enviesando a pratica cientifica.

Mas apesar da tecnologia, existe um aparato crucial para entendermos o
motivo da cultura europeia ter sido a dominante desde a revolugéo cientifica: a
ideologia. Por exemplo, a China descobriu a pdlvora por volta do século IX, porém
era usado principalmente para a produgao de fogos de artificio. Apenas quando
ela chegou ao continente europeu que seu principal uso se tornou o
armamentista. Antes da colonizacdo das Ameéricas, outras nagbes ja haviam
chegado aqui. Contudo, a colonizagdo das Américas foi europeia. A ideologia do
lucro foi quem guiou o sucesso da ciéncia e da hegemonia cultural do continente
europeu. A ciéncia foi a chave do sucesso para que essas nagdes colonizassem

e lucrassem com impeérios ao redor do mundo.

A Ciéncia como a conhecemos hoje e o capitalismo estao intrinsecamente
acoplados. Gracas a ela, cremos que o futuro pode ser melhor, mais lucrativo e
produtivo, o que faz com que o sistema de crédito funcione. Apesar do otimismo,
as desigualdades continuam extremas. De modo parecido com a Revolugao
Agricola, esse crescimento econémico pode se revelar uma fraude. A economia
pode continuar crescendo, mas muito mais individuos passam fome e privacao de

direitos basicos universais.

Socialmente falando, a transformagdo mais importante foi o
enfraquecimento dos nucleos familiares. Na idade medieval, por exemplo, os reis
e senhores feudais eram responsaveis apenas pela seguranga dos habitantes de
seus feudos. A maior parte das transacdes eram realizadas por meio de favores
da comunidade local, geralmente membros do nucleo familiar. Patriarcas e
ancides cuidavam do gerenciamento de suas comunidades, e qualquer pessoa

que, por algum motivo, ficasse sem essa base se via em grandes dificuldades.

O mercado e o Estado foram lentamente substituindo estas estruturas,

criando redes de protec¢ao social e trocas de mercadorias e servigos baseados no
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capital. Com isso, individuos poderiam sobreviver facilmente sem familias

presentes e fortes, desta forma o individuo foi valorizado.

Mas este processo ndo veio sem um custo. Hoje, muitos de nds nos
sentimos alienados as forgcas do Estado e do mercado. Individuos alienados e
sem uma comunidade forte sdo mais suscetiveis a intervencdes destas forgcas do
que comunidades unidas. Em muitos casos, cidadaos sdo explorados pelo

mercado e oprimidos pelo Estado.

Além disso, as mudancgas e revolugcbes tém se tornado cada vez mais
frequentes. Outrora, ndo se conseguia imaginar mudangas e revolugbes sem
violéncia ou derramamento de sangue, mas o advento da tecnologia faz com que
quase qualquer ano seja revolucionario. A unica caracteristica que podemos usar
para definir a sociedade atual € a mudanca constante. A maior parte de nés

acredita que a ordem social pode ser sempre mudada e aprimorada.

Entretanto, apesar de todos esses avangos, estamos mais felizes? Estudos
apontam que estar inserido em comunidades unidas tem mais efeito na felicidade
de um individuo do que recursos financeiros e saude. No mundo desenvolvido, as
pessoas contam com o mercado e o Estado para quase tudo que necessitam:
educacéo, alimentos, moradia, entre outros. Assim, tornou-se possivel sobreviver
sem comunidades coesas e solidarias. Isso fez com que a profundidade das
relacbes intimas fosse afetada. Assumindo que felicidade € uma questdo de
expectativa, outro ponto importante para o seu declinio € submissdo cada vez
maior a padrbes, as vezes até inexistentes, disseminados pelos meios de

comunicacao de massas, por exemplo.

Todavia, para compensar sua decadéncia, estamos aprendendo cada vez
mais como funciona a felicidade em termos biolégicos. Antidepressivos e outros
mecanismos vem sendo o remédio para descompensacdes entre nossa natureza
e 0 nosso estilo de vida. Mas por que parar apenas nos horménios que geram
felicidade? Estima-se que, no futuro, novas formas de superar e catalisar a
evolugdo humana surjam e criem, a partir dai, novos super-humanos.
Biotecnologia, ciborgues e inteligéncias artificiais poderdo ser adicionadas as
nossas vidas driblando os principais problemas em que a biologia n&o € capaz de

superar. Na natureza, a selegdo natural cumpre seu papel. Na sociedade
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pos-moderna, € a ciéncia que pode nos guiar rumo a evolugdo da espécie

humana.

Surge dai um problema, que ndo é novo. Em fato, remete a toda nossa
histéria. Quem serdo os humanos com acesso a essas tecnologias? Humanos e
super-humanos irdo coexistir ou toda a nossa espécie sera transformada? Assim
como o0s homo sapiens subjugaram as outras espécies do género homo, os
supers fardo o mesmo com os que nao tiverem condi¢des de arcar com essas

novas técnicas?

Entender o que nos tornou bem-sucedidos na evolugdo e as diretrizes
internas da nossa espécie é importante para a criagdo de um universo futurista
ficticio para entendermos de que forma evoluirdo nossas estruturas sociais e

poder pensar em novas que ainda serao criadas

Em Redencgéo, a elite humana que obteve acesso as biotecnologias que os
deu vantagem bioldgica, vivem separados dos que ndo tiveram condigbes para
esta evolucado. Esta vantagem abriu exponencialmente o abismo entre as classes
sociais, transformando os menos favorecidos em uma subespécie que vive no
planeta, arcando com as consequéncias das mudancgas climaticas, enquanto a
elite vive numa estagcdo espacial com o ambiente controlado, com clima,

paisagem e condigdes de vida agradaveis.

4.1.2 Sobre Homo Deus: Uma Breve Historia do Amanha de Harari

A guerra, a fome e a peste ficaram para tras. No mundo humano moderno, é
mais provavel morrer por suicidio e doengas ocasionadas pela obesidade do que
por maos humanas e de fome. Historicamente e estatisticamente falando, esses
desafios ficaram para tras. A nova agenda humana agora busca combater outros

males.

A morte agora é vista como um problema técnico. Se um coragao para de
bater ou um cancer se espalha, isso é resultado de uma falha que pode ser
remediada ou evitada. Essa nova visdo faz com que cientistas do mundo inteiro
busquem e estudem tecnologias para resolver esses problemas. Anualmente,

montantes de dinheiro s&o investidos em pesquisas na area da saude e na
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biotecnologia para tratar e curar doengas. E ndo ha um limite para a busca do

conhecimento.

Outra pauta € a busca pela felicidade. Felicidade nada mais é do que
respostas corporais € hormonais a situagdes que vivenciamos. Qualquer situagao
que nos traz felicidade é apenas o causador de uma série de sensacgdes
prazerosas no corpo. Com o desenvolvimento da industria farmacéutica e de
remédios psiquiatricos, a felicidade pode estar a um comprimido de distancia. O
uso de substancias para isso ndo € novo. Ha geragdes os humanos utilizam
drogas como alcool, marijuana, cocaina, anfetamina, entre outras para aumentar

as sensagoes de prazer em seus COrpos.

O Estado espera poder regular a busca bioquimica da felicidade
separando as manipulagdes "ruins" das boas. O principio é claro: as
manipulagdes bioquimicas que fortalecem a estabilidade politica, a ordem social e
o crescimento econdmico sao permitidas e até mesmo estimuladas. Manipulagdes

gue ameacem a estabilidade e o crescimento sao banidas. (HARARI, 2015, p.49)

Com a capacidade de controlar o seu substrato biolégico, humanos podem
vir a alcancar a condicao de deuses. Cirurgias plasticas, por exemplo, tiveram
suas origens na medicina para tratar cicatrizes de guerra. Com a popularizagéo e
barateamento das tecnologias necessarias para isso, muitas pessoas recorrem a
ela por questdes estéticas. No futuro, com a biotecnologia avangando cada vez
mais rumo a cura de doencgas a partir de manipulagdes genéticas, é provavel que
se crie um mercado onde tais tecnologias sejam usadas para criar humanos
geneticamente modificados, a fim de incluir em seu DNA caracteristicas que
deem vantagens sobre os outros individuos. Esta pratica pode criar humanos com
maior inteligéncia, mais adaptados aos ambientes adversos que encontraremos

nos dias futuros. E dificil visualizar o limite desta possivel tecnologia.

Nesse meio, surge a ideia de imaginar onde isso levaria nossa espécie. No
roteiro de Redeng¢éo, os humanos que vivem em Kupura, a estagcao espacial que
existe na érbita terrestre, sdo adaptados por essas tecnologias. Uma mescla de
engenharia genética com aparatos tecnoldgicos os transformaram em uma nova
casta. Pela diferenga genética, pode-se dizer que houve um surgimento de uma

nova espécie do género homo. Com cérebros mais adaptados ao estilo de vida
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levado num estagio tardio do capitalismo com menos ansiedades, depressoes e
necessidades sociais e biolégicas, com nanorobds circulando em suas correntes
sanguineas para identificar e eliminar qualquer alteragdo que pode ser prejudicial
a saude dos individuos, nano chips cerebrais para melhorar a capacidade de

armazenamento, processamento de dados e comunicagao, entre outros.

Porém, apesar de todos os avangos tecnoldgicos realizados pela
humanidade ao longo dos anos, os valores éticos e morais ndo evoluem com
eles. E por isso, ndo se pode abdicar da religido. Ciéncia e religido, ao contrario
do que se pensa, ndo sao opostas. A religido ainda é necessaria para ditar os
valores morais de uma sociedade. Hoje em dia & possivel utilizar a eletricidade
para acender luzes, esquentar a agua de banhos e refrigerar alimentos. Mas
também €& possivel usa-la para matar prisioneiros. Quem delimita os valores
morais de uma sociedade quanto ao uso da ciéncia é a "religiao" vigente e

dominante.

Religido, para Harari, ndo diz respeito apenas a elementos como o
cristianismo, islamismo, budismo, entre outros. O termo diz respeito a correntes
politicas em um todo, como o capitalismo, o liberalismo, comunismo, o
nacionalismo e principalmente a crenga predominante vigente: o humanismo.
Nele, ha a crenga de que a vida humana € sagrada, que a individualidade, a
liberdade e os sentimentos humanos devem guiar as acbes e regras da
sociedade como um todo. A democracia é sagrada pois leva em conta os anseios
do individuo na escolha de um representante. O humanismo leva a crer que isso
€ natural, assim como as escrituras sagradas eram a fonte absoluta de
conhecimento inquestionavel na ldade Média, o método cientifico se tornou
absoluto na construgdo do conhecimento, e qualquer metodologia que néo siga
seus padrbes é desconsiderada. O humanismo é pano de fundo para o universo
de Redengdo, onde o aprimoramento pessoal e a valorizacdo do individuo
chegam ao extremo, com um senso de comunidade inexistente entre os
habitantes de Kupura. Ao chegar na Terra, Hilda se choca ao encontrar uma
comunidade forte e unida, com a desenvoltura para enxergar as sutilezas de

forma sensitiva como ela nunca havia visto.
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A crenga humanista liberal sacraliza a vida humana. Essa diretriz aponta os
caminhos que a ciéncia vai percorrer. A préxima agenda humana é se livrar da
morte. NoO processo, surgirdo novas tecnologias que irdo aprimorar as
capacidades fisicas e mentais humanas, podendo até criar uma nova espécie

com tamanhas mudangas genéticas a fim de alcangar este aperfeicoamento.

Entre os percal¢cos do caminho esta a desigualdade social. Uma vez que os
ricos podem pagar por tratamentos de saude mais efetivos, as tecnologias que
trardo vantagens bioldgicas estardo acessiveis primeiramente a eles. Isso
aumentaria o abismo que ja é gigantesco entre as classes sociais mais e menos

favorecidas.

Nos dias atuais ja se pode presenciar situagbes onde os algoritmos e
inteligéncias artificiais estdo colocando em risco uma série de empregos e
ocupacdes humanas. A OpenlA, empresa responsavel pelo ChatGPT publicou
recentemente uma lista com as profissdes mais ameagadas pela inteligéncia
artificial. E possivel que seja questdo de tempo até que humanos comuns, com
aptiddes comuns, se tornem obsoletos e facilmente substituiveis no mercado de
trabalho. No universo de Redengdo, grande parte das profissdes foram
substituidas por inteligéncia artificial e robds. Esta transformacéo no mercado de
trabalho criou uma grande massa de desempregados, que sobrevivem através de
uma Renda Basica Universal. Trabalhar ndo € mais uma necessidade para a
subsisténcia. As profissbes que nado foram substituidas foram consideradas de
alto prestigio, sendo ocupadas apenas pelos humanos que tiveram maior acesso

as tecnologias de engenharia genética e optaram por isso.

4.1.3 - O trabalho

O trabalho se tornou monumental na vida cotidiana, mas ha 3 indagagdes
interessantes presentes em O Trabalho como vida (KAMPER,1997) que me
fizeram refletir sobre o possivel futuro do trabalho na sociedade no universo de

Redencéo:

1) Como ¢é possivel que trabalhadores, cujos antepassados eram compelidos a
forca para trabalhar, agora suportam condigdes adversas para preservar

empregos precarios?
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2) Como se deu a evolugao do trabalho como unico pilar da organizagao social?

3) Como uma sociedade que apostou tudo no trabalho se vé agora induzida a

abandonar tal aposta e sua identidade a partir disso?

Estes questionamentos ganham maior relevancia no momento atual, onde
a tecnologia atinge niveis avancados como Inteligéncia Artificial e aparelhos
controlados por elas. Ja é notavel a automacao de diversos servigcos que outrora
eram realizados por humanos. Com os avangos tecnoldgicos, € possivel que
exponencialmente as mais diversas fungdes sejam automatizadas’. Um estudo do
Férum Econbmico Mundial estima que as maquinas terdo até metade dos

empregos em 20252,

O processo de trabalho poés-fordista € um fenbmeno global. A ldgica
mercantil e a valorizagdo do trabalho como valor social € uma crescente até
entdo. No neoliberalismo e na falacia da meritocracia, o valor de um individuo se
da a partir de seu poder de compra e o seu esforco individual para obté-lo. O
trabalho e a fungdo exercida por alguém se tornou parte da expressao de sua
individualidade. Mark Fisher exemplifica citando o filme Como enlouquecer o seu
chefe (Mike Judge, 1999).

L4, exige-se que cada funcionario customize os uniformes com
"sete pegas pessoais" (broches, aderegos, remendos e correlatos), como
forma de expressar sua ‘"individualidade e criatividade": uma
demonstracdo contundente da maneira que "criatividade" e "expressao
pessoal" tornaram-se, na sociedade de controle, algo intrinseco as
atividades de trabalho. (FISHER, 1999, p.71).

No mundo globalizado e dominado pelo capitalismo, qualquer expressao
de nosso self é intermediada pelo capital. Bens de consumo, atividades de lazer
etc. Nosso modelo de consumo nao € apenas definido pelas nossas
necessidades basicas, mas somos condicionados a nos expressar pelos nossos

bens. Por que decidir comprar uma roupa ou um item de decoragao especifica?

' https://arxiv.org/pdf/2303.10130.pdf. Acesso em: 09/12/2023.

2

https://investnews.com.br/economia/maquinas-terao-metade-dos-empregos-ate-2025-economia-v
erde-puxara-oportunidades/. Acesso em: 09/12/2023


https://investnews.com.br/economia/maquinas-terao-metade-dos-empregos-ate-2025-economia-verde-puxara-oportunidades/
https://investnews.com.br/economia/maquinas-terao-metade-dos-empregos-ate-2025-economia-verde-puxara-oportunidades/
https://arxiv.org/pdf/2303.10130.pdf
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Por que ler determinado livro e ndo outro? Assistir a certo filme ou a certa peca de

teatro? Nossas escolhas materiais sdo expressoes de nossa individualidade.

Quanto menos vocé come, bebe, compra livros, vai ao teatro, sai para
beber, pensa, ama, teoriza, canta, pinta, luta, esgrima, etc.; mais vocé
economiza e maior se tornard o tesouro que nem tragas nem larvas
podem consumir — seu capital. Quanto menos vocé €, quanto menos
vocé expressa sua vida, mais vocé tem, maior sua vida € alienada e
mais vocé acumula de sua esséncia alienada; tudo o que vocé é incapaz

de fazer, seu dinheiro pode fazer por vocé (MARX, 1982. p, 149).

Atualmente, estamos vivendo uma Quarta Revolugao Industrial, marcada
pela fusdo de tecnologias fisicas, digitais e biologicas, que esta transformando
rapidamente a sociedade e a economia. Inovagdes como inteligéncia artificial,
robética e internet das coisas estdo causando mudangas significativas, diferente
da Terceira Revolugdo Industrial. Essas mudancas, semelhantes as revolugdes
passadas, estdo alterando a forma como vivemos e vemos 0 mundo de maneira
irreversivel (SCHAWB, 2016).

As tecnologias impulsionadoras dessa revolugdo podem ser divididas em
trés categorias: fisica, digital e bioldgica. Na categoria fisica, destacam-se
veiculos autbnomos, impressao 3D, robdtica avangcada e novos materiais, como o
grafeno. A esfera digital abrange a Internet das Coisas (IdC), conectando objetos,
servigos e pessoas por meio de plataformas digitais. Na categoria bioldgica, ha
avangos genéticos, como o sequenciamento genético rapido e acessivel, e a

biologia sintética, que permite modificar organismos.

Essa revolugao tera impactos significativos no mercado de trabalho, com a
possibilidade de criagcdo e destruicao de empregos. Estudos indicam que quase
metade dos empregos nos Estados Unidos pode passar por transformacdes
(SCHAWB, 2016). Os negocios também serdo afetados, com a necessidade de
liderangas adaptaveis e a integragcao das dimensdes digital, fisica e bioldgica. A
nivel nacional e global, governos precisarao se reinventar para lidar com as
mudangas, e a tecnologia pode tanto empoderar quanto trazer desafios de
vigilancia para os cidadaos. Na esfera militar, avangos em armas, cibernética e
militarizacao espacial terdo sérias implicagdes para a seguranga internacional. A

revolugdao industrial também levanta preocupacdes sobre o aumento da
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desigualdade e redefinira a sociedade centrada no individuo, levantando

questdes éticas sobre os avangos em biotecnologia.

Aliado a tais fatores, o encarecimento do custo de vida, enfraquecimento
dos vinculos trabalhistas e condicdes de trabalho cada vez menos atrativas, é
possivel ver uma mudanga comportamental das novas geragdes em relagao ao
engajamento no trabalho. Um levantamento da EDC Group descobriu que 12,5%
dos que responderam a pesquisa entre 18 e 25 anos dizem nao cumprir o
expediente, tendem a comegar a jornada depois do horario combinado e a
termina-la antes do previsto. E possivel que essa tendéncia s6 aumente com o
tempo, com a insercdo cada vez mais dificil no mercado de trabalho e o uso de

tecnologias que automatizam as mais variadas fungoes.

E nessa projecdo que se embasa o universo de Redencdo. O trabalho
perdeu seu valor para a massa populacional, que obtém seu sustento a partir de
uma renda basica universal. Os trabalhadores de elite s&o um grupo
extremamente seleto composto por grandes empresarios, alguns poucos artistas
e modelos. Outros conseguem rendimentos maiores expondo sua vida nas midias
sociais. A maior parte da industria do entretenimento, do atendimento médico e

dos servigos em geral sdo exercidas por maquinas.

4.2 - A ficgao cientifica

Ao imaginar mundos estranhos, acabamos vendo nossas proprias
condigbes de vida em uma perspectiva nova e potencialmente
revolucionaria” (PARRINDER, 2000, p. 4 apud ROBERTS,2018, p.80).

A ficcado cientifica, como género literario e cinematografico, desempenha
frequentemente o papel de um espelho alegérico de nossa prépria condigao de
vida. Ao projetar mundos imaginarios e explorar avangos tecnoldgicos, sociais e
cientificos, a ficgdo cientifica oferece uma lente distorcida através da qual
podemos examinar e questionar questdes fundamentais sobre a natureza
humana, a sociedade e o futuro. Cenarios futuristas, mundos alienigenas ou

avancgos tecnologicos extremos sao utilizados para criar metaforas complexas que
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refletem as ansiedades, esperancas e desafios contemporaneos. Ao destacar os
extremos ou amplificar certos aspectos da realidade, a ficcao cientifica oferece

uma plataforma para a exploragao de questdes éticas, politicas e existenciais.

Dessa forma, ao invés de simplesmente entreter com narrativas
especulativas, a ficgao cientifica convida o espectador a contemplar o que essas
narrativas podem revelar sobre nossa propria condicdo. Ao desafiar as fronteiras
da possibilidade e da realidade, ela nos incentiva a reconsiderar nossas proprias
crengas, valores e o curso de nossa trajetéria como sociedade. Assim, a ficgéo
cientifica atua como um espelho alegdrico que reflete, de forma distorcida,
aspectos fundamentais de nossa existéncia e nos convida a questionar o que

significa ser humano em meio as complexidades do século XXI.

Um elemento central na ficgao cientifica € o conceito de um "novum". Ele é
um conceito crucial que distingue o mundo real do universo ficcional da obra. Este
elemento pode manifestar-se de muitas maneiras, seja através de dispositivos
tangiveis, como naves espaciais, inteligéncia artificial avangada ou tecnologias
futuras, ou através de conceitos mais abstratos, como mudancgas nas estruturas
sociais, novas formas de consciéncia, ou mesmo percep¢des de modificacdes na
compreensao do género. O "novum" ndo serve apenas como um diferenciador
entre os dois mundos, mas desempenha um papel vital na narrativa, induzindo
conflitos, dilemas morais e explorando as consequéncias das mudancgas
propostas. Ele permite ao autor explorar aspectos da condigdo humana, da
sociedade e da propria existéncia através de lentes especulativas (Roberts,
2018).

Para o roteiro de Redencdo, o "novum" escolhido foi a introducdo de
mudancas genéticas e a separacao fisica entre elas, o que leva a formacao de
"castas" entre os humanos. Isso permite explorar as implicagcdes sociais, éticas e
emocionais dessas diferencas no universo do roteiro. O contexto deste “novum”
podera servir como ponto de partida para acrescentar ao roteiro reflexdes sobre
temas como identidade, preconceito, relacionamentos e poder. As interagdes
entre humanos que tiveram acesso a essas alteragcdes genéticas e os que nao
tiveram podem ser terreno fértil para o desenvolvimento de personagens e

conflitos.
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Outros elementos de obras do audiovisual do género ficgao cientifica foram
utilizados para a construgdo do universo ficcional de Redengé&o. No filme Elysium
(Dirigido por Neill Blomkamp, 2013, Sony Pictures), os super ricos vivem na
estacdo espacial hombénima para preservar seu modo de vida enquanto os
habitantes da Terra lidam com as consequéncias das mudangas climaticas e do
capitalismo selvagem. Podemos ver um exemplo semelhante na série A
Fundacgéo (Dirigido por David S. Goyer, Josh Friedman, 2021, Apple TV): a capital
do império galatico, Trantor, € um planeta com uma torre constituida por varios

niveis.

Figura 1 - A estagao espacial Elysium na orbita terrestre.

Fonte: Imagem retirada do filme Elysium (Neill Blomkamp, 2013, Sony Pictures).

Figura 2 - A estacao espacial sede do império galactico em Trantor.
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Fonte: Imagem retirada do filme A Fundag¢do (David S. Goyer, Josh Friedman, 2021, Apple TV).

A construgao de uma estagdo espacial conjunta a um elevador espacial
faz-se uma ideia promissora ao levarmos em conta o futuro da exploragao
espacial. Atualmente, custa cerca de U$20.000 para levar 1 quilograma para o
espacgo. Construir uma estagcdo espacial e uma operacdo espacial constante
custaria montantes de dinheiro. Um elevador espacial baratearia o custo e

tornaria viavel o avango da ciéncia aeroespacial.

Capsulas de criogenia para longas viagens também foram um artificio
utilizado para o roteiro de Redencdo que pode ser encontrado em diversos

produtos audiovisuais de ficcao cientifica.
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Figura 3: Capsulas de criogenia em 2001 - Uma Odisséia no espaco (Stanley Kubrick, 1968).

Figura 4 - Capsula de criogenia em Futurama ( Matt Groening, David X. Cohen,1999).

A utilizagdo de elementos convencionais do género de ficgdo cientifica no
roteiro do filme da ao publico do género um ar familiar. Tais elementos, como os
citados acima, trazem uma abordagem enraizada em tradi¢cdes literarias e

culturais que moldaram o género ao longo do tempo.
4.3 - O uso do Tarot como ferramenta narrativa

O Tarot de Marselha € um oraculo composto por 78 cartas, 22 arcanos
maiores e 56 arcanos menores. Os arcanos maiores compdem 22 temas
individuais e que a partir de sua numeragao formam uma sequéncia clara, ja os
menores dividem-se em 4 naipes diferentes: paus, espadas, ouros e copas. Sua
origem € uma incognita, sabe-se apenas que as cartas surgiram por volta de
1600. Entre tantas histérias, existe a suposi¢cao de que Moisés trouxe as cartas
para a Palestina durante o grande éxodo do povo de Israel e |a as cartas se
ligaram a Cabala, a doutrina secreta dos judeus, que da um valor simbdlico

profundo as 22 letras do alfabeto judaico.

A palavra "Tard", originada no final do século XVI, é tdo misteriosa quanto

a origem das cartas. Alguns sugerem significados como "Caminho real" (do


https://www.google.com/search?client=safari&sca_esv=587909505&rls=en&q=Matt+Groening&si=ALGXSlZS0YT-iRe81F2cKC9lM9KWTK4y0m5Atx8g9YliNNw2mcCo7MYz8NOX2FOPO8Nyew0YiMEv_CjCcu4loDTKtSnRgcLX76wegm122f-cEbpGK0PY2dSxmbMrqT0A3c2-h43eraPUVUkVHP0j4LJUkkHGnMoo-Ynt9FF4YhtU2NptrNfSvM2g4MzQ8AL8eLQJJdUcrmUzXrDeXykYjKTY29oXmwJiCOVe5Fi9DgKjhIDekc-4COD-WGKFFV0enIh0mGTbqfw1&sa=X&ved=2ahUKEwjkwLe0ufeCAxV3qZUCHRjMDmMQmxMoAHoECBUQAg
https://www.google.com/search?client=safari&sca_esv=587909505&rls=en&q=David+X.+Cohen&si=ALGXSlYh1-GEPndq7qMo--O-TPixQtNN4JMroSxgItz5kq0stP59o29s_IhIA3ru6AZ1RqLEaa23XQ-JKAo2SJmhCDz7xWPyrgU3PltKL9IbDrwkax8KIUglPBMyyC1K9kynRPGg2R1B2PnjpASy67sIAH7VPwxarpWkiI8HC-PBv6bbIdCTG5CPPgrEOj3Ca1FraRn_VxAYOIVriaMI3Jucn7J_i6eXolim2Xn1DadyCHpxvVqoGKlmD6-6dJ0V9Mq4F1zxfn9jYBnL6-xE0pTx8SBI2L_zrw%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjkwLe0ufeCAxV3qZUCHRjMDmMQmxMoAXoECBUQAw
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egipcio "tar" para caminho e "ro" para rei) ou "Lei Divina" (do hebraico Thora).
Outras explicagdes incluem a relagdo com o rio Taro, préximo a Parma, na lItalia.
O termo "Tarot" é francés, mas curiosamente, o ultimo "t" ndo é pronunciado.

Alguns destacam a sobreposi¢ao dos "t" como se formando uma roda.

Independentemente de sua origem, os 22 arcanos maiores do Tarot
transmitem representagdes arquetipicas enraizadas no subconsciente coletivo
humano. Em sua esséncia esta a pergunta sobre a jornada de vida dos humanos
e o significado de sua morte. Tal caminho € descrito como um caminho de cura,
pois seu objetivo é a totalidade humana. Para a psicologia junguiana, no ponto de
partida do ser humano é "desafortunado"”, pois as partes da totalidade estdo na
sombra do inconsciente, afetando maleficamente nossos comportamentos. Nos

22 arcanos maiores do Tarot, esse caminho torna-se visivel.

A jornada do heroi é a estrutura narrativa mais antiga do mundo. Trata-se
de uma histdria simbdlica, quase como uma parabola para o caminho de vida do
ser humano. Para Jung, os temas desta tradicao estao contidos no inconsciente
coletivo. O padrao arquetipico que a jornada do herdi nos traz a busca do bem de

dificil alcance, com uma narrativa geralmente constituida de 12 etapas:

1. Mundo Comum: O inicio da histéria, fornecendo contexto ao publico sobre o
cenario e revelando a situacdo inicial do herdi, incluindo seus problemas,

objetivos e busca.

2. Chamada para Aventura: Um evento crucial desencadeia a aventura do herdi,

agindo como um alerta tanto para o protagonista quanto para o publico.

3. Recusa do Chamado: Um estagio temporario que evoca medo e relutancia no
personagem, podendo variar entre as histdrias, algumas optando por este estagio

e outras seguindo diretamente para o Encontro do Mentor.

4.Encontro do Mentor: Introducdo do heréi a um mentor, evidenciando que o
problema apresentado na chamada para a aventura é solucionavel. O mentor é a

forga impulsionadora necessaria para que o herdi prossiga na jornada.
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5.Cruzamento do Primeiro Limiar: Apds conhecer o mentor, o heréi embarca na
aventura e enfrenta os primeiros desafios, marcando uma virada significativa na

psicologia do personagem.

6.Testes, Aliados e Inimigos: O herdi encontra forgas, tanto positivas quanto

negativas, que servem como testes preparatorios para o confronto final.

7. Aproximagao da Caverna Secreta: O momento prévio ao confronto final, no
qual o herdi enfrenta seus medos iniciais e conflitos internos, ou mesmo apenas

pausa para ressaltar a magnitude do desafio iminente.

8. Provacao: O herdi enfrenta um obstaculo significativo que demanda
superagao, resultando em uma transformagdo psicolégica crucial para o

personagem.

9. Recompensa: Apds superar o obstaculo, o herdi alcanga seu objetivo e é

recompensado, gerando empatia no publico e uma sensagao de "merecimento”.

10.Estrada de Volta: O herdi inicia o retorno ao mundo comum, agora
transformado pelo processo, podendo enfrentar testes adicionais para demonstrar

sua aprendizagem.

11.Ressurreicao: Oponentes ou desafios ressurgem, proporcionando uma
oportunidade para o heroi aplicar seus aprendizados antes de enfrentar um

desafio final.

12.Retorno: O herdi retorna oficialmente ao mundo comum, permitindo que o
publico compreenda o significado da jornada e conferindo uma sensagao de

concluséao a historia.
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Figura 5 - O ciclo da jornada do Herdi Fonte:

https://blog.terapiadebolso.com.br/os-12-passos-da-jornada-do-heroi-representacao-psicologica/

Os temas da viagem do herdi tiveram como modelo o movimento dos dois
grandes luminares: sol e lua. Para tal, é preciso compreender que durante
milénios, para os homens, havia um fendmeno inexplicavel: Como é possivel que
o sol se ponha todas as noites no oeste e surja novamente ao leste? Em algumas
regides, acreditava-se que o sol atravessava o mundo subterrdneo durante a
noite, onde as forgcas das luzes e das sombras batalhavam e o nascimento do sol
no dia seguinte era a prova de que as forgas da luz sempre vencem a batalha
(BANZHAF,1997)


https://blog.terapiadebolso.com.br/os-12-passos-da-jornada-do-heroi-representacao-psicologica/
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Figura 6: Concepgéao babildnica do universo (Bellinger, 1990, apud BANZHAF, 1997).

Entre os 22 arcanos maiores, as cartas de 0 a 9 dizem respeito a viagem
do Sol pelo céu diurno. Ja as cartas de 10 a 18 relatam a descida ao mundo
subterréneo e o retorno a luz. Ja as cartas de 19 a 21 dizem respeito ao objetivo
do caminho. (BANZHAF, 1997)

Para Jung, a auto-realizagao consiste em descobrir a si mesmo e fazer as

pazes com seu lado "sombra", encontrar o equilibrio entre o animus e a anima?®

3 "A anima e o animus s&o descritos na escola de psicologia analitica de Carl Jung como parte de
sua teoria do inconsciente coletivo. Jung descreveu o animus como o lado masculino inconsciente
de uma mulher, e a anima como o lado feminino inconsciente de um homem, cada um
transcendendo a psique pessoal.” (Wikipedia)
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Figura 7: O arco diurno do sol e a viagem pelo mundo subterrdneo nas imagens dos Arcanos

Maiores
(BANZHAF, 1997).
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Figura 8 - O caminho do Tarot (BANZHAF, 1997).

5. O processo de realizagao do projeto

5.1- Criagao e escrita do arco narrativo e do argumento

Para a escrita do argumento, iniciei realizando as pesquisas tedricas sobre
possiveis proje¢cdes para o futuro da humanidade. Apds sentir que estava
embasada o suficiente para criar um universo verossimil onde eu pudesse criar
uma historia que refletisse a mensagem que eu queria passar. A partir dai, fui

buscar estruturas narrativas que pudessem me guiar na criagéo da narrativa.
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Na busca por estruturas narrativas, me deparei com diversos modelos:
Jornada do Herdi, A Promessa da Virgem, Save the Cat. Os estudei, mas nao
encontrava o fio da meada para comecar a escrita. Sentia que algo mais profundo
faltava, algo que me ajudasse a ligar os pontos da narrativa com minhas
experiéncias pessoais e conhecimentos adquiridos durante a minha trajetoria. Eis
que limpando a casa encontro o livro O Tarot e a viagem do herdi (BANZHAF,
Hajo, 1997) e sinto que encontrei a luz para a narrativa. A partir dai, tudo foi se

encaixando para chegar no produto final.

Comegamos o argumento com Hilda ingénua, como a carta 0 do Tarot, o
Louco. O louco € o herdi que consegue realizar com éxito a viagem. As roupas
coloridas simbolizam as vestimentas do louco. O cao Beeves, que € mencionado
apenas nesta cena, representa as forgas instintivas que protegerao a protagonista
em sua trajetoria. A ingenuidade também esta atrelada a receptividade sem

julgamentos, necessaria para a aprendizagem.

"O bobo, ao contrario, representa o nosso lado alegre, descomplicado,
que nao se importa se algo é perfeito ou infalivel, mas experimenta
alegremente coisas novas, sem medo de ser ridicularizado, de fracassar
ou de ser considerado maluco." (BANZHAF,1997, p.35)

Na carta 1, O Mago, encontramos a iniciativa. Os instrumentos necessarios
para a jornada, representada pela acdo de Hilda conversando empolgadamente
com Otto sobre os preparativos e tentando inclui-lo. Hilda ja estava decidida,
tinha os instrumentos que precisava, assim como representado pelos elementos
presentes na carta: O bastdo, a espada, a taca e a moeda, que respectivamente
representam os quatro elementos: Fogo, ar, agua e terra. Para as doutrinas

antigas, esses elementos foram a base da Criagao.

Na figura da carta 2, A Grande Sacerdotisa, temos a representagdo da
paciéncia e sabedoria. E a personificagdo do principio passivo e receptivo. Em
uma leitura de tarot, alguns oraculistas a consideram sinal de segredos, algo
oculto do consulente. Na narrativa, é representado pelo caso de Hilda com Jacob.
Hilda esconde seu caso de Otto, Jacob esconde seu caso de Alicia, sua esposa,

e também esconde de Hilda seu estado civil. Hilda, furtivamente, descobre, mas
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esconde uma evidéncia para, um dia, a verdade chegar a luz. E, além de tudo, a

espera paciente pelo impulso do encontro.

e K D%
THE MAGICIAN

Figura 9 - O mago e os elementos da Criagdo (Reprodugao Tarot Waite-Smith).

As cartas de numero 3, A Imperatriz, representa a Mae Natureza. A carta
4, O Imperador, representa a Forca do Cultivo e da Civilizagdo. Na narrativa,
estes arcanos estao representados pelo arco de Alicia, Jacob e Caleb. Alicia
representa o arquétipo da Imperatriz e Jacob o Imperador. Quando os dois estao
em sintonia, a humanidade vive protegida e amparada. Em falta, o carater ciclico
da natureza pode deixar seus filhos passando fome. Em excesso, a forca do
Imperador comprime todos os ciclos. Quando Jacob e Alicia entram em
desarmonia, seu filho Caleb sofre, sendo o responsavel pela falha humana que

causa a explosao que quebra o elevador espacial.

O Arcano de numero 5, O Papa, muitas vezes pode representar um
mentor, alguém que une os ensinamentos do céu na Terra. Apesar de eu ter
optado por ndo utilizar esse arquétipo concentrado na figura de apenas um
personagem, mas sim em dois, com Ariel e Bernardo, aqui o Papa é representado
pela cena com Ariel. Ariel € uma pessoa nao-binaria. Ja entrou em estado de paz
com seu animus e sua anima. Ariel representa a diregao para Hilda. Ela revela em

cena que € natural da Terra, mas conseguiu vir a Kupura e viver ali e diz para
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Hilda nao ter medo. Hilda faz o movimento contrario, nascida em Kupura, no fim
da trama decide viver na Terra. A decisao de partir é representada pela carta de
nuamero 6, o arcano Os Enamorados, geralmente numa leitura pode significar uma
decisao que o consulente tenha que tomar. No Tarot de Marselha classico, um
jovem esta de pé entre sua mae e sua amada. E a decis&o do heréi de deixar o

conforto para tras e partir em busca do bem de dificil alcance.

Figura 10 - A carta O Enamorado (Tarot de Marselha Cain 1750).

No arcano 7, O Carro, temos a partida do herdi em busca do bem de dificil
alcance, representado pela partida de Hilda para a Terra. Na carta 8, A Justica,
representa as primeiras experiéncias do ser humano a sair da casa dos pais para
o mundo. Agora, como ser emancipado, € responsavel por si mesmo, tendo que
aprender as leis do mundo. Colhera o que semear e recebera o que merecer. E
quando Hilda chega a Terra e é recebida pelas pessoas que vivem la de diversas
formas diferentes. Aqui, ela recusa ajuda a uma mulher, o que ressoa com o que
colhera no futuro da narrativa e também com o sentimento que sentira quando

encontrar com Ana no navio de refugiados de Kupura.

O Eremita, arcano 9, é também uma figura arquetipica do velho sabio.
Dele, o her6i recebe os instrumentos ou ensinamentos magicos que o protegem
durante a viagem ou precisara no final para realizar a grande obra. Representado

por Bernardo, por meio dele Hilda tem acesso ao senso de comunidade.
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No Arcano de numero 10, A Roda da Fortuna, € o momento do heroi
descobrir sua verdadeira vocagao, sua verdadeira tarefa. Para Jung, na primeira
metade da vida desenvolvemos mais fortemente um aspecto da nossa
consciéncia em detrimento de outras. O aspecto menos desenvolvido,
negligenciado, seria o bem de dificil alcance. Em contato com Bernardo, Aaron e
as formigas que formam uma unidade, Hilda se depara com o senso de

comunidade, o bem de dificil alcance que nunca havia sido desenvolvido.

A forga, arcano de numero 11, representa a unido harmoniosa do ser
humano civilizado e seu lado animalesco. Dionisio foi uma das grandes figuras
que encarnou como forga divina a brutalidade interior. Suas festas orgiacas eram
mal vistas pela populacdo de Tebas, sendo levadas para fora de seus portdes.
Cada vez mais mulheres eram atraidas e abandonavam secretamente suas casas
para festejar com Dionisio na floresta. O rei de Tebas desprezava tal culto, até
que um dia Dionisio apareceu diante dele descrevendo sedutoramente as orgias,
com vivos detalhes, despertando a curiosidade do rei. Vestindo roupas femininas,
vai até o acampamento dos bacantes. La, se esconde, observa e se emociona.
Isso o torna descuidado e as mulheres em transe o veem. Em sua embriaguez,
se jogam sobre ele e o estracalham. Essa histéria representa o quao perigoso
pode ser reprimir 0 animal interior. Quanto mais controle acreditamos ter, maior o
perigo de nos tornarmos vitimas deste lado. Na narrativa, este arcano é
representado por Hilda observando escondido a festa dos humanos terrestres e

depois sendo seduzida e sequestrada.

O Enforcado, arcano de numero 12, representa o beco sem saida que
caimos quando estamos no caminho errado. Representado por Hilda amarrada, é
o0 momento onde a personagem cai em uma armadilha e agora so resta esperar.
O arcano subsequente, de numero 13, A Morte, representa o fim de uma fase,
uma revolugdo. Na descida ao reino das sombras, é o grande ponto de virada. E
o momento em que Hilda tem seus nanorobés roubados. Nada nunca mais

voltara a ser como era antes.

O arcano 14, A Temperancga, representa o equilibrio. O condutor de almas

apos a morte. Nesta altura da narrativa, representada pelo momento onde Hilda
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se abriga no coreto e recebe ajuda das pessoas mais simples. O arcano 15, O
Diabo, representa o local mais escuro da viagem. A busca por aquilo que nao se
quer abrir médo, mas ja esta perdido, leva a agbes impensadas onde o herdi
realiza atos que nao se imaginaria fazendo. Neste ponto da narrativa, Hilda seduz

um homem e seda-o para tentar se comunicar com Kupura e pedir ajuda.

O arcano 16, A Torre, representa uma ruptura dramatica. Figurativamente,
a explosdo na estacdo espacial representa este momento, onde as estruturas
antigas se rompem e nao ha ponto de retorno. Apds o rompimento dramatico, A
Estrela, arcano de numero 17, representa a cura. A alma libertada da torre da
falsa consciéncia vislumbra um futuro de esperancas. E quando Hilda relaxa no
mar apesar dos julgamentos e recomendacgdes. Ela relaxa no oceano da

consciéncia real.

A carta 18, A Lua, representa perigos pérfidos. Também representa
ilusdes, devaneios. E o ultimo limiar, o ponto final da jornada noturna. A batalha
do herdi esta vencida, mas ele precisa retornar. O erro aqui pode pér a perder
todo o restante da jornada. Aqui, Hilda encontra Ana, que representa seu espelho
do passado. Tudo o que Hilda era, mas deixou para tras. Ela a golpeia, como se

golpeasse a si mesma, e mata seu eu do passado. Esta pronta para renascer.

No arcano 19, O Sol, o herdi conseguiu a vitdria. E o momento do
renascimento. Na carta, vemos uma crianga montada em um cavalo. O fruto da

carta é a recém-encontrada simplicidade.

"No final do caminho, Sidarta fala sobre si mesmo como se estivesse
descrevendo o motivo desta carta do tard: "Bem, pensou ele, visto que
perdi todas essas coisas transitérias, agora estou novamente sob o sol,
como quando era crianga: nada é meu, ndo posso fazer nada, nio
aprendi nada". E algum tempo depois consta que: "Ele tornou a descer, e
entdo ficou novamente vazio e nu e bobo no mundo. Mas n&o conseguiu
entristecer-se por isso, ndo, até teve um ataque de riso; riu dele mesmo,
riu desse mundo todo louco" (BANZHAF, 1997, p.177)

Neste ponto da narrativa, Hilda rejuvenescida, vé o sol nascer em seu bote de

fuga e ri de si mesma. Com o Julgamento, carta 20 do Tarot, temos a cura, a
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salvagdo, o "tornar-se inteiro". E quando Hilda avista o continente e percebe a

pequena embarcagao vindo em direcio a ela.

Por fim, o arcano 22, O Mundo, representa o reencontro do paraiso.
Aquele que chega ao fim do caminho, sem reprimir e comprimir sua natureza,
mas sim a realiza, esta completo. Quando Hilda se joga no mar em busca da

liberdade, na Terra encontra sua redencao.

5.2 - Planejamento do universo e dos personagens.

Para o planejamento do universo, apos ler as referéncias ja citadas neste
memorial, ponderei sobre a criagdo de um mundo onde o individualismo
exacerbado fosse explicito e onde as relagbes de desigualdade fossem
naturalizadas, mais do ja sdo hoje em dia. Assim, nasceu Kupura, um lugar onde
os ricos pudessem segregar os pobres e controlar o ambiente ao redor, ja que a
Terra passa por uma série de problemas ambientais. O nome Kupura é um
anagrama de Kuarup, um ritual de passagem indigena realizado no Alto Xingu*. E
um ritual que reune 8 etnias diferentes. A ideia era trazer Kupura como um
ambiente globalizado, com diversas etnias convivendo. L&, a estrutura social é
caracterizada pela completa auséncia de contrastes internos; os ricos detém o

poder e os recursos, vivendo afastados da realidade na Terra.

Para tracar o perfil psicologico da protagonista, utilizei a psicologia
Junguiana. Jung distingue quatro estruturas essenciais na consciéncia humana,
que ele chama de fungbes da consciéncia: pensar, sentir, perceber e intuir. Para
Jung, a consciéncia se compde de todos os 4 aspectos, que n&o sao igualmente
desenvolvidos. Em geral, o ser humano desenvolve apenas 3 desses aspectos na
primeira metade da vida. Quanto mais destaque uma dessas fungdes recebe,
mais profundamente a quarta funcdo € empurrada para o inconsciente,
tornando-se fonte dos nossos erros. O aspecto mais desenvolvido € chamado de
funcao principal de um ser humano. As outras duas fungdes, chamam-se fung¢des
de ajuda, ao passo que o bem de dificil alcance, € a funcéo inferior. (BANZHAF,
1997)

4

https://www.gov.br/funai/pt-br/assuntos/noticias/2018/kuarup-o-ritual-funebre-que-expressa-a-rique
za-cultural-do-xingu Acesso em:09/12/2023



https://www.gov.br/funai/pt-br/assuntos/noticias/2018/kuarup-o-ritual-funebre-que-expressa-a-riqueza-cultural-do-xingu
https://www.gov.br/funai/pt-br/assuntos/noticias/2018/kuarup-o-ritual-funebre-que-expressa-a-riqueza-cultural-do-xingu
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Hilda seria o tipo que intui, este tipo fica tdo fascinado com as
possibilidades que negligencia as formas e os fatos reais. Enxergar a realidade

simples e satisfazer-se com ela seria o bem de dificil alcance.

/ Intuir
Sentir Pensar \

\
; P /
ﬁ\y erceber /

inconsciente /

S /./
. _

O TIPO INTUITIVO

Figura 11 - Modelo Junguiano de personalidade - O tipo que intui (BANZHAF,
1997, p. 81)

A partir dai, os coadjuvantes sdo alegorias, mesclas de arquétipos
com situacdes e pessoas que passaram pela minha vida. Todo artista coloca um
pouco de si em sua arte. Ariel e Bernardo representam mentores, e Aaron
representa o Animus de Hilda. Como seu oposto complementar, ele seria o tipo

que percebe.
5.3 - Escrita do projeto

Apesar de escrever um argumento de 10 paginas da narrativa, tomei como
referéncia o Edital de Chamamento Publico N° 21/2023 Lei Paulo Gustavo.
Inicialmente, utilizaria o Fundo de Apoio a Cultura do Distrito Federal de 2023,
mas com a divulgacdo da LPG®, resolvi fazer nestes termos, pois era mais

especifico para a o desenvolvimento de longa-metragem.

"Apresentagdo, no ato de inscricdo, de argumento inédito da obra

a ser desenvolvida com, no minimo, 1 (uma) pagina, e, no

5 Lei Paulo Gustavo
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maximo, 5 (cinco) paginas, abrangendo o conceito e o contetdo
do filme, abordando tépicos como estrutura narrava; objevo;
linguagem pretendida; referéncias estécas e narravas; indicagéo
do género dramaco; a visédo original do autor e sua movagao para
o desenvolvimento do projeto; proposta de diregdo (quando o
roteirista também for o diretor da obra); e descricdo psicossocial
dos protagonistas e de suas principais acoes;" (Edital de
chamamento publico No 21/2023 Lei Paulo Gustavo, 2013,p.15)

A partir do argumento de 10 paginas, especifiquei cada um dos itens
descritos acima. Para a elaboragdo do orgamento, cujo valor de recurso financeiro
por projeto de desenvolvimento de longa metragem é de R$65.000,00, pesquisei
atentamente os valores na tabela de convencao coletiva de trabalho do Sindicato
dos Trabalhadores na Industria Cinematografica e do Audiovisual (SINDCINE) ° e
na lista de referéncia de honorarios da A Federagao Brasileira das Associagdes
dos Profissionais Tradutores e Intérpretes e Guia-Intérpretes de Lingua de Sinais
- FEBRAPILS’. Como acessibilidade é um ponto chave para este edital, além das
funcdes classicas para este tipo de projeto, adicionei a transcricdo do roteiro em
braille e um intérprete de libras para as oficinas em escolas que serdo ministradas
como contrapartida. Para o cronograma, utilizei como base referéncias pessoais.
Como a LPG exige que a execugdo maxima do projeto seja de dois anos, dei um
prazo estimado a partir disso, sem saber exatamente quando sera assinado o

termo de execucao cultural.

6 - Consideracgoes finais

Quando escolhi este projeto como trabalho de conclusao de curso, sabia
que seria desafiador. H4 muito tempo que nao realizo obras autorais, tampouco
exercito minha habilidade de criar histérias e transforma-las em um roteiro.
Reconectar-me com o exercicio cinematografico, especificamente no campo da
escrita, foi uma grande descoberta do processo. Em paralelo, desenvolvi

compreensoes sobre a importancia da pesquisa, metodologia e cronograma.

8 http://www.sindcine.com.br/Store/Arquivos/convencaocoletiva2023-2024site.pdf Acesso em:
09/12/2023

" https://febrapils.org.br/lista-de-referencia-de-honorarios/ Acesso em: 09/12/2023


https://febrapils.org.br/lista-de-referencia-de-honorarios/
http://www.sindcine.com.br/Store/Arquivos/convencaocoletiva2023-2024site.pdf
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Foi um desafio que eu aceitei, sabendo das dificuldades. Tateei o novo,
sem medo, para abrir novas portas para minha carreira como cineasta. E a partir
dessa ideia e vontade de amadurecimento artistico que pretendo tocar esse

projeto, para além deste trabalho de conclusao de curso.

Neste projeto, pude experimentar a liberdade de criar a partir das minhas
referéncias pessoais, englobando temas que me deixam inspirada. Ficcao
cientifica, proje¢des sobre o futuro da humanidade, descobertas e pesquisas
cientificas e principalmente o Tarot, uma ferramenta oracular que nutro uma
relacdo de afeto e proximidade ha quase 10 anos. Mergulhar nos arquétipos do

Tarot e entendé-los como uma jornada pessoal também guiou a minha trajetoria.

Inicialmente, a referéncia utilizada para a criagdo do projeto seria o Edital
do Fundo de Apoio a Cultura do Distrito Federal de 2023, porém, com a
divulgacao do edital de Chamamento Publico da Lei Paulo Gustavo percebi que
seria extremamente conveniente realizar o trabalho para esses moldes, uma vez
que os requisitos para este tipo de projeto sdo mais especificos. Sair do mundo
académico com um projeto de desenvolvimento de roteiro de longa metragem
em maos nos moldes de editais de fomento a cultura pode ajudar na transi¢cao

para o mercado de trabalho.

Este processo me permitiu entender melhor as bases dramaticas e
narrativas dentro da escrita de um argumento. Mas o processo n&o acaba por
aqui. Neste grau de desenvolvimento, ainda tenho muitas questbes para
desenvolver. Buscar baratear o roteiro para torna-lo executavel, desenvolver
melhor o universo a fim de explicitar melhor minha pesquisa nele... Sao

inumeros pontos a se melhorar agora, e sei que muitos outros surgirdo no futuro.

E o comego de um novo caminho. O novo assusta, sem sombra de
duvidas, mas ao me jogar no oceano do desconhecido, tenho certeza de que

encontrarei também minha redencgéo.
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Apéndice |
Argumento - Redenc¢ao

Futuro distante. Uma tela de celular super tecnologica 3D, como um
holograma. Nela, vemos Hilda, uma mulher que aparenta ter cerca de 25 anos.
No video, seguimos Hilda, vestida com roupas super coloridas, caminhando pelas
ruas de Kupura, mostrando atividades do seu dia a dia, com seu cachorrinho
Beeves, um Lulu da Pomerénia. Um cao super inteligente. Nos videos, somos
inseridos no universo do filme, com ruas futuristas, robds fazendo parte do
trabalho e pessoas de diversas etnias, todas aparentando ser muito jovens,
circulando pela cidade com estética solar punk. E um universo globalizado:
podemos ver pessoas de diversas etnias pelas ruas. Hilda pergunta para seus
seguidores qual lugar ela deveria visitar agora.. Acompanhamos em tempo real as
respostas. Muitos pedem pela Terra. Hilda num bar conversa empolgadamente
com Otto, seu marido, falando que sua préxima empreitada sera visitar a Terra
enquanto Otto, por sua vez, parece apreensivo. Conta para Hilda muitas histérias
sobre o lugar, que ja havia visitado a Terra a negdcios e como muitas pessoas
qgue ele conheceu nédo conseguiram voltar para Kupura. Hilda fala que gostaria

que ele fosse junto com ela, ela e Otto discutem.

Hilda chega em casa a noite em casa com a tez exausta e Otto esta
jogando em seu computador. Hilda toma seus remédios e fala sobre seu dia com
Otto. Fala que passou o dia pesquisando e organizando coisas para a viagem.
Que ja viu alguns lugares para eles ficarem quando forem, que esta tragando um
roteiro... que na verdade nao parece ser um lugar tdo ruim quanto dizem. Otto
repara que Hilda estava falando sério sobre ir a Terra e incluindo ele em seus
planos e reforca que ele ndo vai. Hilda tenta convencer Otto a ir com ela,mas ele
recusa. Otto responde que nos ultimos dias ela esta obcecada, que s6 pensa
nisso, que so fala disso, que é tudo sempre sobre isso, e seria perigoso para ela
ir, e que ela ndo deveria incluir ele nisso. Eles seguem brigando, com uma

discussdo crescentemente acalorada. Ao final, Otto pergunta que diferenca faria
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isso na vida dela. A questiona se nao & melhor ela viver em paz em Kupura sem

inventar maluquices e problemas que nao existem. Ela se enfurece.

Hilda acorda ao lado de Jacob, um homem com quem tem relagdes
intimas. Ele permanece dormindo. Ela levanta e vai até o banheiro. Abre o
espelho e encontra cremes femininos. Usa-os e coloca sua calcinha no cesto de
roupas sujas. Jacob acorda e ela diz que achou inconvencional um homem ter
tantos cremes em seu banheiro. Ele diz que é porque gosta de se cuidar. Ela
acena ironicamente com a cabega. Hilda chega em casa e Otto estd dormindo.
Chega e toma banho, deita na cama silenciosamente para ndao o acordar,, mas
em vao. Ele pergunta onde ela estava e ela diz que estava com amigos. Eles

transam.

Alicia e seu filho Caleb, de 20 anos, saem de um trem com algumas
malas. Na estagdo, Alicia procura alguém. Faz uma ligagdo e a chamada nao é
atendida. Na saida da estagéo, pega um carro auto dirigido. Continua ligando e
pede a Caleb para ligar para seu pai, pois ela ndo esta conseguindo. Caleb liga
porém também tem sua ligagdo na caixa de mensagens. Alicia chega em casa
com Caleb, a luz esta baixa e um caminho de rosas até a mesa da sala de jantar
posta com luz de velas e um papel dobrado com um recado. Alicia pega o papel,
o abre e |&. E um recado de boas vindas, sugerindo que o filho do casal durma
fora de casa. Caleb reclama e manda mensagens no celular em busca de algum
lugar para dormir. Alicia vai até o banheiro de seu quarto e entra na banheira. O
banheiro € o0 mesmo que vemos Hilda ha algumas cenas atras. Apés o banho,
Alicia usa os cremes faciais. Vai até o guarda-roupa e procura uma calcinha.
Encontra a calcinha deixada por Hipatia limpa e dobrada entre suas roupas.
Observa atentamente com olhar de estranheza e chama por Jacob. Eles

comegam a discutir e Jacob se defende, negando saber de onde viera a peca.

Pela manha, Caleb chega em casa. Vé seu pai dormindo no sofa e bate na
porta do quarto dos pais chamando sua mae. Ao nao obter respostas, abre a
porta e vé a mae dormindo. Olha para o lado e vé um frasco de remédios de sua
mae vazio. Observa o pulso dela e vé o reldégio que monitora sua saude piscando
com um alerta vermelho " Nanorobds sobrecarregados. Ambulancia a caminho".

Corre para acordar seu pai.
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Na sala de espera do hospital, um robé humanizado diz que esta tudo bem
com Alicia, que ela precisava apenas descansar. Caleb recebe um alerta em seu

relégio, o lembrando de tomar seus remédios, ele ignora.

Hilda esta em um evento social de promocdo de uma marca em um iate
luxuoso. Passa pelas pessoas cumprimentando superficialmente. Todos usam
muito seus reldégios-celulares. Alguém pergunta de Otto, ela diz que ele preferiu
ficar em casa. Chega Ariel, uma pessoa ndo-binaria, embaixadora da marca que
promove a festa e também uma das influencers mais famosas da atualidade.
Hilda a observa com admiragdo. Tenta se aproximar para tirar uma foto. Ja no fim
da festa, com todos ja embriagados e cansados, Hilda consegue se aproximar de
Ariel. Diz que é muito fa, que a tem como um exemplo. Ariel reconhece Hilda e diz
que adora o conteudo dela, mas que de um tempo para ca reparou que ela esta
menos presente nas midias. Hilda responde que deu uma desanimada, que
estava muito empolgada conhecer alguns lugares da Terra mas que tinha medo, e
ndo queria ir sozinha, mas que nenhum dos seus amigos nem Otto tinham
topado. Ariel ri e diz que o povo de Kupura tem realmente muito medo da Terra.
Revela que é de Ia, mas que ninguém sabe disso. Diz que n&o precisa ter medo,
que la n&o é tao ruim quanto parece, e se ela sentir que tem algo a chamando pra

14, ela deve ir. A tecnologia iria ajudar.

Caleb agora com a barba por fazer, continua ignorando os alertas de seus
remédios. O vemos com um ar cansado e deprimido. Sentado em sua cadeira,
avaliando apatico a eficacia e segurangca dos coédigos de replicagem e
aprimoramento das IAs do sistema operacional do sistema que mantém Kupura.
Recebe um alerta em seu relégio Ignora. Sua mae bate na porta do quarto. Senta
e conversa com o filho, dizendo que finalmente estava pronta para falar sobre o
que havia acontecido. Disse que s6 queria dormir rapido e tomou seus remédios,
mas nunca pensou em abandonar sua familia. Que estaria ali para ele sempre.
Caleb abragca sua méae e levanta do computador. Na tela, vemos um cddigo

problematico.

Hilda com suas malas chega ao ponto central de Kupura. Nele funciona a
estacao principal. Pela primeira vez nos é revelado que Kupura € uma estagao

espacial ligada a Terra por 37 niveis. No topo, a cidade comanda e gerencia todos
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os outros niveis. Varios elevadores chegam e descem. Hilda, hesitante, entra no
elevador. A viagem demora cerca de dois dias, e para poupar energia e oxigénio,
ela é colocada em criogenia dentro de capsulas. Chegando |3, ela precisa colocar
mascaras de oxigénio. O calor é escaldante e o céu é vermelho com excesso de

poeira no ar.

Hilda entra dentro de um carro autodirigido e faz um video avisando que
havia chegado na Terra. Ao chegar em seu hotel luxuoso, é recebida por robés.
Guarda as malas e toma um banho. Abre as janelas do hotel e vé uma bela
paisagem. Pega o controle remoto e muda a paisagem da janela até nao haver
filtro. Observa do alto a vista: prédios gigantescos, de cerca de 1 km de altura,
muito caos no transito com carros voadores, transeuntes no chdo e nos
corredores aéreos. Hilda sai do hotel e anda pelas ruas em busca de um
restaurante para jantar. Nas ruas, Hilda repara que os habitantes dali sdo mais
baixos do que ela e todas as outras pessoas de Kupura, e que tinham marcas
estranhas no rosto, que mostravam seu envelhecimento. Muitas pessoas a param
e pedem para tirar fotos com ela. Ja um pequeno grupo atira pedras. Uma mulher

a pede ajuda, Hilda recusa com nojo.

Hilda chega até um restaurante e comega a gravar um video provando
comidas da Terra. Entra Bernardo, um idoso cheirando a bebidas alcodlicas e
pede uma dose. Hilda, enquanto decide o que comer, observa o homem. Ele
percebe que ela o olha e resmunga. Chega perto dela e a confronta. Ao olhar
mais de perto se surpreende ao perceber que ela era de Kupura, mas continua
resmungando, como se isso nao fizesse nenhuma diferenga. Um robd para e
pergunta a Hilda se o homem a incomodava. Ela responde com um riso que néo,
e pede uma dose igual a que ele tomava. Vira a cAmera em seu reldgio e comega
a grava-lo. Ele arranca o aparelho de Hilda e sai andando tranquilamente. Hilda
desesperada vai atras, tropecga, arranha o joelho, levanta-se e corre atras do
homem, o xingando. Chegam até uma viela com uma pilha de aparelhos
eletrbnicos quebrados. Muitas outras pessoas estdo la também. Conforme se
aproximam dela, ela se afasta assustada e enojada, até que Bernardo segura em
seu brago calmamente e diz para ela ficar. Hilda se acalma, puxa o bragco com
nojo e Bernardo entrega o reldgio a ela. Tenta ir embora, mas é cercada pelo

grupo com perguntas sobre Kupura e comentarios de admiragdo e repulsa.
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Descobre que eles moram num prédio antigo e abandonado, e conversam sobre
como gastam sua renda basica universal e o motivo dela ter vindo para a Terra.

Bernardo diz que pode ajudar ela a descobrir coisas interessantes sobre o lugar.

Bernardo leva Hilda até uma estagao subterranea de metr6 desativada. Ele
explica como as pessoas da comunidade em que ele vive usam os tuneis para se
locomover. Hilda repara num caminho de formigas, insetos que ela nunca havia
visto. Bernardo explica que o formigueiro delas cobre todo o subterréaneo da
cidade. Explica como as formigas organizam sua sociedade. Hilda se aproxima
das formigas cuidadosamente e as grava, encantada com a unidade que elas
formam. Aaron surge dos tuneis com inumeras sacolas, Bernardo o cumprimenta
e o apresenta a Hilda. Aaron diz que no caminho para as compras da festa
encontrou alguns cristais que dariam étimos amuletos. Encara Hilda com desdém
e reclama das pessoas de Kupura, mas assume que nunca tinha visto uma
pessoa de la. Bernardo diz que mais tarde haveria um casamento na comunidade
e se ela quisesse poderia aparecer, para registar. Hilda olha enojada para as

compras de Aaron e recusa.

Ja em seu hotel, Hilda toma um banho pensativa sobre o que vivera com
Bernardo e sua comunidade.Nao vemos sinal do arranhdo em seu joelho. Vé as
reacoOes e respostas a seus posts sobre o dia, mas sente um vazio. Toma seus
remédios e vai até o grupo de Bernardo novamente e os encontra em festa. Uns
conversando empolgadamente, outros dangando e trocando afeto. Hilda observa
de longe, escondida. Aaron passa por ela e diz que ndo € muito facil se esconder
com tal altura. Ele a chama para a festa. Todos cumprimentam Hilda. Aaron flerta
com ela e a pergunta se tem alguém. Hilda afirma que mais ou menos e Aaron
pergunta como se conheceram. Hilda explica como o algoritmo de
relacionamentos funciona em Kupura. Aaron acha engracado que um algoritmo
tome decisbes por eles, mas Hilda adverte que ele so6 orienta, que na verdade ele
€ bastante certeiro em adivinhar em quem vamos ou nao nos apaixonar. Aaron a

leva para dangar, da uma bebida a ela. Hilda se deixa levar.

Hilda acorda sozinha, amarrada e presa em um furgado. Sente que esta em
movimento. Grita por socorro, mas ninguém responde. Procura pelo relégio em

seu pulso e nao o encontra. Grita por agua e socorro. Chora. Apés um tempo o
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automovel para. Aaron, Bernardo e Elisa, filha de Bernardo, abrem o furgao.
Hilda pergunta o que vao fazer com ela, mas é ignorada. Diz que logo vé&o
localiza-la e que todos eles vao ser presos. Aaron diz que eles dardo um jeito
nisso. Elisa diz para apagar ela de novo. Bernardo chega perto e sopra um po6 no

rosto de Hilda.

Hilda acorda sentada, amarrada a uma cadeira. V& um cateter inserido em
cada um de seu antebrago, ambos ligados a uma maquina. Também ligado a
maquina, Bernardo recebe algo parecido com um soro. Hilda assustada pergunta
0 que esta acontecendo. Elisa reclama que o p6 que eles arrumaram era
vagabundo pois Hilda acordava toda hora. Aaron diz que é por conta dos
nanorobds na corrente sanguinea dela, mas que na proxima vez ira funcionar
melhor. Bernardo pede desculpas a Hilda, mas que ele precisava fazer isso. Hilda
desesperada nao entende, segue gritando por respostas. Elisa pede pra apagar
Hilda logo, mas Bernardo intervém, diz que ela merece uma explicagao. Bernardo
explica que tém um cancer em estado terminal e que nenhum tratamento que ele
pudesse pagar surtia efeito. Que a unica solugdo seriam os nanorobds de
Kupura. Hilda entra em desespero. Diz que ndo se importava, que os nanorobés
eram dela e o problema era dele, comega a se debater na cadeira, pedindo para
fazer tudo, menos isso, sem sucesso. Xinga-os de desonestos, imundos,
inferiores, todo tipo de coisa. Aaron a manda calar a boca, a segura pelos cabelos
e da um soco nela. Diz que agora ela € um nada, que melhor seria se ela voltasse
com o rabo entre as pernas pro lugar de onde veio. Hilda chora. Elisa sopra o p6

em seu rosto novamente.

Hilda em uma viela, desacordada e sozinha. Algumas pessoas passam,
mas agem indiferentemente. Hilda acorda, desidratada e tossindo muito por conta
da poeira no ar. Levanta devagar, desnorteada e com muitas dores de cabecga.
Procura por seus remédios em seu bolso e ndo encontra. Faz o movimento como
se fosse usar seu relégio, mas ndo o encontra em seu pulso. Perambula pedindo
ajuda, agua, mas a maior parte das pessoas ignora e ninguém a ajuda. Pergunta
onde esta, ninguém responde. Pede as pessoas para usar o relégio para pedir
ajuda, ninguém esta disposto. Entra num estabelecimento e pede comida, mas é
enxotada por ndo ter como pagar. Comecga a chover e ela busca abrigo em um

coreto, em uma pracga antiga e mal cuidada, junto com alguns desabrigados. Uma
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mulher a percebe tremendo e oferece um cobertor. Hilda agradece e pede agua.
Ela Ine da uma garrafa com 3 dedos de agua. Hilda, absorta, bebe e contempla a

chuva com a estranha.

Cai a noite na cidade. Hilda entra em um bar, vai até o banheiro, lava seu
rosto na pia e penteia seus cabelos com os dedos. Sai para a rua e encontra uma
casa noturna. Um homem sai bébado de |a e acende um cigarro. Ela se aproxima
e pergunta se ele pode arrumar um para ela também. Ela acende o cigarro e
esconde o desgosto e a tosse. Comega a puxar assunto e pergunta ao homem
sobre ele. Finge estar interessada no assunto. Ela flerta com ele através de
toques e pergunta se ele ndao quer ir para um lugar mais intimo. Ele chama um
carro autodirigido e no carro comegam a se beijar. Chegam no apartamento dele.
Hilda pede para usar o banheiro. Toma uma ducha rapida. Abre o armario do
banheiro e encontra um remédio para dormir. Amassa os comprimidos, coloca o
frasco em seu bolso e retira o rétulo. Ao sair do banheiro, o homem a oferece
uma bebida. Ela aceita. Olha para a bebida dele esperando algum momento
oportuno para colocar um pouco do remédio em pd nela. Ele a beija
intensamente, ela disfarca o nojo e segue o fluxo. No calor do momento ele a
levanta e a leva para a cama, neste ato, derruba as bebidas. Ele tira as roupas
dela. No ato, ela pega um lencol e 0 amarra na cama. Diz que tem algo muito
melhor do que alcool pra eles. Levanta e procura suas calgas. Pega o frasco de
remédios, finge pegar um pouco com as unhas e cheira. Coloca um pouco na
unha e da para ele cheirar. Continua no ato por mais uns minutos até que ele
apaga. Hilda se levanta e tira o reldgio do pulso dele. Usa o reconhecimento facial
para desbloquea-lo. Liga para seu pai pedindo ajuda desesperadamente, conta o
que houve chorando muito. Seu pai a orienta a esperar onde esta ja que ela
estava sem localizadores e que ia emitir um alerta para o consulado. Hilda respira
aliviada. Pega suas roupas no chado, estdo todas encardidas. Abre o
guarda-roupa do homem e se veste com algumas roupas dele. Abre a geladeira e
come desesperadamente tudo o que vé pela frente. Coloca mais um pouco do pé
na boca do homem, para ele dormir mais. Escreve um bilhete pedindo desculpas

pelo inconveniente. Senta e espera.

Em Kupura, Caleb em casa recebe uma ligagdo. Pedem urgéncia para ele

ir até o centro de seguranca. Chegando la, explicam a ele que um erro nos
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coédigos da IA estava causando uma falha no sistema da estagdo: sistemas
elétricos instaveis e aumento da pressao atmosférica em algumas localidades.
Eles pedem a Caleb para rastrear a origem, ja que as |IAs se auto replicam. Caleb
abre o cddigo-fonte e comega a olhar atentamente os cédigos e seu histérico.
Conforme ele observa, chegam mais noticias: os cédigos defeituosos estavam
causando a sobrecarga dos sistemas elétricos e seu superaquecimento poderia

causar uma explosao.

Hilda no consulado explica o que houve com seus nanorobds. O consul
diz que irdo leva-la de volta a Kupura para aplicagcdo de novos e que ira tentar
rastrear pelo ID do cdédigo de Hilda e pelo seu histérico de geolocalizagédo a
localizagdo de Bernardo e seu grupo. Ele pergunta a ela seu cédigo. Hilda pensa
em Bernardo e sua doencga e diz que esqueceu. O cénsul se surpreende, diz que
no relatério genético de Hilda esta constando memdria aprimorada. Diz que
precisam a levar imediatamente para a estagao para realizar exames, pois ela

pode ter sofrido algum dano cerebral com as pancadas.

Em Kupura, a estagdo espacial entra em modo de emergéncia. Caleb e
seu grupo de especialistas tentam desesperadamente conter a ameaca. Caleb diz
que precisaria restaurar o codigo-base a seu estado natural e diz que a unica
forma de fazer isso seria reiniciando todo o sistema. Ele tenta desativar, mas ao
tentar recebe a mensagem que nao tem autorizacao para fazer isso. Seu chefe
diz que precisam da autorizagdo das autoridades para tal. Sai para fazer algumas

ligacbes. Caleb observa o sistema em panico. Sente um tremor e o sistema cai.

Enquanto isso, um curto ocorre no nivel 10 do elevador. Uma exploséo
gigantesca abre um rombo que joga toneladas de lixo espacial na 6rbita da terra e
de poeira na atmosfera. Hilda no carro indo em dire¢gao ao elevador junto com o
cbnsul. Ouvem um grande estrondo. Colocam a cabega para fora do carro e

olham a exploséo, incrédulos.

Caleb reinicia o sistema em modo de seguranca e da reboot no cédigo. O
chefe de Caleb entra contando da explosao. Ocorreu no elevador, na altura do
nivel 10. Ainda n&o se tinha noticias da situagdo no local, mas mandaria uma
equipe averiguar assim que possivel. Caleb diz que o sistema demoraria 16h para

reiniciar. Até |a, seria necessario orientar os moradores a utilizar a menor
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quantidade de energia possivel, pois estariam utilizando os geradores de
emergéncia. Diz brincando que o ideal seria providenciar uma IA para tomada de

decisdes ao invés das autoridades, ri que as |IAs sdo mais rapidas.

Com o céu escuro como noite devido a poeira, o consul desliga uma
ligacédo e informa a Hida que o elevador esta temporariamente desativado, sem
previsao de quando voltara a funcionar, e que devido a poeira o recomendado era

levar todos os cidadaos de Kupura presentes na regido para um lugar longe dali.

Hilda em um hotel numa cidade portuaria. Abre a caixa de um relégio novo
e o coloca no pulso. Liga e comega a ver as atualizagbes que havia perdido,
entediada. Informacdes sobre a explosao na estacdo por todo o lado. 30% dos
habitantes do nivel 10 haviam perdido sua vida e os detritos estavam impedindo
qualquer voo. Olha pela janela e desliga a paisagem. Observa a luz do sol se
pondo refletida na poeira. Se veste com um agasalho protetor e sai. Tossindo,
caminha descalca entre a areia da praia, em direcdo ao mar. Um robd a diz que
nao é seguro devido a toxicidade das aguas. Hilda da de ombros e molha seus
pés. Entra no mar aos poucos, reparando com estranhamento a ardéncia em
machucados do seu corpo que nao cicatrizaram instantaneamente devido a
auséncia dos nanorobds. Alguns outros cidaddaos de Kupura que estavam
aguardando a embarcagao que partira no dia seguinte caminham e a olham com

estranhamento. Hilda boia despreocupada.

Hilda embarca em um navio rumo a outro continente, para longe da poeira
dos dejetos da explosdo. Uma notificagdo a avisa que esta ha 5 dias sem tomar
seus remédios. Hilda janta com um grupo de pessoas de Kupura. Conversa com
elas sobre assuntos banais e superficialidades. Entediada, ela pergunta se
alguém tinha Vortioxetina. Ana diz que sim mas que nao poderia ajuda-la pois
estava com os comprimidos contados. No convés, Hilda observa o mar e o céu
noturno. Pega uma faca e vai até o quarto de Ana na calada da noite. Ela acorda
e abre a porta. Hilda diz que o chuveiro dela ndao estava esquentando e pergunta
se nao poderia tomar um banho, ja que eram vizinhas de quarto. Ana, sonolenta,
diz que sim. Hilda entra no banheiro e liga o chuveiro para fazer barulho enquanto
procura os remédios. Nao encontra. Sai do banheiro e pergunta a Ana onde estéo

os remédios. Ela responde que nao interessa a ela. Hilda avancga violentamente e
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encurralando-a repete a pergunta. Ana fica paralisada. Hilda a segura pelas maos
e a prensa na parede, contra um espelho, que se quebra. Hilda pergunta a ela se
ela estava com medo dela. Alicia pega um caco do espelho quebrado e tenta
acertar Hilda, mas apenas a aranha no rosto. Hilda puxa o caco da mao de Ana e
o finca em sua barriga. Com a mulher caida no chéao, Hilda pisa em seu reldgio,
quebrando-o. Procura os remédios, mas nédo os encontra. Volta para seu quarto
em estado de choque. Comeca a ficar paranoica com qualquer barulho em volta.
Sai de seu quarto, largando seu novo reldgio la. Respira um pouco de ar fresco
no convés. Observa uma movimentacdo anormal na tripulacdo. Na surdina, pega

um bote salva-vidas e escapa.

Ja longe do navio, Hilda vé o sol nascer e ri de si mesma. Olha ao redor e
vé o continente ao longe. Relaxa, observando as nuvens. V& um barco menor ao
longe e acena. Percebe que ele vem em sua diregdo. Respira aliviada, deixa seu

bote para tras e se joga no mar.
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Apéndice Il
1. Conceito e conteudo do longa metragem Redencéao

O presente projeto apresenta a elaboragcédo do roteiro de longa-metragem
de ficgao-cientifica intitulado “Redengao", que busca refletir acerca dos rumos da
humanidade e a real felicidade. O argumento proposto traz Kupura, uma estagéo
espacial construida como contrapeso do elevador espacial que conecta a Terra
ao espaco sideral como terra natal da personagem Hilda, uma influencer,

geneticamente modificada, assim como todos os habitantes da estagao.

Kupura € uma nagao independente do planeta Terra, onde vivem os mais
adaptados e abastados, descendentes daqueles que tiveram recursos para
realizar as melhores adaptag¢des a partir da engenharia genética in vitro. Ja no
planeta Terra, os que nao tiveram condi¢des para tal seguem vivendo sem as
vantagens desta tecnologia, marginalizados e ndo adaptados para os trabalhos

da nova era.

Esse contraste entre mundos sera desvendado ao longo do filme sob o
ponto de vista da personagem Hilda, uma influencer que vai até a Terra a fim de
gerar conteudo para as midias digitais. Em sua aventura, vivencia tais contrastes
e a guerra silenciosa entre classes: € seduzida, sequestrada, roubada e se vé em
situagbes onde acaba agindo de formas que antes ndo imaginava, até que um
acidente com o elevador espacial ocorre e se torna impossivel voltar a Kupura. A
explosdo na estagdo o danifica e joga toneladas de dejetos e poeira na
atmosfera, tornando impossivel o langamento de foguetes a "moda antiga". Resta

apenas esperar.

O roteiro de "Redencgao" se concentra na histéria de Hilda, mas ha uma
gama de personagens singulares que surgem na narrativa: Seu marido Otto, seu
idolo Ariel, o filho de seu amante Caleb, o lider comunitario Bernardo, seu
interesse romantico na terra Aaron e Ana, uma habitante de Kupura que Hilda

encontra na terra.

HILDA é uma influencer obcecada com sua autoimagem e conteudo. Em
busca de sair de sua zona de conforto e agradar seus seguidores, decide ir para

a Terra em busca de novos horizontes. Apesar do tabu entre os habitantes da
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estacdo, a Terra chega a ser um lugar misterioso em seu status quo. Durante os
preparativos para a viagem, se desentende de seu marido OTTO e se relaciona
com JACOB. ARIEL apoia a ida de Hilda a Terra. Ao chegar no planeta, encontra
BERNARDO e AARON. Com eles, percebe que os humanos que vivem ali séo
muito diferentes dela, mas descobre um senso de comunidade que a vida

tecnoldgica e individualista de Kupura nunca a havia proporcionado.

Mas nem tudo que reluz € ouro. O senso de comunidade também traz a
ideia de que existem "eles" e "nés". Hilda, como estrangeira, € sequestrada e tem
seus nano robds roubados. Abandonada, pedindo ajuda, s6 encontra o acalanto
entre as pessoas mais simples. Para conseguir sobreviver, se vé na situacao de

se aproveitar de outras pessoas, assim como Bernardo e Aaron fizeram com ela.

No meio tempo, a passagem de Hilda pela vida de Jacob, seu amante, traz
consequéncias psicologicas para seu filho, CALEB, o responsavel pelo sistema
de seguranga e elétrico da estacéo espacial. Uma falha humana leva a estacéo a

uma sobrecarga, que explode o elevador.

Ao ser resgatada, comeca a ver o estilo de vida de Kupura em uma o6tica
diferente. Em um navio rumo a um lugar seguro, ja que voltar para Kupura nao
era possivel, encontra em ANA um espelho para seu passado soberbo. Ao fincar
um caco de vidro em Ana, Hilda também esta matando a si mesma, matando em
si 0 lado que agora ela despreza. Se joga no mar em busca da liberdade, e na

Terra encontra sua Redencgéo.
2. Objetivo

O presente projeto tem como objetivo desenvolver a pesquisa, escrita e
elaboragao do roteiro de longa-metragem de ficgdo cientifica, com previsdo de
120 minutos, intitulado "Redencado", bem como seu projeto técnico de
desenvolvimento, planejamento e projecdes necessarias para a realizagdo da
obra. Seu roteiro propde a reflexdo sobre os moldes de vida que estdo em
ascensao no mundo moderno: a individualidade exacerbada e um modo de vida

cada vez mais artificial.
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Como objetivo secundario, o projeto prevé o desenvolvimento de pesquisa sobre
a relagdo dos jovens e o trabalho e suas perspectivas perante a automacgéao
iminente por conta dos avangos em inteligéncia artificial, em busca de
desenvolver o universo de maneira condizente e trazer questdes da atualidade
para a narrativa. De mesmo modo, a investigagcao de tipos psicologicos de Carl
Gustav Jung servira como orientagdo para o desenvolvimento de personagens

verossimeis e profundos, garantindo que o contexto narrativo faga sentido.
3. Linguagem pretendida

O roteiro de Redencéo é dividido em trés atos: a vida de Hilda em Kupura,
a vinda para a Terra e seu sequestro e o reencontro de Hilda com o "mundo
comum". Utilizando o caminho do Tarot de Marselha, cada um de seus arcanos
maiores representa um beat na estrutura narrativa. Tal elemento serve como guia
para uma narrativa onde a personagem mergulha em seu lado sombra e assim,
apos fazer as pazes com sua real natureza, consegue emergir para a luz com a

totalidade de seu ser.

Os elementos espaciais contribuem para atribuir sentido aos dramas dos
personagens, dividindo espacialmente os dois mundos distintos que Hilda
percorre durante a narrativa. Kupura representa a artificialidade, a busca pela
perfeigdo através da manipulagdo genética e avancos tecnoldgicos. E linear, frio e
individualista. Ja a Terra é ciclica, selvagem e sensivel. Esse contraste gera os

conflitos presentes na trama.
4. Referéncias Estéticas e Narrativas

Brasilia, Enfim (2023) - Uma exposi¢cédo fotografica criada por Christus
Nébrega, "Brasilia, Enfim" mescla histérias contadas pela mé&e do autor e
Inteligéncia Artificial. Com uma estética modernista e toques de futurismo,

"Brasilia, Enfim" resgata os primordios de Brasilia como cidade do futuro.

Fundagao (2021) - Adaptacao audiovisual seriada da obra de literatura
homénima de Isaac Asimov, Fundacao traz a historia da decadéncia do Império

Galatico e a criacao de uma fundacdo para reunir o conhecimento humano e
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evitar a barbarie apés a queda. Elementos chaves da ficcdo cientifica sao

retratados na série.

Solaris (1972) - Filme de Fic¢do Cientifica soviético do diretor Andrei
Tarkovski, um psicologo viaja para estudar um estranho fendmeno que acomete a
tripulacdo da estagdo espacial Solaris. Experimentando tal fenbmeno, ha um

mergulho nas profundezas escuras de seu inconsciente, seu lado sombra.

A Montanha Sagrada (1973) - Um filme de Alejandro Jodorowsky, € um
drama surrealista que traz alegorias simbdlicas de varias origens, principalmente

o Tarot de Marselha.

5. Indicacao do género dramatico

Longa-metragem de ficgéo cientifica do género drama distopico.
6.Visao Original e Motivagao para o projeto

Certa noite a autora teve um sonho. Nele, estava vendo um filme no
cinema. Representag¢des simbdlicas e oniricas a parte, resumidamente a obra era
sobre a dualidade humana, ndo sobre o bem e o mal, mas sim sobre nossa
esséncia natural e a nossa forma de viver com crencas e valores sendo
influenciados o tempo todo pelas ideologias ao redor. A intengao deste roteiro é
explicitar tal ponto de vista de uma forma simbdlica e alegérica. Em prol de assim
expor as consequéncias vindas do resultado cumulativo da busca humana pelo

acumulo material e individualismo.

Outro ponto importante é a producao de filmes de ficgao cientifica no
cinema brasileiro. Este género, ainda pouco explorado pelo cinema nacional,
geralmente traz narrativas masculinas, mesmo com protagonismo feminino.
Trazer a visdo feminina para este género pode trazer novas e empolgantes
narrativas que engajem o espectador e contribuam com a retomada do cinema

nacional.
7. Proposta de Diregao

Por se tratar de um filme que tem como ponto principal uma revolugao

pessoal interna da personagem, a proposta de direcao para Redencgéo é utilizar
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diversos artificios simbdlicos presentes no Tarot de Marselha para cada beat que
este representa. Toques de surrealismo dardo um ar alegoérico ao universo realista
e visceral que compdem a narrativa, estabelecendo uma linha de comunicacao

direta com o inconsciente.
8. Perfil dos Personagens

Hilda - Apesar da aparéncia jovem, HILDA é uma mulher de 57 anos.
Nascida em Kupura, possui modificagées genéticas que tornam sua aparéncia
adequada para os padroes estéticos. Também possui raciocinio e memoaria
melhorados. Nunca trabalhou por opcéo propria e nas midias sociais encontrou
uma forma de preencher seu vazio e de ser vista e exaltada. Casada com OTTO,
combinagao sugerida pelos algoritmos, vive explorando diferentes pontos e niveis
da estacao espacial e registrando tudo online. HILDA é uma mulher ingénua,
individualista e superficial. Em busca de novos horizontes e conteudos diferentes,

decide explorar a Terra.

Otto - OTTO é um empresario de 63 anos, também de aparéncia jovem. Casado
com HILDA, lidera a companhia responsavel pela mineragao de diversos
asteroides. Nascido em Kupura, também possui modificacdes genéticas que
aumentam sua adequacao aos padrdes estéticos e incrementam seu tino para os
negécios. E focado, explosivo e acomodado. Ndo compreende os motivos de

Hilda vir para a Terra e briga com ela.

Ariel - ARIEL é uma pessoa nao-binaria. Uma influencer muito conhecida. Ja
entrou em estado de paz com seu animus e sua anima. ARIEL representa a
diregao para HILDA. Ela revela em cena que é natural da Terra, mas conseguiu
vir a Kupura e viver ali. Incentiva HILDA a ir atras de seu objetivo apesar dos

medos.

Bernardo - Bernardo € um homem velho, tem cerca de 70 anos. Habitante da
Terra, € lider de uma comunidade de pessoas que resolveram abdicar da
tecnologia no dia a dia. Acometido por um cancer que a unica cura seriam 0s
nanorobds presentes na corrente sanguinea dos habitantes de Kupura, usados

pela medicina, atrai Hilda até sua comunidade para roubar seus nanorobds.
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Aaron - Um homem jovem, cerca de 26 anos. Habitante da Terra e membro da
comunidade liderada por BERNARDO. Aaron € amoral e detesta as pessoas de

Kupura. Seduz Hilda para, em conjunto com Bernardo, roubar seus nanorobés.

Ana - ANA é uma mulher habitante de Kupura. Estava na Terra para gerenciar

uma de suas fabricas, até que a poeira na atmosfera fez com que o consulado de
Kupura decidisse levar todos os cidad&dos da estacdo para um lugar longe dali. E
individualista e superficial assim como Hilda no inicio do filme. Representa o lado

de Hilda que ficou para tras. Ao recusar ajudar HILDA, elas entram em uma briga.
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Anexo | - Trecho do Edital Lei Paulo Gustavo referente a categoria de
Desenvolvimento de projeto de longa-metragem

1.6 DESENVOLVIMENTO DE LONGA METRAGEM

1.6.1 Objeto

Elaboracgdo de roteiro, projeto executivo para captagdo e outras atividades relacionadas a concep¢do de obras
audiovisuais ndo seriadas com duragdo igual ou superior a 70 minutos, de qualquer género e formato.

1. Requisitos da linha de apoio (documentos ou informacgdes apresentadas no ato da inscri¢do)

a) Apresentacdo, no ato de inscricdo, de argumento inédito da obra a ser desenvolvida com, no minimo, 1 (uma)
pagina, e, no maximo, 5 (cinco) paginas, abrangendo o conceito e o conteudo do filme, abordando tépicos como
estrutura narrativa; objetivo; linguagem pretendida; referéncias estéticas e narrativas; indicacdo do género
dramatico; a visdo original do autor e sua motivagdo para o desenvolvimento do projeto; proposta de diregao
(quando o roteirista também for o diretor da obra); e descrigdo psicossocial dos protagonistas e de suas principais
acoes;

a. Apresentagdo, no ato de inscricdo, de comprovagdo do registro ou a comprovacgdo da solicitacdo do registro
do argumento cinematografico ou do roteiro da obra audiovisual na Fundagdo Biblioteca Nacional — FBN.
Nos casos em que couber, deve ser apresentado também o contrato de cessdo de exploragdo dos direitos
do autor para o proponente;

b. Nos projetos de animagdo também devera ser apresentada concept art com a descri¢cdo do estilo de diregao
de arte, com a apresentacdo de ao menos 2 desenhos dos principais personagens e cendrios e/ou
storyboard de umas das cenas do primeiro episddio.
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PLANO DE TRABALHO

Dados do Projeto

Titulo ou Nome do Projeto: Redengdo

Categoria a que vai concorrer. Marque uma das opgdes abaixo:

1. Produgdo Audiovisual - Art. 62, Inciso |

() 1.1 Producdo de Longa-Metragem

() 1.2 Producdo de Curta-Metragem

() 1.3 Producdo de obra audiovisual seriada

() 1.4 Complementagdo de Longa-Metragem

() 1.5 Desenvolvimento de Curta-Metragem

(x ) 1.6 Desenvolvimento de Longa-Metragem

() 1.7 Desenvolvimento de Games

() 1.8 Projetos Livres

() 1.9 Projetos Exclusivos para Mulheres

2. Mostras, Cineclubes, A¢des de Capacitagdo e Pesquisa - Art.62, Inciso Il

() 2.1 Mostras, Festivais e Eventos/Formacao de Plateia

() 2.2 Desenvolvimento de Cineclubes

() 2.3 Capacitagao

() 2.4 Preservagao de Audiovisual

() 2.5 Pesquisa, Inventario e Catalogagao

3. Apoio a Pequena e Microempresa, Distribuigdo - Art. 62, Inciso IV

() 3.1 Apoio a micro e pequena empresa de audiovisual

() 3.2 Distribuicdo de Longa Metragem Nacional

() 3.3 Distribui¢do de Curta Metragem Nacional

Objeto do projeto




65

(Descrever até 03 linhas de forma clara e sucinta qual serd a entrega do seu projeto.

Producdo de um roteiro de longa-metragem de aproximadamente 120 minutos, assim como o projeto técnico de
desenvolvimento, contendo todas as informacgdes necessarias para o desenvolvimento da obra.

Justificativa do projeto

(Descrever a relevancia e pertinéncia tematica do projeto; o motivo da realizacdo deste projeto; os diferenciais da
proposta; e as contribuicdes e beneficios culturais para a cidade e para o publico a que se destina)

Apesar de reunir muitos fas pelo mundo inteiro, o género de ficgdo cientifica ainda é muito pouco explorado pelo cinema brasileiro. Além disso,

a maior parte das narrativas do género sdo masculinas, mesmo quando o protagonismo é feminino.

A partir desta dtica feminina, pouco explorada, Redengdo pretende utilizar da linguagem cinematogréfica para discutir os rumos que estamos
percorrendo como espécie. O projeto traz a tona questdes como aprimoramento genético, desigualdades e senso de comunidade. Exploramos
com a protagonista, Hilda, o contraste entre dois mundos distintos: a Estagdo Espacial Kupura, onde vive a elite: os humanos geneticamente
modificados e a Terra, lar dos menos abastados que ndo obtiveram acesso as tecnologias de engenharia genética. Esse contraste, apesar de

futurista, nos leva a refletir, de forma alegdrica, aspectos fundamentais da nossa prépria existéncia.

Objetivos e Metas do Projeto

(Detalhar os objetivos e o alcance das a¢Ges propostas)

- Produzir um roteiro de longa-metragem de aproximadamente 120 minutos
- Apresentar e discutir a temdtica do futuro do trabalho a partir do desenvolvimento tecnoldgico
- Apresenta

Publico-alvo

Jovens adultos, de 18 a 39 anos

Medidas de acessibilidade empregadas no projeto

Acessibilidade arquitetonica

() rotas acessiveis, com espago de manobra para cadeira de rodas;

() elevadores adequados para pessoas com deficiéncia;

() piso tatil

() rampas;

() banheiros femininos e masculinos adaptados para pessoas com deficiéncia;

() assentos para pessoas obesas;

() corrimdos e guarda corpos;

() iluminagdo adequada;
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(x ) Outros

Acessibilidade comunicacional

(x) a Lingua Brasileira de Sinais - Libras; (x ) o sistema Braille;

() o sistema de sinalizagdo ou comunicagdo tatil; () a audiodescrigdo; () as legendas;

() alinguagem simples;

() textos adaptados para leitores de tela; e ( ) Outra

Acessibilidade atitudinal

() capacitagdo de equipes atuantes nos projetos culturais;

(x ) contratagdo de profissionais com deficiéncia e profissionais especializados

(x ) formacdo e sensibilizagdo de agentes culturais, publico e todos os envolvidos

() outras medidas que visem a eliminagdo de atitudes capacitistas.

Previsao do periodo de execugdo do projeto

Data de inicio: 01/03/2024

Data final: 15/06/2025

Ficha técnica e artistica

(Indicar os principais profissionais que participardo do projeto, a critério do proponente. E obrigatdria, contudo, a
indicacdo do proponente, ou dos sécios, diretores e/ou administradores, no caso de pessoa juridica, conforme
subitem 11.3, b)

Nome do profissional/ Fungdo no CPF Pessoa Pessoa Indigena PCD Mulher
Empresa projeto Negra
Ella Donon Roteirista 419.882. X
118-67
Denise Morais Cavalcante Consultora de 7278465 X
Roteiro 21-49
Jodo de Castro Produtor 119.991.
Executivo 281-69
Daniel Madeira Campos Diretor de 035.549. X
Magalhaes Acessibilidade 471-05

Cronograma de Execugdo
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Atividade Etapa Descrigao Inicio Fim
Pesquisas e Pré-Producdo | Roteirista 01/03/24 01/05/24
Pré-Escrita do Roteiro desenvolverd

pesquisas e primeira

escaleta do roteiro
Escrita do Primeiro Producao Roteirista 01/05/24 01/11/24
Tratamento desenvolvera o

primeiro tratamento

do roteiro
Escrita do Segundo Produgdo Roteirista, em 01/11/24 01/12/24
Tratamento conjunto com o

consultor de roteiro,

ird desenvolver o

segundo tratamento

do roteiro
Escrita do Projeto Produgao Roteirista e produtor 01/12/24 15/12/24
Executivo executivo

desenvolverdo

Orgamento, plano de

negécios, logline,

sinopse, proposta de

direcdo, etc.
Execucao das Po6s-Produgdo | Roteirista realizard 01/04/25 01/05/25
contrapartidas oficinas de roteiro em

escolas do DF
Prestagdo de Contas Pos-Produgdo | Apresentagdo de 01/06/25 15/06/25

notas e prestacdo de
contas

Estratégia de divulgagao

Apresentar os meios que serdo utilizados para a divulgagado do projeto

Contrapartida

Descrever detalhadamente qual contrapartida sera realizada, com indicacdo de data prevista de realizagao, local
de realizagdo, publico beneficidrio e quantidade de publico esperado. A contrapartida deve ser executada até a

data de término da vigéncia do Termo de Execugdo Cultural assinado.

Projeto possui recursos financeiros de outras fontes? Se sim, quais?
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Informar se o projeto prevé apoios financeiros como cobranca de ingressos, patrocinio e/ou outras fontes de
financiamento. Em caso positivo, informe a previsdo de valores e onde serdo empregados no projeto.

Nao

O projeto prevé a venda de produtos/ingressos?

(Informar a quantidade dos produtos a serem vendidos, o valor unitario/produto e o valor total a ser arrecadado.
Detalhar onde os recursos arrecadados serdo aplicados no projeto.)

Nao

PLANILHA ORCAMENTARIA

(Preencher a tabela informando todas as despesas indicando as metas/etapas as quais elas estdo
relacionadas. Deve haver a indicacdo do parametro de prego utilizado com a referéncia especifica do
item de despesa, conforme item 7.2)

Descri¢do do Item Justificativa Unid Valor Qt Valor Refe
ade Unitario d. Total rénci
de ade
Me pre¢
did o
a
Roteirista Por R$36.118,84 R$36.1 | SINDCI
Elaboracdo e tratamentos de roteiro rotei 18,84 NE
conforme feedback da consultoria de ro
roteiro, atualizacOes de roteiro e
entrega de roteiro final em formato
Master Scenes
Diretor de Por RS Valor
Acessibilidade Responsavel por coordenar as sem | R$1.437,91 2.875,8 | andlog
atividades de acessibilidade previstas e | ana 2 0ao
desenvolver o projeto de cargo
acessibilidade do longa- metragem de
produt
or
geral /
SINDCI
NE
Produtor Executivo Por RS 4.204,36 RS8.40 | SINDCI
Produtor responsavel pela elaboracdo | sem 8,72 NE
do projeto executivo. ana
Consultor de Roteiro Responsavel pela consultoria criativae | Por [ R$2.851,47 R$11.4 | valor
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técnica do roteiro, desde a elaboragdo
do primeiro tratamento até a entrega

final

Sem
ana

07,88

analog
0ao
cargo
de
pesqui
sador
audiov
isual/s
INDCI
NE

Controller

Responsdvel pela gestao financeira e

documental do projeto

Por
Sem
ana

R$1.650,94

RS
3.301,8

Valor
analog
0ao
cargo
de
produt
or
geral/
SINDCI
NE

ANALISTA DE MIDIAS
SOCIAIS/WEB
DESIGNER

Criacao e promocao de conteudo,
monitoramento e interacio com o
publico pela midias sociais do projeto

(Youtube, Instagram e Facebook)

Por
Sem
ana

R$862,24

R$1.72
4,48

Valor
médio
de
saldrio
pago
no
Brasil
/Plataf
orma
Glassd

oor

Transcrigdo e
Impressdo em Braile

Processo de formatacdo, transcricdo e
impressao do roteiro final em braile
para acOes acessibilidade e

contrapartida

Exe
mpla

R$586,38

RS586,
38

Orgam
ento
recebi
do

Intérprete de Libras

Intérprete para a linguagem brasileira

de sinais para a¢des de acessibilidade

Por
hora

RS 144

RS576

FE
BR
AP
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e contrapartida




